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SERCOSTONANZ CDU ODANO GI CCHA 


Jerzy Hoffman o próbach realizacji Ogniem i mieczem — „Machina” luty *99 


www.machina.com.pl 
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Na Roryzoncie 8 h 


As. 

i kradł się po 

sg MV cichu, jakby 

tylnimi 

drzwiami i zabrał nam ostat- 

nie wątpliwości, że potencjal 

Recenzje tworczy autorów „kompute- 

- secik rowej rozrywki” jesl wciąż 
przeogromny. 
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GRISTEANYTAŚ! 


rzy drugim  „Feretyku” 

wysiadają wszystkie inne 

gry TPP i TPP — z QUAKE 2, 
UNREAL i TOMB RAIDER na czele. 
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ojacy byli zaskoczeni 
i wstrząsnięci, my jednak 
wiemy co się dzieje: pozo- 


stali przy życiu Upadli Lordowie wrócili, by 
dokonczyc dzieła zniszczenia. 
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Wy P166 — Sz MB RAM — nSs/s6 — DirectX 6.0 


Wymaganie TI JESEZ Vy] WATÓS/08 - - rm 6.0 
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Wymagania: P166 — 32 MB RAM — Win95/98 — DirectX 6.0 — 
zalecany akcelerator 5D 






Wymagania: P166 — 32 MB RAM — Win95/98 — DirectX 6.0 — 
Zalecany akcelerator 35D 





Wymagania: P100 — 32 MB RAM — Wln95/98 — DirectX 6.0 — 


zalecany akcelerator 3D 
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Wymaganie P166 — 32 MB RAM — Win95/98 — DirectX 6.0 — 
zalecany akcelerator 3D 








Wymagania: P166 — 32 MB RAM — Win95/98 — DirectX 6.0 — 
zalecany akcelerator 3D 





ECU a""E EF MB RAM — Win95/98 — DirectX 5.0 za- 
lecany akcelerator 5D 
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Oglądać na siedząco 


Koiejna dawka oszustw do najpopularniejszych gier 


Klika fajnych filmików z gry Myth ii 


Conflict. Free 5pace Patch 1 06 
Bizje [ejj twe BOY, 

Fallout 2 Patch 1 Oż2d 
Ganasters Update 

Grim Fandango Fatch 1 01 
GiDoom oraz WinDoom 

The Goif Pro Patch 

Haif-Lfe PowerYR GL Driver 


Kings'Quest 1-7 patche do poprzednich gier serii 
Myth 2 Patch 1 1 

Populaus: The Beginning Fatch 1.01 

Raliroad Tycoon li Patch 1 05 wersje Euro i USA 
Return to Krondor Update 

Starcraft Fatch 1 04 

Trespasser Patch 1 1 

Unreal Patch 2 20 Beta 

Vigilance Fatch (1.0 to 1 1) 








Blade — Wieczny lewca | 


Najnowsze sterowniki do popułarnych Kart graficznych 


INTEL 1740; nVidia FHiva128; JENA CZYNIE 
3Dfx Banshee;  3Dfx« Voodoo Rush; 3Dfx Voodoo; 
ZDfx Voodoo2; 53 Savage 


King's Quest. Mask of Eternity patche 1.0.0.1 | 1.0.0.2 


rez: 5tephen Norrington 
wyk: Wesley Snipes, Stephen Dorff, Kris Kristofferson 
Noiejna adaptacja komiksu Mieustrasżony wojownik o imieniu Biade 
w walce z królem wampirów 


reż: George Miller 
wyk: James Cromwell, Magda Szubański 


ntynuacja flimu „Babe — świnka z kiasą” 
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WIDOKI NA FRZYGZŁÓŚĆ 


Reset... Reset... Reset... Czy my piszemy o grach? 
Czy my jesteśmy niekułturaśni? Albo cybernetycz- 
ni? Tak, chyba tak. Dlatego też zapraszam do ko- 
tejnego odcinka najciekawszej części tego pisma 
— Widoków na Przyszłość. Poza nadchodzącymi 
hitami czeka na Was wiele recenzji niesamowi- 
tych gier — BROOD WAR, THIEF: THE DARK PROQ- 
JECT... Ja jednak od razu przeszedłbym do opisu 
przeżyć towarzyszących słuchaniu najnowszej 
płyty Metalkki, „Garage Inc." Tym sposohem, poza 
wstępniakiem do sekcji „Widoków” wytworzyiem 
kawał niezłej prywaty. 

W imieniu squadu 


ACTIVISION 


Bruce Willis to prawdziwy twardzieł i wiedzą 
to wszyscy. Po występie w kinowym hicie „Ar- 
mageddon”, wasz ulubiony aktor pojawi się na 
ekranach monitorów domowych komputerów. 


Zespół autorski Activision zatrudnił artystę do 
roli w najnowszym projekcie firmy — APOGA- 
LŁYPSE. W początkowych założeniach, Bruce 
mtał pojawiać się jedynie w przerywnikach fil- 
mowych, jako doradca i towarzysz grającego. 
Z. czasem jednak kierownictwo firmy doszło do 
wniosku, że gra sprzeda się lepiej, gdy gracz bę- 
dzie mógł wcielić się w Willisa. Powiedziane. 
zrobione. Czterej jeźdźcy Apokalipsy pojawiają 
się na starej, dobrej Ziemi t przygotowują do 
krwawego żniwa. Jectyną osobą, która może ich 
zatrzymać, jest Bruce, uzbrojony po zęby w mio- 


ki 





tacze ognia, rakietnice t karabiny oraz futury- 
styczne giwery. Walka z czterema zmorami to- 
czyć będzie się w ponurym. neogotyckim świe- 
cie 8D. Gra zdążyła pojawić się już na konsoli 
PlayStation. lecz posiadacze PG będą musieli 
jeszcze chwilę poczekać. Apokalipsa jednak na- 
dejdzie.. 


Przygotujcie 'się na powrót do strefy 
wojny. G-POLICE 2 ma być znacznie bar- 
dziej rozbudowana od swej poprzednicz- 
ki, co w praktyce oznacza więcej misji, 
broni 1 ciekawsze miasta. Już szkice pro- 
jektów robią niemałe wrażenie. Obo- 
wiązki policjanta przydzie spełniać teraz 
na przedmieściach, a nawet na dopiero 
budowanych częściach miasta. Przeciw- 
nicy dostali po kilka megabajtów Sztucz- 
nej Inteligencji więcej niż w pierwszej 
części, dzięki czemu kolejne misje mają 
szansę stać Się nieco ciekawsze i trudniej- 
sze. Gra pojawi się zarówno na PSX jak 
i na PC. 
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FOX INTERACTIVE 

Jako Ellen Ripiey lub jeden z kosmicznych pi- 
ratów, gracz będzie musiał przeżyć na gigan- 
tycznym statku, który całkowicie opanowany 
został przez Obcych. Wiele mówi się na temat 
złożonego trybu multiplayer. umożliwiającego 
wspólne oczyszczanie statku z Obcych nawet 32 
osobom. Oparta na niezbyt udanym filmie gra 
ma okazać się calkiem smacznym kąskiem. Nie- 


stety, patrząc na screenshoty. trud- 
no jest spodziewać się CZegOŚ Spe- 
cjalnie wystrzałowego. Fox Interac- 
Live jest jednak dobrej myśli. Gra 
ukaże się najpewniej w kwietnin. 
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[HE 5TAR WARS 
1lEAM 
Oto Świetna wiadomość dla mitosni- 


| ków QUAKE Zi... świata „Star Wars”. 
* CALL OF THE FORCE te totalna konwer- 
sia, zmieniająca starego QUAKE 2 w imponujący 
wycinek konfliktu pomiędzy Imperium a Rebelią. 
Addon będzie całkowicie darmowy i nic nie sta- 
nie na przeszkodzie, aby ściągnąć go z sieci. Nie 
wiadomo jedynie, kiedy program będzie dostępny. 
Jako termin wydania podane zostało: „Wtedy, gdy 
stwierdzimy, że jest to najlepsza rzecz, jaką włało 
nam się dotychczas stworzyć”. Wieszczone jak 
dotąd terminy — Święta, Nowy Rok — okazaty 
się nietrafione. Niechaj zatem oczekiwanie umń 
nam rozważanie rzeczy, które pojawią się w kon- 
wersji. Przeciwnicy będą mteligentni — potrafią 
skakać i straie' ować, a co najwazniejsze, nauczyl 
się współpracować ze sołią. W GALL OF THE FOR- 
CE ogromną rolę odgrywać ma scenariusz: w nie- 
których momentach gracz będzie musiał decydo- 





wać, w którą stronę pójdzie i jakie hędą jego ko- 
lejne dziatania. Akcja gry osadzona ma być 18 lat 
przeń wydarzeniami z Trylogia. Twórcy CALL OF 
THE FORCE nie ograniczają się jedynie do wycinka 
kosmosu przedstawionego w Trytogn, czerpiąc 
garściami z oficjalnych dodatków. Szykuje się hit. 
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SA planach ŚquareŚoft jest już dziewią- 
ta częśc sagi. póki co skupmy się jednak 
na FINAL FANTASY 8, która (w wersji na 
PlayStation) ma pojawić się w sklepach 
jeszcze w tej polowie roku. Prozno szukać 
w FF8 jakichkolwiek nawiązan do po- 
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przedniej częsci, jeśli nie liczyć tego same- 
go, pełnego magn świata. Bohaterami 
osmej odsłony sagi będą Squall Leonheart 
i Laguna Loire — dwie całkowicie różniące 
się od siebie postaci. Właśnie te różnice 
charakterow mają nadac akcji tempa 


i smaku. FF8 będzie znacznie poważniej- 
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sza od swej poprzedniczki. Au- 
torzy zrezygnowali z mango- 
wych postaci w wersji deformed 
(małe ciałka, wielkie oczy), na 
rzecz bohaterów przypominają- 
cvch ludzi. Nieoficjalnie mówi 
się, że gra obfitować ma w sceny 
przemocy. Zmieniony ma zostać 


system walki. Eidos Interacrive 
zapewnia rychłe wypuszczenie wersji de- 
mo najnowszej FINAL FANTASY. Miejmy 
tylko nadzieję, że w wersji anglojęzycznej, 
a nie tej oryginalnej, japońskiej... 
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KYRAMID SOFTWARE 

W tej grze wbijemy się za Kierownicę niesa- 
mow itego. uzbrojonego niczym mata armia wozu 
terenow ego. którym wybierze- 
my się w podroż pełną niewin- 
+ nych oliar. Nic tak nie cieszy, 
jak zapach napalmu o poran- 
ku. Poza rozwałką dla jednej 
osoby. panowie z Pyramid po- 
ena) myśleli także o zabawie grupo- 
we| — jak Na razie, stworzono 











20 misji. których ukończenie 
stanie się możliwe jedynie wów- 
czas. gdy gracze będą ze sobą 
wspólpracawać. Prace nad mapa- 
mi deathmatchowymi iwają 


AYLANI 
Mowa o wyścigach osadzo- 
nych w futurystycznej rzeczywi- 
stości. Da wyboru gracza postla- 
wione będzie osiem samochodów. 
różniących się prędkością. przy- 






śpieszeniem t komfortem jazdy. Wprowadzenie 
przeróżnych dopalaczy, jak miny. karabiny. ra- 
kiety. niezniszczalność czy superakceleracja, 
budzą skojarzenia z doskonalym WIPEOUT 
2097. Przed wyścigiem będzie można nad wy- 
branym wózkiem popracować. aby jak najlepiej 
dostosować go do danej trasy. Autorzy chwalą 
się. jak wiele pracy włożyli w realistyczne od- 
wzorowanie poruszania się samochodu na tra- 
sie. To powinno uspokoić wszystkich. którzy nie- 
nawidzą odstępstw od realizmu. 
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Trzy strony wałczą ze sobą o wiadzę nad piękną, 
tropikalną wyspą. Sea Reapers byli kiedyś potęz- 





ną rasą, lecz w wyniku 
ciągłych walk z Meccaryns 
o skrawek iądu są dziś 
zdziesiątkowani i ostabieni. 
Ahy ostatecznie pokonać 
wrogów, stworzyli giganta 
Kahuto. Kabuto zbuntował 
się i zaczął walczyć o swą 
osobistą wolność oraz 0... 
wspomnianą już wyspę. 

W zależności od wyboru 

: strony, gracze będą mu- 
sieli obierać inną taktykę. Głównym atutem Kabu- 
to jest brutalna siła i bezwglętiność, za$ Mecca- 
ryns, uzbrojeni po zęby, poruszają Się Zawsze 

w fownych grupach. Sea Reapers to z kolei nieżli 
spryciarze, potrafiący stosować skompłikowaną 
technikę oraz potężną magię. Hmm... MDK z Pia- 
net Studios też miało być niesamowite, a mało kto 
dziś o tej grze pamięta. 


Poprzednie dzieło programistów Nikity — 
PARKAN — stało się w Kosji tytulem wręcz kul- 
towym. Najnowsza ich produkcja. IKON STRA- 
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TLG. rownaczesnie z rosyjską premiery pojawi 
sie też w innych krojach Europy. W grze bedzie- 
m wydobtwoli pr: 


RJ 


ożne sitrowce i przetwa- 





rzali je lulr sprzedawali. Gdy cudze iuteres 

zhą kolidowac Z naszymi. w ruch pojdzie wiel- 
1 machina wojenna. Walka ma odgrywać 
jednak znacznie umicjszą rolę ad pracy i plono- 
wallid Jak dowiedzieliśnn się nieoficjalnie 


w grze InoŻla dzie ntworzenie pokaźnej 
stotki szpiegów ł sabotazystów. Gi pierwsi poin- 
formuje] gr posunięciach wroga. ct drudzi 

: zawsze lędq W stanie Cos popsuc. Jeśli nie 
polami przypajnniej pogiai 


GOTHICA 


"TINMAN STUDIOS 


Pod koniec 1999 roku ujrzymy nową jakość — 
mówi prezes firmy Tinman Studios. GOTHICA to 


typowy RPG. Świat programu przypomina nieco 
dzieta mistrza Tolkiena i kontynenty Daggerfall. 
Ma to być sztandarowe dzieło realizmu magiczno- 
50 — gily rzucić zaklęcie Fireball w stodole pet- 
nej siana, caty budynek stanie w ogniu. Wprowa- 
dzenie ruchomej kamery ma zwiększyć dynamikę 


i tempo rozrywki, aby gracz nie nudził się nawet 
przez chwilę. Poza misjami niezbędnymi do ukoń- 
czesia gry, pojawić ma się szereg suhquestów. 
Boję się jedynie, żo przoz zaimpłementowanie wie- 
lu zadań czysto zręcznościowych, wraz ze swą 
grafiką, GOTHIGA może zostać uznana za klon 
TOMB RAIDER. Zakończmy dobrą nowiną — gra 
umożliwi sieciową zabawę. Współpracować ze 
sobą będzie mogło maksimum 12 osób. 


NOCTURNE 


TERMINAL REALITY 

jesli przyjrzec się glowiej bohaterce. Ga- 
brielli, nrożnał dojść do wniosku, że jest ona żeń- 
skini odpowiednikiem zlaknionego krwi Galeba 
(BLOOD). Trudno o lepsze skojarzenie — ta nie- 
wiasta trudni się uśmiercaniem duchów. upio- 
rów i reszty Śmieci z piekła rodem. W NOGTUKR- 
NE. grze spod znaku TPR rusza tropem potwor- 
nega  Glroa. ej 
(droga znaczona bę- 
dzie setkami trupów 
mniej lub bardziej 
niewinnych afiar. Jak 
ubiecują _ autorzy. 
w prze doświadczy- 
my. prócz radQsnej 
rzezi. wiele cieszą- 
cych oko tujerwerków 
gralicznych. Wyobraź 
sobie wielkie  po- 
mieszczenie. Zasta- 
wione beczkami 
i skrzyniami, gdzie je- 
cynvm zródlem Świa- 
tta jest wielki refiek- 
tor wmurowany 
w jedną ze scian niagazynu. Już? Dodaj jeszcze 
Gabriellę walczącą z upiorami. Przed retlekto- 
rem untieszczono olbrzymi wiatrak. ktory obra- 
ia ste leniwie. Już na PJ33 (sic!). ukaże się nam 
wciąż zmieniajacc się oświelenie. nie zwalnia- 
id nawet na chwilę animacji postaci. Zobaczy- 
my to najpewniej w połowie ro- 
ku 1599. 


SKIĄDOW GOM- 
PANI 


INTERACTIVE 

W ŚĆ znajdziemy: Kilkudzie- 
stęciu najemników. różniących 
sie indywidualnymi predyspozy- 
cjami i zdolnoscianii. W zaleźno- 
-ct od masy ciala. inny będzie 
sposób poruszania się postaci. 
« luKŻe szybkość zręczność i... 
hałas towarzyszący kolejnym 


ruchom. każdy boliater zostanie obda- 
rzony Sztuczną inteligencją w nieco in- 
ny sposób. zaś programisci wykorzystali 
do tego kilka różnych systemow. Ma to dać 
bardzo realistycznie odwzorowane ludzkie za- 
chowanie. 

Najemnic, będą mogli chować się w zagłębie- 
niach terenu. ukrywać wśrod drzew. zaś skulo- 
na postać na szczycie wzgorza będzie posiadac 
doskonaty punkt obserwacyjny. będąc zarazem 
zupełnie niewidoczna z dołu. Nierownosci tere- 
nu będą mieć także spory wpływ na obieraną 
przez gracza taktykę. Na przyklad, na niektóre 
tere nie będą w stanie wjechać niektóre po- 
jazch. zaś najemnicy mogą się bardzo zmęczyć 
gdy gnac ich bez ustanku po stromyni zboczu 
góry. Grafika będzie przesliczna i co najważniej- 
sze — bardzo czytelna. 

Go zaś czy się samej gry. migje skupione zo- 
staną w kampanie, ktore z kolei będą ukladac się 








w logiczną całość. Najważniejsze jest jednak Lo, 
że gra nie będzie liniowa! To, jak potoczą się lo- 
sy uaszej małej armii, zależeć będzie tylko i wy- 
lącznie od nas samych. Zabijerny. kogo tylko bę- 
dziemy clicieli. - 








Na RE przysziego roku staniemy 7a Sterami 
futurystycznego poduszkowca-<zoigu, 
naszpikowanego śmiercionośnymi brontanii. 
Celem gry jest niszczenie wrogich czołgów, baz, 
zbiorników z paliwem i teleportów. Najbardziej 
podnieca to, że walki będziemy mogli staczać w 
aż 64 osoby! Shock Force umożliwi nam stworze- 
nie oddziafów, które o wiele tatwiej rozprawią 
się z pojedynczymi przeciwnikami, a także będą 
mogły walczyć między sobą. Specjalnie przygo- 
towany tryb muitipiayer umożliwi równoczesną 





walkę kilku setkom pojazdów, jak równiez 
tworzemie baz danych i prowadzenie rankmgów 
najlepszych graczy. 


LEGEND OF LEGAIA 





W tym KPG wcielamy się w postac Valmha. Za 
wszelką cenę musimy uratować od dziwnej 
klątwy krainę zwaną Legaia. Zapanowaly nad 
niq śmierć, zlo i gwałt. W wyprawie po wolność 
głównemu bohaterowi pomagają przyjacicje 
Noa r (ala. W grze tej po raz pierwszy 
wprowadzono silmk walk nazwany „Tactical 
Arts System”. podobny do systemów znanych z 
mormdobić. Antorzy zadbali 0 _ realizm 
wymierzanych przez nas ciasow. a specjalne 
kombinacje sily fizycznej i magii doprowadzą do 
ciekawych pojedynków. W erze spotkamy ponad 
setkę Świetnie przygotowanych przeciwników. 
Jak na razie gra powstaje tylko w wersji na 
Playstation. ale Ko wie... 


N-GÓM: GENESIS 
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BRESAKĘ się nieoficjalnie, że 
firma ta przymierza się do wydania : 
szóstej części X-COM. Wciąż zbierane są 
opinie i propozycje graczy, Mike Elłis : 
ogłosił jednak, że X--COM 6 (płanowany 
podrytuł — Genesis) będzie strategią, w : 
której dowodzimy oddziałem koman- 
dosów. Akcja gry mieści się pomiędzy : 
Inteceptorem a Apocalypse. Najwaz- 
niejsze jest jednak to, że gierka ma się ; 
ukazać dopiero... w połowie 2000 roku! 
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RPG t ian ketr sk ma na i klasycznych zasadach: 
statystykach, czarach i klasach graczy. 

W SWORDSGSORCERY stawiamy czoło złemu 
księciu Get Ude D'ua Khanowi, pragnącemu podbić 
świat. Wybieramy 
spośród dziesięciu ras i 
piętnastu klas, a 
możliwość sprawowa- 
nia pełnej kontroli nad 
postaciami powinna 
ZAOWOCOWAĆ WYSOKĄ 
miodnością. 568 
umożliwi swobodne 
przełączanie między 
widokami 

FPR, TPP i z oczu 
towarzyszy podrózy. 
Nowatorsko zapowiada 
się też tryb Sieciowy. 
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Yu Suzuki, twórca seru Virtua Fighter, 
pracuje nad nowym tytułem na 
Dreamcast  Shenmue. Jest to połączenie 
przygodówki i RPG w swiecie Chin i 


Japonn. Główny nacisk położono na rea- 


listyczne odwzorowanie ruchów postaci. : 


Dzięki możliwosciom nowej konsoli. 
będziemy mogli 


delikatne ruchy palcow postaci! W: 
tworzeniu scen walki bazowano na : 





rozróżnić nawet : 





starym, wschodnim stylu walki 
Hakkyoku ken. W Japonii gra pojawi się 
na wiosnę. a w innych krajach — jesienią 


1999r. 


BIRD KUNTER: UPLA 
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Ta odnosząca sukcesy w USA firma co 


AND EDITION 





kilka miesięcy raczy nas nowymi strze- 
lankami. Już niebawem zapolujem na... 
ptaszvska! BIRD HUNTER: UPLAND 
EDITION przenosi nas w swiat długich 
strzelb i gumowych butów. Daje do 
ustrzelenia m.in. bazanty, cietrzewie 1 
przepiorki, co czynimy przy pomocy jed- 
nej z ł2 autentycznych bromi. Towarzyszy 
nam wierny pies, który z radoscią pobieg- 
mie w chaszcze i przyniesie naszą zdobycz. 
Są tez urządzenia nieodzowne dla 
każdego wytrawnego mysliwego: GPS, 
mapa. lornetka, gwizdek na psa i 
dzwonki. Gra powinna pojawić się w 
sprzedazy na przełomie lutego i marca. 
Pif! Paf! Paw! 
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[ID ) Sł ) JE j a W/ VA ME t LE 
maku = EE już pewnie otikiadają kasę na 
rachunek telefoniczny za Ściągnięcie z netu 
Q3ATest lub na cover CD do Swojego ułubionego 
czasopisma. Mocarze z id Software z Johnem 
Carmackiem na czele, zaprezentowali szerszej 
publice demo Q3:Arena podczas targów... 
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MacWorkd! Zarówno Test jak i petna wersja gry 
ukażą się równocześnie w wersjach dla PC i 
Macintosha. To właśnie na Maku (63, Ati Rage 
128) odhywał się pokaz. Drugą ciekawostką jest 
to, że celem firmy Appie, co ogłosili jej bossowie 
na targach, jest doprowadzenie do tego, by 
komputery klasy G3 stały się najlepszymi 
płatformami do grania na świecie! Hmmm... 


RE-VOLT 


ACCLAIM 
Firma zadbała 0 - zdziecinniałych 
„staruszków i zapowiedziała wydanie gry 


umożliwiającej Ściganie się elektrycznymi mo- 
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delami samochodów sterowanymi radiem. RE— 
VOLT to dwadzieścia osiem antenkowych 
pojazdów i czternaście wspaniałych tras: super- 
marketów. muzeów i innych obiektów pub- 
licznych. Tryh multiplayer umożliwi wyścig 12 
graczom na jednej z czterech aren. Możemy też 
szprycować samochodzik różnorakim sprzętem 


bojowym i okładać pancerzami. Dohrym 
dodatkiem jest edytor Lras. Gra ukaże się w wer- 
sji na PeGeta (tylko z dopalaczem 3D), 
Playstation i N04. 


RAGE OF MAGED 2: 
NEGROMANCER 


MONOLITH 

Rozpoczęto produkcję sequela RAGE OF 
MAGES. NEGROMANCER będzie połączeniem 
RPG i strategii. Programiści z Nival 
Entertainment udostępnią graczom ponad 40 
nieliniowych misji. rozgrywających się w mias- 
tach. wioskach 1 na pustyniach Bliskiego 
Wschodu. Gracz przewodzi grupie podróżników 
walczących ze złem w postaci kościotrupów. 
zombich. szamanów 1 necromancerów. Poprzez 


















aktywną grę tworzy się niepowtarzalną 
postać głównego bohatera, której doświad- 
czenie umożliwi ukończenie przygody. Nie 
zapomniano o trybie multiplayer — zmierzyć 
może się nawet 16 graczy. Ponad 200 broni. 
zbroi, czarów. przedmiotów. budynków. D2 
nowe rasy i edytor map to tylko „skromie” 
dodatki. 


TOPGUN 


Titus Software wykupiła od firmy Viacom 
Gonsimer Products prawa do stworzenia gry 
hazującej na filmowym hicie — TopGun. Prace 
nad przeniesieniem szkoty pilotów i filmowych 
postaci do wnętrza komputera już się rozpoczęty. 
Symulator kotu powinien się pojawić na półkach 
sklepowych w wersjach dla PC, N64, PlayStation i 
Dreamcast w trzecim kwartale 1999 roku. 


GORKY-17 


METROPOLIS/TOPWARE 


Trwają prace nad tym miszmaszem przy- 
godówki. turówki i RPG. W roku 2008 Rosjanie 
niszczą z niewiadomej przyczyny jedną ze 
swoich tajnych baz — Gorky-17. Kiedy rok 








później NATO 
przejmuje inną 
bazę na terenie 
Polski. lekceważy 
zawartość nowo 
odkrytych labora- 
toriów. Kontrolę 
nad okolicą przej- 
mują zmutowane. 
humanoidalne 
potwory. Wysłany 
oddział badawczy 












znika bez śladu, a na jego poszukiwanie 
wyrusza drugi oddzial, kierowany przez gracza. 


Zapowiada się ciekawie. : 
INERTIA 
MICROSOFT 


Gigant z Redmond na dobre zająi się produkcją 
gier. W „Bezwiadności” wcielamy Się w 
postać kierowcy-komandosa wystanego 
w uzbrojonym i opancerzonym 
pojeżdzie na 
najniebezpieczniejszą ze 
znanych ludzkości 























płanet — GX1X. Zdobywamy siawę, pieniądze i 
niszczymy wszystko, co się rusza. Dokładnie 
odwzorowano newtonowską fizykę 
(przyspieszenia, momenty sit, gęstości, aerody- 
namikę itp.). Nie jest to jednak symulator, lecz 
szybka gra akcji, imponużąca liczhą elektów. 
Poznawane tereny są całkowicie interaktywne, 
co w połączeniu z resztą elementów tworzy 
zabójczą mieszaninę. 


BATTLEGRUISER: 3020 AD 

INTERPLAY 

Nadchodzi sequci BATTLEĆRUISEK: 3000 
AD Wśród 45 nowych - elementów 
najważniejsze są: tryh współpracy, 
możliwość _ importowania 
nowych modeli, Światów. 
planet oraz konstruowania baz i miast na 
planetach, a stacji w kosmosie. Dodajmy 
zahójczą grafikę i kilka ciekawych trybów roz- 
grywek, a wyjdzie, że efeki może być calkiem. 
calkiem. Demo gry powinno pojawić się na 
najbliższych targach E3. 


NIEREALNE 
KOPNIAKI 


ZEN TAO INTER- 
ACTIVE 


Grupa ZTI, bazując 
| nasilniku UNREAL po- 
| stanowiła zrobić grę o 













| Kung Fu. Przemierzymy 
> cztery wirtualne lokacje, m.in. 
kopię klasztoru Shaolin, wcielimy 
się w któregoś z dwóch adeptów Kung Fu 
— kobierę lub mężczyznę. Nie ustalono 
jeszcze tytułu. Czekamy z niecierpliwością 
na demo, które powinno się pojawić pod 
koniec marca. Trzeba dodać, że kompute- 
rowe Kung Fu nie będzie uczyć nas tylko 
prania po mordzie. Poznamy również 
sekrery oddychania, dynamiki ciała i 
teorii walki. 


TZAR 


HAEMIMONT 


LDL EEEEECTEFELE 


Bułgarzy pracują nad debiutancką sira- 
iegią spod znaku RTS. w której zostajesz 
księciem i odkrywasz przyczynę (i sprawcę) 
Śmierci swego ojca. Postanawiasz zmierzyć 
się ze Złem i przy pomocy poddanych do- 
prowadzić do ostatecznej konfrontacji. Au- 
torzy brali przyklad z WARCRAFT i THE 
SETTLERS. Dostaniemy olhrzymie mapy. 









ukł 





liczne misje, które uzupciniamy data—liscami, 
ręcznie rysowane obiekty, wątek RPG i ekono- 
miczny oraz rozbudowany edytor misji i trzy 
rasy. Stawia to Tzara na równi z zachodnitni 
produkcjami. 


PAEFADIEN "© 


Jest to jedna z niewielu gier. które dają nam 
dostęp do Nieba i Piekła. Jako aniol Malachai 
zmierzymy się z armią czartów i innych roga- 
tych. usmolonych stworzonek. Niejaki Lucyfer 





postanowił zawładnąć ludzkością. a gracz musi 
mu w tym przeszkodzić. Po raz kolejny autorzy 
Lworzą hybrydę FPP RPG i przygodówki. Prze- 
mierzamy świat gry począwszy odl najzwyklej- 
szych ziemskich rejonów, by trafic do Requiem 
przypomina nieco Hali"Life: problemy można 
rozwiązać siłą, użyć mózgu lub po prostu je omi- 
nąć. Olbrzymi świat gry tętni realnym życiem 
Duży nacisk polożono na komputerowych prze- 
ciw ników, którzy nie idą na rzeż jak owieczki. 
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Gra ma ukazać się diabelnie szybko... 


NICE. 2 


MAGIC BYTES 

Niemiecka firma kończy prace nad nowymi 
wyścigami samochodowymi — N.l.G.E.2. BMW 
850 GSI, AG Gobra, Jaguar E-Type. McLaren F1, 
Dodge Viper, Ferrari F30, Porsche 911, Merce- 
des 300SL, Mercedes 600SL. VW Beetle i po- 
czciwa „mydelniczka”. to tylko 
kiłka z dostępnych samochoców. 
Warto dodać, że doskonale przy- 
gotowanych. Felgi. lusterka, 
atrapy — wszystko jest niemal 
ilentyczne jak w rzeczywistości. 
Podohnie jest z kokizjami: zali- 
czenie np. znaku spowoduje ol- 
kształcenie karoserii. zderzaków 


lub doprowadzi do rozbicia reflektorów. Równie 
dobrze dopracowano trasy: pustynie Egiptu. 
miasteczka Austrii, Niemiec. szosy hawajskie, 
wybrzeża Korsyki I inne. Czy N.l.GE.2. zagrozi 
pozycji NES3. zobaczymy jużza kilka iniesięcy. 


VULTURE 


Trzymamy kciuki — jeśli wszystko pójdzie 
zgodnie z biznesplanem, przybędzie na polskim 
rynku wytławców. Maria zaczyna podhoj rynku 
używając trzech $miercionośnych helikopterów 
i grupy do zadań specjakrych pod wodzą tajem- 
niczego generała X. Zręcznościowa strzelanina 
z odrobiną strateg, to przyjemna mieszanka 
— zwłaszcza w cieszącej oko, nowoczesnej 
oprawie graficznej (do 1024x786). Grać będzie 
można soło lub mużti, w trybie współpracy lub de- 
athmatch. Premierę zapowiedziano na kwiecień. 





























HB premiery kultowego DIABLO — mrocz- 
ja  GZGUALUDCEZYEUNCZENUISCUUNAK s 
ud ASIU ADAWOZEC WOREK 
Poślij dna gra nawet nie zbliżyła się do pozio- 
OB  entoe uiego przez diaboliczne dziecko 
e HEROSA ZEL O NCAA 
pojawiła slę szansa na zmianę tej sytuacji. Kto 
ma nlby zmienić obrót spraw? DARKSTONE — 
SEWOKA ZOO ZUNE OZ JBUZN WIO EBI 
PZMYDEWWELAER AE PUENTA ZU 
branży — Electronic Arts. Prezentacja gry od- 
była sle pod koniec ubiegłego roku w Paryżu. 
w siedzibie Delphine. Byliśmy tam. a jakże. Naj- 
bardziej podobało nam się na Placu . Pardon, 
WENA ATHIJ ERZE 

Autorzy DARKSTONE nie kryją się z tym. iż 
pomysi na grę | wiełe rozwiązań zaczerpnęfi 
z wiekopomnego dziela firmy Błzzari, tchnące- 
go otyglodnośś niczym grobowiec stęchliizną. 
Głównym £anóet?eniem Mrocznych Kamieniarzy 
GRĄ ie gry wzorującej się na dustumałei 
prekursorce ałe z kdnuczesnyńi uletezeniem 
wielu ułementów Ponieważ U<doóc, przez te 
ZWEI WOCRCEIEWZ NOC WEBC ZE JZU] 
wręcz nieprzytomnie naprzód. natychmiast daje 
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się zauważyć znaczną różnicę w |okuści grał Klasycz- 
ny rzut izometryczny poszedł na emeryturę. a jego miej- 
sce zBjęło młode, ale jakże pewne siebie, w pelni trójwy- 
miarowe środowisko. Kamerę pokazującą akcję można 
umieśck praktycznie w dowolnym miejscu — przed bo- 
haterami, za ich plecami lub nawet w zupelnie innym za- 
kątku kram. Nie dość na tym, dowolność w skalowaniu 
obrazu jest zupełna! Słowem, „ryfka rzuca na kolana i nie 
IGŁA ŁIERCEOG SWE PZW SEO CYYCIE| 
zwoszcza zarhody słońca. mienczące Ulaski płomieni. 


UCUWIES magie ną poświatą 
przedmioty  pólprzezroczyste po- 
wierzchnie, rozmalte efekty świetlne 
wywoływane przez oręż | generowane 

w Gzaśkę rzeccywietym cienie. 

MICK OZ CE ERUZPLULG 
STONE nie wysbiala pusto jak mongolski 
step, autorzy przygotowali ponad 180 posta- 
ci. Osłem z nich to bohaterowie, w których mo- 
zemy się wcielić (ryrerz, złodziej, magik lub du- 
chowny © każda z postaci w wersji mekią | 
i *=kteq inaczej), około 80 ta wrogowie. z któ- chadzają 


nmi przyjdzie nam się zmierzyć, a regla to ię uliczkami miasl | 


przechodnie, zwykli kowalscy Świata RPG. Ła- Gdzicniegdzi 


two policzy że ta ostatnia grupa będzie się yk wiel 2 


składać z blisko atu ryfrowych człowieczków Je. Zwiedzan 
ZADEWTŃB to grze spory realizm — wiele razy | | 
Rye USZEWOC SAO KITY IZA EW ] 

zanych z labulą postaci Ludzie ci zajęci są swo- 


WOUGODUACUWAWENSCEZE (HULETyZU zlem niejednak 
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WZYWA OWYZAZINNOIEW CH 
ESO IEZ UA SUI BIUCYUZ 
DIWLNSEONUWN U YZWA ZWRECALOY 
i malinowych chruśniaków. 
Hrokiem naprzód w dziedzinie 
gier diablopodobnych jest wprowa- 
dzenie do zabawy dwóch bohate- 
rów, którymi steruje gracz. Oczy- 
SECTIO ZANIKA SB 
SORUS NOWAWARESKE REZ: 
byłoby w tym nic nadzwyczajnego, 
ponieważ Nerowanie nawet. sześcio- 
osobową drużyną jest w takich grach na 
PUCZU JUNE WOJEW LEI 
połega na tym, że gracz w jednym momęncie 
ZAS GIO G FTWWAILOW WON OGIEIJYH 
a w tym czasie druga figurka posługuje sie swo- 
ją zaprogramowaną inteligencją. Postać kiero- 
wana przez komputer zachowuje się bardzo 
LOŻA WZOS INY CZU EE RSZIBCOSICA R 
mem rznca się na wszystkich przeciwników, 
a innym razem stara się schronić za plecami ta- 
warzysza — samo życie. 

Fabułę DARKSTONE można zaliczyć do bar- 
dzo wyeksploatowanego typu: wybawca Świata 
kontra arcypotężny przeciwnik. Góż, jeszcze raz 
traeba uwolnić ludzkość od cz”tajweso na niy 
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straszliwego zagrożenia, Tym razem smok 


Draak — ostatni ze swego krwiożerczego rodu 
-— pragnie dokonać totalnej zagłady gatunku 
człowieczego, Ambitny gość, nawet jak na smo- 
ka. Do zniszczenia przerośniętej jaszczurki po- 
trzeba sledmiu kryształów. stworzonych przez 
WELEWCWSU UE ARDODTSWAA GOSZYZUL 


w powyższe kamienie, nasz bohater bę- 
MACA AJETNCA ACZ IR YJ EHA AA LUZ 
OWA OWANICH A AŁUCIEJ EBU 
spotkać pewnego młodziana. zwanego 
Dratewką... Będzie musiał sobie radzić 
WASZA NZOZ NOWA 

Rozgrywka podzielona została na po- 
dróż po czterech krainach. W każdej 
z pierwszych trzech musisz wykonać po 
dwa „questy”, kończące się odnalezieniem 
A DZZIOÓWAE KOSZ WIEK UCJ AK ONZI 
OEZOCINCO SOWA CZIYKZUODCELENOSK M 
niego przedstawiciela wymierającego gatunku. 
IIUOYSZJELPOEIYCZ UWOZZ OUT UZNA 
questów? Nietrudno policzyć, że potrzeba ich 
tylko sledmiu. Przed każdą nową grą ta siódem- 
ka jest wyblerana losowo, co sprawia. że 
w DARKSTONE można będzie grać wielokrotnie, 
W ORAZA EWA AWZ SAW KO GET YZIEKTEJIEW 
riuszy, 

DOZWCIZESUWBC YO CINALERAN DRUCIE] 
liczbę diabelnych questów Jak to wygłąda 
w DARKSTONE? Na prezentacji gry pokazano 
EMAJLOW ZA ZYC A VAZ UE EIZO CZY Ele 
pewien magiczny krzyż, co wiązało się z dwu- 
krotnym zejściem do podziemnej świątyń, 
a w drugim do zdobycia kryształu konieczne by- 
|ORZZUCIOZENSEWNIOZENLCNIAZW Oy ZIE) 
uzdrowić starą kobietę. Na pozór niefbyt dużo 
w tym finezji. tym bardziej, że nie t'zeba wcale 
wykonywać Żadnych pomniejszych zadań 
(sub-questów). Nie trzeba, ale warto, jake że są 
one głównym żródłem dochodów. Policzmy: ze 
dwie godziny na kryształ, jeszcze kilka na ctęka- 
we zadania poboczne — to sprawia, że faf”ta 
staje slę bardzo rozbudowana. Bez pieniężr 


nie ma bowiem po co porywać się na silnie|- 
sze potwory. Potrzebne jest godne, firmowe 
uzhrojenie, nie jakieś tam podróby z dzielnicy 
portowej. Walka z Draakiem bez pełnego 
rynsziunku bojowego nie ma najmniejszego 
SETU. | 
Skoro mowa o gadżetach bojowych, ta 
warto wspomnieć. że do dyspozycji będą aż 
22 typy oręża i 52 czary! Nie koniec na tyn: 
każdy topór, miecz, 
a naweL malutki 
sztyiecik można za- 
czarować na kilka 
sposolów, zwięk- 
szając w ten sposób 
jego siłę perswazji. 
W polączeniu z pię- 
cioma _ rodzajami | 
zbroi (a każdy ma 
na do- 











































da= 
tek po 
|WAWUWJACJZ | 
łości). dśje to vbłedną 
WALI OU: 
posażefiia. IMF! to 
tylko zbędne Uueactwo 
— © przeciwieństwie 
da gm. przykład Kwaka 
nie ma k dnej, najlep- 
szęj i niezawodiej bro- 
nit Na każdego Tołwora 
ANO OCZ 
ianego. £apełnie jak 
ź podrywanie... 
System cećd trąci 
klasyka Łachowam podzial na czigfy kt - 
wowe wartości: sę zręczność, mazdy | wer 
ność. „60 nRówooć W„rowadzono współczynuwi. 
sytość Mbę 1-k M rwoli, głodu. Już nie można 
przez Ndźeń siedziać vw podziemiu i hertosko 
zabijać potworów. od 6z3su do czasu trzebe CoŚ 


przegryźć, Jak zwykle magowie mają najlepiej 
ZE BUNOZEGNYCZ IE EABAAGUUUC EV 
w ich repertuarze znajduje się zaklęcie „stolicz- 
USE WOZU ZEODAWYZA EA UECE 
Dzik Menu w dowolnej chwili. 

Wiadomo, że nowoczesna gierka bez zaba- 
wy w internecie jest atrakcyjna niczym Cindy 
GETOWANWNEBE ZEUS WATEK) GTUNCA 
Nie do końca wiadomo, jak będzie z DARK- 
SKONA ZCIEWZEKOONEJ WA OSBŁELCE 
ETUENICNWZORZW KAJ CONA NSA 
NEWSA CZCI EW INCJORZZKNNN CAO 
WZT PAZDUOWOSOWNA AIUWOTZCWAA ĄCE 
nej rozgrywce. Dzięki temu udogodnieniu, bi- 
twy nabiorą większego rozmachu i nareszcie 
będzie można w pełni wykorzystać potężne 
właściwości magów. Gra w trybie multiplayer 
WC CIENIE SIA CO E WANE! 
w porównaniu do singla. Jednym z nich jest 
RAE CY ZA CEWABUJACE WABI 

wać tylko jedną postacią, a nie 
dwiema. 

MAUUCEJACZIEJON NZ 

szeństwo na listach przebo- 

jów? Trudno jest jeszcze po- 

wiedzieć. Na razie pozosta 

je nam czekać. Rzesza 

miłośników erpegowych 

rozrywek ulegnie zapew- 

ne podziałowi — część 

za priorytetowe zadanie 

uzna uwolnienie Świata 

W BRUSZWZOLNZ WEI. CH 

a inm jeszcze raz zapusz- 

WZA AA YU ZW! 

Tartaru w poszukiwaniu „dru- 


giego diabła”. Szkoda, że w realnym życiu nie 
można się rozdwoić tak jak w DARKSTONE 
i ciąć w obie gry naraz... . 











zkoda jedynie, że tylka na ekranach komputerów. Francuska , 
firma Gryo Interactive. znana ze swych poszukiwań nowych m 
rozwiązań i źródeł inspiracji (najlepsze dowady to LOST 1 z - 
FDEN czy VERSAILLES), postanowila wskrzesić potężnych. z 
siejących niegdyś przerażenie wojowników oraz cały ich 0 
świat. Powstala SAGA: RAGE OF THE VIKINGS — strategia 
czasu rzeczywistego. sięgająca do korzeni gatunku. 
Zdaję sobie sprawę, że sm. 
LARA SO O IUZEACA AURA EDA GA | 
URE WU KRZUZOCJEIE EBTALBICI = 
mały cel. lecz zapewniam, że nie do- 
śwkadczycie tego podczas zabawy ga - 
w SAGA. W najnowszym projekcie. Gryo 
j położyło nacisk na fahularną stronę roz- w" 
grywki. każda postać będzie posiadać In- z: 
O WWNEJ KOKS DZA A OWIESNOCIEN YE 
których gracz będzie oddelegowywal ją - 


do różnych zadań, Na przykład, Walkyria 
hędne bardzo sprawna w walce. jednak- 
PADL WANA ZUG RUOUKSC(ZTNAW 
prac nie jest najlepszym pomysłem. "EZ 
| W wersjl bela programu, na podstawie 
której powstal niniejszy tekst, algorytm zdolności i predyspozycji nie został 
jeszcze do końca dopracowany, lecz autorzy gry zapewniają. że w finalnej 
wersji gry wszystko będzie dzialało bez zarzutu. Nieoficjalnie dowiedzieli- 
śmy się leż, że w SAGA znajdzie się „interaktywna instrukcja” w języś 
HTVL, aby za pomocą hypertekstu gracze mogli szybko i latwo odszśkać 
j interesujące ich tematy. Przejdźmy jednak do ważniejszych kwestll — zaj- 
mijmy się mianowicie kwestią budowy zaplecza. 

OZCZUWAWEEW ACO ZZO BZYKA RIATWIWET | WINZOCINE 
IWZELNEKSWNOZWOWEWW FAONONCHD YE OOSUYZKZI 
wszystkimi „ach” i „ech” na końcach wyrazów), któ ZGRWOGKWUNE 

| sieli postawić wioskę, Na ten twór urbanistyczw mładać będą się zwykłe 
chaty, w kiórych rodzić się będą nowi czlorihówie kłanu. stajnie. warszia- 
ty oraz stocznie, gdzie szkuinicy zajmie się budową nowych statków. Poza 
tym. stawiane będą budowle magiczoe fak pogańskie świątynie i chrześci- 
jańskie kościoły — dzięki nim, kiermany klan będzk: mógł razić swych 
WYŁOACZICIATUWIOA NA Oy PEJA 
| 





Co ciekawe. w grze bardzo istotny będzie fox zny cykł pogodowy. Task jak 
WZA BIINUrZYŚCA ONZ RRAIOICZE CU UOIANUWJY CZE PADY 
SR AGOSINER Z SU UŁ: EIOSALA ZAIN HS UAUS 
PANIG WO CZADYS U OSUUNZCIOTA ZANE KŁŁUNINE = AA UYAYDANILAT 
budowy statków — skute lodem morze niezbyt nadaje się do waodowani: MAAO: OJRUWIG GUTEO TYT ULĘJĄ, 
czegokolwiek Zimą będzie także iudniej zdobyć nowy pokarm — nawci a = ” 











zwierzyna pochowa się głęboko w lasach. Dlatego też warto. ahy ZaDobk JE dłed f ikingó Żyją justaci z wierzeń ' kultu ego lata ra poza dlum=" 
ONASOA A ZUOZWYCOTS NERO DJAWAN nymi wożównikami. w 5Weń poławią sę.p stad śuiej lub G*edziej fantastyczne, jak 
wiednist: tzasje sp- _ pilganty(zee węże morskie glpei, krasnotudy kolie (HB, 1a ntaury. UDIAUAK > 
r wam * WEGA RYANA wsz std jw Wikińwi możecie prze siąsó cię na 







UJ -JESGLE ZZŁANENIECYNSC OWEN OWACYCZ ZER Są* PR 
, my Nmii SF włąmi wó prhtkale Ale okagia się l 
| nak - wara mari — | ; 
| zabaw te « lU5A LOWA - Skoczna. 
| ońsoczesn ru ka, grana na i xlycyjnych ludo- 
h insutmentach == bębna rutniach i pisz- 
Mo) W USE przedstawiana jes w izometrycz- 
nym rzucić, przeż co 47% wygląda glero archaicz- 
_nie, ecz 'zadpeswiiam, że trudna byloby 
wyj WARYAŚTUWSUWICYZTNE AT ZIYZGJAAJ IR 
AWA TECZIUEZRCHUZNER WZI ENKZE OK CHE 
jest czytelna i dość szczegółowa. Chociaż może wy- 
dawać się to nieprawdopodobne, gra nadrabia 
AO AWIU NC NEECIA ZA LICA SENAO ZYNZIÓW YU ZE 
dzeniem. SAGA ma naprawdę mile początki. A 


| 














ja 
| 
w 
= 
2 3 
> 
14 
R. 
"z 
pa 
A 








'Cczątku, dlugo przed wszystkimi znanymi dziś strzelankami okre- 
WZIZUWA WADY CTNUCA LOFUADYNNKEPA W CCZE NZ OCZNA 
orzyli John Garmack i John Romero — dziś, żyjące legendy. Od te- 
u wieje zdążyło się zmienić. Romero odszed! z macierzystego Id $0- 
aby zająć się własnym projektem. DAIKATANA, na rynku zaś po- 
anóstwo nowych, mniejszych lub większych firm. próbujących sta- 
vmlki z prekursorami gatunku. Nawet poczciwy LucasArts dorzucił 
trzy grosze, wydając osadzone w Świecie „Gwiezdnych Wojen* 
DARK FORCES. Dziś, prawie dziesięć iat po legendamym WOLFENSTEIN, 
gdy temat zdaje się być już nieco zapomniany, arcytrudnego zadania god- 
nej ekshumacji starego pomyslu podjęła się grupa naszych rodzimych pro- 
gramistów — Gorwin Studios. 









Zdaję sobie sprawę, że terminy „polscy programiści” i „światowa ja- ' 


kość” jakoś nie zwykły grzecznie iść ze sobą w parze. Pochwalne i optymi- 
styczne recenzje w kraju nie zawsze odzwierciedlają to, jak przejmowane 
Są te gry za granicą. Przyszlość niesle jednak zmiany, zaś zwiasidoem kp- 


szego jutra jes. MORTYR — bazująca na klimacie WOLFENSTWN sa. 


w czasach II Wojny Światowej. 


LIL PRZYSZŁBŚĆ 


R AJ 





 B. 


Zgodnie z towarzyszącą MORTYR legendą, II Wojnę Świałowś »wrali 
NENA OJEW CNK WZICPNEKA NIDA ZI CTA ARCZI 
ków czy świetnie wyszkolonych wojsk, tyłko dzięki... powrotowi z przószło- 
ści — w 2093 roku skonstruowali oni potężną broń. którą dzięki _ żinie 
czasu przenieśli w przeszlość, do roku 1944. Przy użyciu Wunderwafie 
POCIOYCA ZOO OUEGWEWU GOA WON YZZA CWA CANA ZE) vw 
widzial jednak, że w szeregach hitlerowców pojawią © żdrajcy. Pracują- 
WZEECOCATZO WAN PUZZWY WZ AOC FACIKICJOCZE ATSIOFROCI 3 
swych znienawidzonych mocodawców i postanowil przysłużyć się Czietiu 
światu. Jego jedyną nadzieją był syn, Sebastian. Niewiele myśląc, ojciec 
W OZTIOWEWINCGOCZNCZOSKASZTESNA BREE 
W tym momencie, gracz — jako Sebastian Mortyr — rusza na s%% r 
| GUTAGIZJOCZZKW ODEIO WYZYWA! 


Fabula nigdy nie była najistotniejszą rzeczą w grach typu FPP et S 


nio scenariusz zaczyna jednak odgrywać coraz to ważniejszą rolę. Na 
usta cisną się przykłady SIN i HALF-LIFE, jednakże już niedlugo, obok 
tych tytulów, jednym tchem wymienimy także MORTYR. Właśnie przez 
SBE ECYJA PCA NEN WYCZUWA UUH OAZA 
zalożeniach twórców, Mortyr mial pojawić się w polożonym gdzieś 
WZWTZUTWZZA W OSACE OBW YZDŁZOWANIKNYCCAWWANZ AJ 
grozy. Przez pierwszą część gry Sebastian mial przedzierać się do piw- 
nic gmachu. Druga część akcji toczącej się w tym samym zamku, miała 
rozegrać się o kilka.łat (czasu świata gry) później. Tak było kiedyś, jed- 
nakże dziś wiadomo już, że druga część, rozgrywająca się po zniszcze- 
niu przez gracza superbroni, będzie dziać się w przyszłości — kiedy u 
Sebastian wypruwać zacznie flaki n-temu pokoleniu hitlerowców. 
Zmiana fabuly gry zmusilo jej twórców do przelożenia terminu 
planowanej premiery i ponownego zakasania rękawów. Wprawdzie rok 
1944 jest już w zasadzie skończony, ale wielką niewiadomą wciąż pozo- 
staje wygląd leveli, broni i przeciwników z końca XXI stulecia, 


GDZIE SPLDNIESZ, TAM MITLEROWIEĆ 


GO USWOOZY COW EEN CWE U Y (OAK LO CVZEIICZŁ 
dziś, aprobatę i szacunek. miałby w kieszeni — gra wygląda świetnie 
(przynajmniej na statycznych screenach). Nie można zapominać, że gra 
IO WZULERCYJE SYERCAZAAU GRYSY OPATA W OKNA OW OCZU 
pozostało nam zapewne jeszcze trochę czasu. Zastrzeżenia mogą budzić 
jedynie dość kanciaste sylwetki przeciwników, lecz jestem niemal pewny, 
że do momentu premiery gry niedociągnięcie to zostanie poprawione. 
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MAULUT: 


NETCWAJŁ USTKI ZECBIEWCZWZOWIZ ZS EGZENUCJOG CJA AK ATU 
kwestii relacji kula-Śmierć. Czy nie denerwowało was nigdy to, że nawet 
strzelając z bardzo mocnej giwery nie byliście w stanie powalić jednym 
OZIÓIU GONE ROZKAZ NWA OZA ONW ZONE 
W MORTYK, przeciwnicy będą padać po jednym, dwóch strzałach — tak 
ELO ZATADEWICHSCECJ CE GRZES FAJ YZYALOÓW EIA SC BOJ YAZYA (OBA ACE 
gów będą setki i co więcej, nazistowskie świnie będą potrafiły ze sobą 
współpracować. Oplaci się „zdjęcie” oficera, gdyż szeregowcy będą 
WYZSZA CZCZO ZUW ETNO ZG OWAZOZNLOWNOB UAE 
(CO ZIE WIOEICNIEJNNE 

Wrogowie nie mają zamiaru bezmyślnie stać i czekać na Mortyra. Bę- 
ORAWA ZUUGLUPONWE WADZEC OEORICNON WIA ZDZ UO CEA ZALEIWAUE 
CZW (PARU ERORA GO ZOB NUOCE OKO GA ZZS URAZY WL 
danego kawalka terenu. Bardzo możliwe, że w korytarzu, który stał się 
grobowcem dla czterdziestu żołnierzy, pojawi się jeszcze kilku strażni- 
ków — akurat tędy przechodzili. Go do mnogości przeciwników, to nie 
WOYWUWBAZBTUWIOKEG CH OWAJOŁACE ZIWA TARAKYZ CZYN CA 
rmahtu w charakterystycznych hełmach. zaś poza nimi traficie na ofice- 
O ZĄWZ RA CIWIE CALA EWC CNZY ZIN CHA CIWAACO 
jednak, że przyjdzie tluc się jedynie z trzema rodzajami żołnierzy — 
AUG ZANO ZYNEWOWIELUPAWEWOYZ WA ZW TONIC UMICZUWAJERZUNNNIS 
EO] CASTURA TW LE CVANŁAL UO WU WYWALA KO WA ORT NSZZNANKA AU UC] 
IUWARZĄOSSGNELOBNZZWWNZEUCOUUMAEILCA AZ OBIE CZA ZEYATU (0 
CA WAJNU OCTU GZYALWZU ZMUT Z UGA 

WAŁU ZU CAŁĄ YE RYZWZE A AC ZST YWAOZ TWW ZUZA CZESU UNSUENUZO 
BUG YZ CZE WYACCY CK UZLWOKAYNC CTOWERYASTO Z UNNEZSNU NICH 
skopać ciężkim wojskowym glanem. popieścić z MP-40, MG-42, Schme- 
issera, a nawet zastrzelić z wyrzulini rakiet o poetycko brzmiącej nazwie 
| UOTZUOW EGZ CIU EBIEOZ WWW ZEORICEA AUNANIEZKULYW 
PORUCNN TRZE GUI ERAOTUWÓWZIE W YZSWA OO ECIWEI SZENATCZUWICŁAA 
stanie miejsce oddalone powiedzmy 15-20 metrów od Sebastiana Morty- 
ra. będziecie mogli jedynie zeskrobrać jego szczątki żyletką ze ścian. O, 
czy to mój żołądek?., Tak czy inaczej, weterani QUAKE 2, gdzie siła ra- 
kietnicy została wyraźnie osłabiona, będą musieli nieco potrenować. Co 
PZOWWAŚTCKZ (HI ROZZWSZUCACZZCWI UBNPUZJNASU WA EAKIT 
przede wszystkim usprawnionych wersji broni znanej z dzisiejszych cza- 
Sy 1 CZYALUANY (53 


„NA ZAGHÓB MABSZ 
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Równie interesująco prezentować ma się tryb multiplayer programu. 
Z. racji, że gra powstaje w Polsce, możemy mieć nadzieję, że także i sie- 
ciowa rozgrywka będzie działała sprawnie — rodzimi programiści po- 
KOWNO WETA AUD EW WZA EAUNESTUA JC EROCEICO WYCENY 
gracze. Dowiedzieliśmy się, że MORTYR umożliwi tradycyjny Death- 
WEYENZYCA AOCIEN TENCIN CAG ONW ZE ZY CIE 
POZO ZIERANOGIUWAA A ZAOKAWZUWA ZE SA) AZAZOPAAOUZKUN 
SLOW ETA LOWE GŁAZ OAZY ZE AWAY SOUZA COAST 
nowych leveli oraz konwersji. Wszak to dzięki temu sieciowe gry mają 
rację bytu, czyż nie? 

WOW OSNOZCRLEWCENOZTNEW ONALZNGCWA ADEUCE NENA 
HALF-LIFE, BLOOD 2 oraz SiN trzymają się jak dotąd świetnie i nic nie 
ALCAJCKENOC ZG UUUUEWIOSOZ ECA AIC WIŁAYUKWZOCAIZH 
zmniejszeniu. Tymczasem, wielkimi krokami zbliżają się premiery trze- 
ciego już z kolei QUAKE oraz DUKE NUKEM: FOREVER. Gdzieś daleko 
ARZUPOWOS A CZESTYGWU Od RAA TO WAU IE CY UŁALEI GULONŁACIJZE 
wie wszyscy zdążyli o nim zapomnieć. Jak na dłoni widać zatem, że 
przed Gorwin Studios stoi bardzo trudne zadanie, Nie tylko ze względu 
ENUUCZAJCE OOO KYCEWNZWYECZTAADTONAZE COW CYGYACZ ETC 
grupka twórczych ludzi stała się szwadronem bohaterów narodowych. 
WODA UE O NS NEKOWAJ A ETL 
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(' 
roku 1984 pojawila się 
pierwsza gra przygodo- 
wa posiadająca grafikę, 

1 animację i dźwięk — 

" KINGS QUESE QUEST 


FOR A GROWN. Do 
tamtej pory nieliczni 
posiadacze  kompule- 
rów  zagrywali się 
w wksiowki i pojawienie się Lakiego cudenka 
bylo dla nich prawdziwym szokiem. Wy- 
obrazcie sobie, że pierwszy KQ zajmowal jed- 
na dyskietkę h.2h" o pojemnasci 360 KR. ale 
za to wypclianą niemal po brzegi (wolnych 
pozostaw alo tlko I5 kB). I nic bvta to zwykła dyskietka: gra stanowiła jed- 
nocześnie system operacyjny, należalo ją włożyć do stacji przed wlącze- 
uiem komputera. Niedlupo po premierze pojawila się również wersja nie 
zawierająca systemu operacyjnego, przeboj na pirackin rynku Watszaw- 
skiej gicidy komputerowej. 
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(czym Waktuw ała gra? Młodzieniec o imieniu Graham — giermek sta- 
rzejącego się krola Łdwarda Benevolenta — otrzymał od swego władcy 
zadanie odszukania trzech magicznych przedmiotów. ktore miały zapew- 
nić krainie Daventry spokoj i dostatek. Były to: lustro przepowiadające 
przyszłość, tarcza. której nie potrafil przebić żaden oręż oraz skrzynia 
wiecznie wypelniona złotem. Graliam oczywiscie wykonał zadanie, za co 
otrzymał koronę Daventry w spadku. Intertejs użytkownika (tzw. system 
GE Vdventure Game nterpreter) pozostał tekstowy — zadaniem gra- 
czy była wpisywanie poleceń z Mawiatury. Niektórych doprowadzalo to da 
szalu, Sierra jednak była dumna z AGIi dopiero w roku 1989 przerzuciła 
się na interfejs ikonowy. Już wczesniej szefostwo firmy w padło na pomysl 
pouowkego wydania najstarszych tytułów. tyle że w lepszej oprawie gra- 
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ficznej. Powstala „odgrzewka” pierwszego KV QUKOT — z lepszą gra- 
fika. ale poleceniami wciąż w Neprtwamyni z klawiatury. 

W rok po preniierze KQ). wydano drugą część przygód Grahama, już kró- 
la — KINQS QUEST 2: ROMANCING THE TARONI. Magiczne lustro kaza- 
lo mu szukać bnanki. gdyż władca musi miec polomstwo. Dzielny Graliam 
i tum razem sobie poradzil. ale pracze zaczęli Kręcie nosem: zarówiio sza- 
ta graficzna jak i sterownik pozostak niczmienione. krecili dalej (1 z ych 
samych powodow) po wydaniu trzeciej częsci. o podwiule TO HEIR I5 
IIUMAN Autorzy mocno pogmatwali (abulę KQ3: zamiast króla Grahama. 
w roli głównej wystąpił Gwydion  - pastuch poniewierany przez zlego 
tzarnoksiężnika Manantna. Po pokonaniu oprawcy Gwydion wyplnąl 
w rejs pirackim statkiem. ktory mby to przypadkiem zawiozl chlopca do 
kraiiy Daventrv. Tam okazalo się. że z młodzienca żadcn pastuch. tUko sM 
krola Grahama. Alexaxder I znow wszyscy żyli dlugo i szczesliwie 

Do czasu. A raczej do 1988 roku, kiedy to wydano czwarta czes sagi 
rodu Grahamów — PERILLS OF ROSEELA. Tym razem w roli głównej wy- 
stapia Rosella — córka śmiertelnie chorego króla Graliama. Samotnie wy- 
ruszyta w poszukiwaniu jablka życia, które uzdrowiło jej ojca. Ta gra mia- 
la już znacznie poprawioną grafikę w tybic EGA. dzialala Kiko Ra kompu- 
erach klasy AT (XT odeszlo w zapomnienie) i ohslugiwala niektore karty 
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"Dedqd dxy to Jou, guzrde. I waz cast upon 
thus rziand ih a storm, and Irn a. little 
confused about my location. Czuld gou tell 
rqe what place tłus is and who Ive. m this 
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w 26 kolorach, wreszcie ikonowy ssstem wydawania pole e 
preter) Niestet zabrakła ciekawycii pomy łów rk zeR Ki Gr 


niema] rownolegle 8 APW, ROR [= 4 ale WIG te] 


Szasta cześć (FIR TODA, GONK TOMORROW) wy 


księcieni Alexandrem. Fabuła byta z*s iden- 
tw zna jak w czesci drugiej — znów poszła | 
u kobiete Tym razem mlody nastepea tromi 
wyruszy na poszukiwanie narzeczonej 
księżniczka  Lassandra byla uwięziona 
w wieży Alexander musial przemierzyć 
pięć wy p. abą ją uwolnić i poslubie 

I wreszcie. na początku 1UM? raki ukazala 
się czesc siódme sagi — PRINCELESS BRIDE. 
Tym razem przyszło RAM »terowac na zmianę 
Lo księżniczką Roselła to krolowa el | 
Wiadczyni próbowała włapnie przekona »wa- 8 
jg rorkę da malżenstwa, kiedy czarownic» Ma- 


|Score: © of 158 


wszystkie lala. Teraz pozostaje tylko zagrać w czę 
najpierw przeczytajcie recenzje. Opisane powyż 
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nym procesorze, 
celeratora... 
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stary!!! Bedziesz | 
ność, że wszystko co 
chomisz zadziała a gra 
GZEDNYYANEL CA YZ 
dzwoń!!! 


W ofercie także: 
faksmode my 
SLC=IAV, 


em" " mn = 
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Przy komputerze zegarom śmierć 


ER--PAICNNACPZ 4.1") SSA .PONNACONA P stura »WUypij mnie” — dostał w ma- 
bezpieczny a najmniej we własnej skę-. Dostałby jeszcze za inne kwe- 
Red_Akcji-. Wydawałoby Się że ASCENEPCICJ PC CZAZJH STAN CYNY SIE: 
WCZZEJAJZTLELWIELELWENKELSATE CI HF] SARE ZZZFEN| SUWAKA Z ACY 


AJ DTELSPAVNAN YA .CYCYENEJ HEN A-[oX7 
spalić Roosa za herezję. Nagle 
, ich głowy eksplodowały: — To by- 
OE TSERONUTNK TZT PENENELZZA CE: 
z indiańskim akcentem Yanoos> 
dmuchając w lufę dziwnej broni. 
— 0 mało nie doszło do rzeźni 
AWILCIJN.POTZNA.FAC-] SU ZECY EIT 
bra wRooSzka: — Nie ma Zza co — 


SLENSCEFTENECIRAN JACY A-CNA Tm 
<f- NUBLYZ JE |1FT-Y2M] TINESK.CYN-SE 
WPA" EYNN I NEYCY YJ NENYA 
BELCE EWACI- NI POEYAFA-X 
<- CENEEWA ST ELSAVALICHNA" FI 
SEJKACNEJ T.IPAT EYE BANA [YTY 
CNN [of MCT OCEBE LCNAGIVEY PRAGNE ST 
go] .PRCPJE 2 Gol. PRICNIKA — 
NIFECICEST CIJ EMUES[J 4 
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>LLCELTTELCENIKAANC CH odparł jego wybawca: — ŻZa 
postaci. — Cwiczę — i PAZ SI NP ZICYG-1 NATI PNA AT TK 
odparł intruz. — To U i CI-ONAŻU CIOSY. WAKE EL 


ty LELIPUK Zaraz w | f iq "IL CY. X. 1 (oh PENSE-|-PCIS-HIEN= 


spadnie na | SNLECNR KZ 4.S EA LPEWLUKK 
ciebie U CLINE LOELSECENAYACICY JA HT 
zgniła YEN RCIE -1LSPANEJ 


rę k a idm VACYREI NZS 
sprawie- to — odpowiedziało 
.BIESUE IK echo- Uszystkim tak 
sei! — — CZ T-A 1 ZATEWLLUPICH 
A ty co MPA.EUCEGE a to 
tu ro- był Ator. Podje- 
bisz? - chał [efofo SEL 
bezczel- drzwi nowym wóz- 


PCL Olimii ICT 
go do testowania 
= VACELEŁSEAEE 
 OONUNLIE SASSZZACJA | 
WELECEZA PIEN" 
pominając że za- 
pomniał oddać. 
Kiedy przyszli 
PCI CHACIZAYE my 
"CYNA SZREELYISANUY 
LLL ELEEZANENESE 
Głównego mafioza 
LELYCPZEREJNIA IPAY 
komputerze» włą- 
<rAŻ BEI NIELUNWALK Alt 
e 1 też  zapo- 
mniał» o całym 
CWPCIZ PERU VZ CIPA. 


tał [ef ka 
PCRLFELKE 
a JFCE [ef 
mi się w tym | 
N-N"SCIE SA 4 | 
drzwi za” 
HPLELICEAJZNI 
Zresztą» to ja 
>LLENCAKNZELPER 
Wtedy spod wer- 
salki wyczołgał się 
Coval i krzyknął: że- 
by dać spokój Mamuto- 
wi. bo na pewno nie 
chciał zrobić nic złe- 
PLENELELUISA" LP CEJICE SALI 
Covala- żeby przestał 


|--PK.VPAT PNE JI - NAJ [af komórkę odłożył 
MISZ SET W CUTIWACEPZE PLUCRT-EN"LCEENLCE TR 
cze gorszy! — krzyczał: grał:.«:. Po tygo- 


dniu chłopcy 
z miasta przerwali 
oblężenie- bo, nie 
LPCEJEU WSKA ICEVNCYE 
rozkazów: A my do- 


LCESCINJKYEJ:Y EAZA PAT 
nicy  Bamsego. EAT SCE 
tam podobno pamiątki 
MEI ZEENAELSCYTESA SCK 
LPS-1PC-NAG-T-1 SNECE ACE Z GTI (lm 


<>4'2 PEEP ICUY NEJ JCYCYJEPK-| szliśmy do wniosku 
[ofe oleF4"PI WWAEIET KIA JE | >CN LU ZNA SLCYLEISNKZECE 
ENEJ So M LZY SUATNNY CESE LUNET Z-Jor]>OERENACPA TKE" PON TPA-CIH-H ofc Tim 
dakcyjne grzybki szczęścia i mik- A+ PTI S. CHLPPLTELC KE % 
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THIEF: THE 
DARK PROJECT Nązył wśród nas 
już od dawna, od czasów premiery QUAKE. 
Mimo, że pracował nad nim legendarny skład 
autorski Looking Glass Studios THIEF zawsze ,” 
pozostawał w cieniu głoŚniejszych tematów. Go 
fakiś czas tedynie. Ktoś nieśmialo baknął pod na- 
sem. że THE DARK PROJECT noże okazać 

się CczytnŚ innym, wykraczającym daleko 
poza schematy gier komputerowych... 
Nikt jednak nie odważył się zagłębić 
w lajentnice Mrocznego Projektu. 
CÓŻ ZA NIEDOPATRZENIEI 

Ghy ba nit z nas nie byt da końca przygotowam na nadej- 
ście THIEF. Tym lepiej świadczy to o nim. Wkradł się po ci- 
chh, jakbz zlnimi drzwiami i skradl ostatnie wątpliwo- 
ści, że potencjal twórczy autorów „komputerow ej roz- 
rywki” jest wciąż przeogroniny. A może inaczej? 

Pozostawał niezauw ażony, mijany przez wielkie tytu- 
ty jak TRESPĄASSER czy NALF=LIFE, aby nagle — 
chwilę po niech — uderzyć jak grom z jasnego nieba. 

Jedno jest pewne. THIEF: THE DARK 
PROJECT to prawdziwe arcydzieło, Granica po- 
między grą koniputerową i rzeczywistością zosta- 
ta przełamana. 
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IDO CZEGO TO 
PODOBNE?! 


Bardzo rzadko pojawi Siłę era. która wywraca cię 
na drugą stronę. Mówię o grach, które prócz przemy- 
ślnych rozwiązań merytotycząych i technicznych 
posładają pewien nieuchwytny pierwiastek. kazący 
użnać je za coś wyjątkowego. W pewne Utuk anta- 
rzy wlożyli część siebie samych. Również „Złodziej” 
skradł duszę swoim twórcom. 

Jeśli po obejrzeniu obrazków z gry doszedłeś do 
wniosku, że będziesz uganiał się z mieczem za ryce- 
rzami po ulicach wielkiego grodu, muszę cię zawieść. 
Wprawdzie THIEF rozerwany jest w pełnam toj- 
wj młarze, ale na tym kończy się jego podobieństwo 
do Qt AKE czy HALF-LIFE. Gra znacznie bliższa jest 
pozy cjom często przygodowym. 

Tytułowy boliater nosi imię Garret i jest złodzie- 
jem. Nie byle jakim złodziejem — potrafi wślizenać 
się nieżauw ażony do silnie strzeżonego pomieszcze- 
nia, odwrócić uwagę strażników aby nniknąć walki 
ukraść wszystko, co wartościowe. Posługuje się ma- 
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ZŁODZIEJSKIE RZEMIOSŁO 
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THE DARK 
PROJECT ku Piery szą 
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he misje THIEF: THE DARK PROJECT ułożone zostały 
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P166, (3Dtx) /P200 (software), 
32 MB RAM, 60 MB HDD 
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Oj. diugośmy czekali na kontynuację jed- 
SRZTUWA IRAKU YJ US 
puterowych. Od sióchnej odsłony królew- 
skich poszukiwań minęły już prawie cztery 
lata, 5poro Się przez len Czas tra Świecie 
zmieniło. więć 1 w KINGS QUEST dręnclo. 

Najbardziej widoczną zmianą w stosunku 
dla wszystkich poprzednich części jest przej- 
ście z dwiuwymiarowego sposobu pokazywa- 
MEK GIORNI LNAOW AC OWINANO ICH 
— (amor — jest piękne uniałowany, moż- 
ua go sobie obejrzeć z każdej strony. 
ą wszystkie potwory i obiekty dopracowano 
w najdrobniejszych szczególach. Całość robi 
naprawdę oszałamiające wrazenie — tytko 
SZYB GRO WASOCUS UGKZ KANAL GTA 
a podczas marszu przybliżające się obiekty 
O CLAUERSCEHAOEWNNSZNE WAGI: 
późno. Sq to jednak szczegóły, które można 
WOTA SCZELATE CHEC YA GR 

WALE ZERA 
TU O COCO UGINA 
można go sluchać wcale 
GŁ EEN OKAZALELLIN 
AMA KUDWANAIOCE 
walków |GZAWAS 
TICO WIUKZACE 
wych mie słyszalem. 
Przy każdym prawie 
|BLUSAWNEWZNOWNIC 
Że zaraz Coś wyskoczy 
z CiemMiROŚCI i rZKCi się na mnie 
Z otwartą paszczą. Ultrapłynne przecho- 
WAS EŁA GOINSSOJUAOWA AW UKZWINACA 
loby niejednego DeeJaya, choć kawałków 
w Lakim Klimacie PAC w dyskotekach sie 



















EUTYZCZWA DADUAGKLUWONAWATSCJE| 


realistyczne wrażenie — tu na czoło wysu- 
wają się Świsty oręża przecinającego powie- 
trze bądź ciało przeciwnika. Na Lym tle ra- 
WAGRO ELO OTWILOS Z ULE TASELNUVĄ! 
mówią malo przekonująco. chyba nie do 
końca rozumieli, jak mają grać. 
tubuię pokrótce przedstawiiem już nume- 
rze 4/98 Resetu; padły strażnik Maski Wiecz- 
ności postanowił do własnych celów wyko- 
rzystać moc pilnowanego przez siebie przed- 
miotu, ałe chwyci ją tak nieudolnie, Że ta 
KASEDZNCZALECZILK ANO LNIZN IS 
bios na Ziemię. Wszyscy mieszkańcy Niebie- 
skiej Planety zostali zamłenieni w kamienie. 
Z. jectnym wyjątkiem: syn rybaka złapał frag- 
ment Mask i dzięki temu uniknął „petryfika- 
O BW ZU SZOK WAZISGNIWZALOTEE 
| ZSZZELO ZAC ZJ UZCYE IK GZCCY IIA 
błańskiego artefaktu i pokonać zlego 
siraźnika Jego poszukiwania 
ADZUPWAJIZ EROOACASNIANI 
DZYLWAZKA JT GUASIU 
UCZA ODPALA LOWNCUIS 
skie bagna i mne atrak- 
cyjne lokacje 
Muszę przyznać, ze 
IESGNWNUCZZA GEZUN 
sterownikiem _ Akcję 
ZEL PSSO ZIWĘZEG 
równo z perspektywy pierw- 
szej. jak i Lrzeciej osoby, nogami 
Connora kierujemy za pomocą klawiatu- 
ry. natomiast przedmioty zbieramy kurso- 
rem myszki. Kamerq możemy jeździć dooko- 


ia głównego bohatera, wykonywać najazdy 





zy P166, 32 MB RAM, | 
4DD MB HOD 
© SETin=m 
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IOWA UCZE ZYC HNNRYAREEJA ON CS WYZE ONW 


chować orientację nawet w najcięższych bi- 
twach. Operator kamery posiada również 
własną inteligencję — najpierw pokaże twarz 
Connora, potem poczeka, aż ten przebiegnie 
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ZGSATENISNWADOW YZ WO WKEON O 
sza, przedmiotami najczęściej używanymi są 
jakieś magiczne kamienie lub kryształy. Łezka 
CA ADTNAYOEWACNUWUCJ UA SZOK UW 


DATECS UWE Z TH JĘZ EU JA 


ZIE LOTŚA 





PY SDE DEO SZTWZYJ SEULU BEZUWWAGU DOŻY YZOWAJRE) GLUFCW 
„uczepić się” jego pleców i podążyć za nim | kij, marchewka albo wiadro. 


WSZ ETOWEWZI GAWEN ZWZOSW 

Connora charakteryzuje kilka współczyn- 
ników: stałe wzrastające doświadczenie oraz 
OWOMKAS ULZSAOSYZZO W SKNZZWK U NATE 
zależne są od doświadczenia oraz od jakości 
posiadanego sprzętil. Jest też oczywiście pa- 
Sa KOD CZANZWASEIUKZOW EO WELEWLUW 
można stałe uzupełniać znajdowanymi w każ- 
dym zakątku globu grzybami, krysztołkawń 
PAJSLOISWEJLUAWY WOZY ONE 
współczynników upodabnia nieco grę do ga- 
MUZ NKEREICZAINELUER GAYE ZOE 
że delikatna, jest jeszcze dla rasowych przy- 
godówkowców do przebolenia. [nne nowinki 
wypadają już nieco gorzej. 

Z przykrością muszę stwierdzić, że nie 
wszystkie zagadki są ciekawe. Najczęściej 
UOŁÓWZUORIUWWZWCERICKWWAWNKICZUE) 
JESZ OWA TJ LYZKA WLEWU FAFZAC NAW 
WĄTJEJ CZA NEW OCZ UJZYA WJSNACENEW 
szej drodze, Sprawdziły się więc moje obawy, 
którymi miałem odwagę podzielić się przy 
WEPATRZYCOWICŁAW WAZY NEO TY CZZACKOO 
KING'5 QUEST będzie bardziej grą akcji niż 
WrAŻGOW EBRO CZCZONE CA 
do serii TOMB RAIDER. No. może trochę 
przesadzam, ale wynika to z żału po starych 
dobrych czasach, kiedy to Sierra produkowa- 
ia mnóstwo przygodówek, może robionych 
MAZ CZW UO LOBE GENUA NSA NU 
naszpikowanych interesującymi zagadkami. 
KQ8 nie jest broń boże grą kiepską, ale różni 
się ox poprzednich części serii. 

jakie łamigłówki oprócz tych typowo 
zręcznościowych, 0 których już wspomnia- 
CHADA ŻZONWZIEBZUW AJ CZZA IE Sa 
twórczyni wszystkich poprzednich 
KING'S QUEST, PHANTASMAGORI i paru in- 
AU SZA ESKAOUCEJER CWICEERWA 
ekspioatowanym schemacie „zbierz składniki 
potrzebne do wyprodukowania  czaro- 





WESGYYCEE ZYANSRZE ZOZ OSW EILE] 
AWA UE WO EA EICKZ YZ CIEKISA 
AATOCACEZWNEKU EIO GUZEK AICKELAJE 


nić zabawę... Ponieważ nastawiłem się na 


OW OWZTICEEWKZZ ENAR OCIZEZJO 
niższy stopień trudności podczas scen batali- 
stycznych. Was uprzedzam, byście tego nie ro- 
bili — gra traci sporo uroku, gdyż przeciwnicy 
giną po pierwszym lub drugim celnym ciosie. 

Największym problemem jest dostępność 
zbyt dużego obszaru do zwiedzania. Możemy 
chodzić nie tylko po jednej krainie, ale także 
po wszystkich, w których już byliśmy. Gzasa- 
mi przeoczenie jakiegoś drobnego przedmiotu 
może zaowocować wielogodzińnymi wędrów- 
LGINYUOTEZAWKZOG AOZYNAW U ŁZWZE DINA 
KOZI CHCW UOEZETCZ EL OCZACERK OTC) 
uniknąć minimalnie zmieniając scenariusz — 
OCZSHCCZAJ OWA RIETCZZE NOWAK OSA WCOCZYW IA 
| ZUENICOKOW NT ZSO BAW CZ EZETNWU 
SKIOICEEWENUCZIWICWZNESC NW 
SZZZY WAZNE WZIRZCJE SZR WICEEE 
AGI CZLOTOTSE OW CORSO WYEZICZIWCEWDWIZE 
WZ WZTWOWACCOWZILEKCEWATYCZNUNAA CEE 
Śnie ze względu na te olbrzymie tereny, 
minimalny czas przejścia gry wynosi okało 30 
godzin! Ale czy takie sztuczne wydlużenie 
WZW AZZSOWNCOWEWOPONWZICZECSON SACZ 
uważam, że kapitalią mapę, do której mamy 
(OSCJOENCZNEIMU OE SZ OWYWIELEJCZEJ SAWA 
WOSZTĄTYR JO CYC OULU KISZONE ŁAD IOYZEIE) 
OCZAWIOSCKENINCSKC 

Dziwne. ale mimo tych wszystkich zmian 
-— moim zdaniem na niekorzyść — ciągle 
czułem, że gram w KING'S QUEST. A prawdę 
mówiąc, najbardziej obawiałem się, iż gra zo- 
stanie pozbawiona specyficznego klimatu, ja- 
AAESZIECEEWCZWDEWZIWARYZWCA 
rze powiem, że nie potrafię wytłumaczyć tego 
zjawiska. Może magia tkwi w samej nażwie 
krainy? Daventry. Daventry. Daventry.. 8 
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WOCIWIEZEJ 


Trzecia odsiona najlepszego menadzera 
piłkarskiego na świecie. Tej gry nie trze- 
ba rekomendowac. Poprowadz swoj 
ulubiony klub do zwycięstwa lidze naro- 
dowej, pucharze kraju, lidze mistrzow i 
zdobądź puchar interkontynentalny. 





















SETTLERS III po polsku: 


3 róznych bogów. Jupiter, Horus 
i Ch'ih-Yu; trzy nacje Sspecjalizu- 
__ jące w innych dziedzinach, 150 
rozmaitych postaci, 30 grup 
zawo-dowych, 40 rodzajów 
a budynków. 

ana | Kupując Settlers 3 PL 
otrzymasz gratis Settlers 1 PL. 


ZYDTOSCNYBNZNUCA 


p Gra ekonomiczno strategiczna opirająca 
| ZSTCYNZ 4 i j swą fabutę na pomysle odkrywania 
NEGO i | nowych lądow i rozwijania swo-jego 
! . państwa. 
Poiska wersja językowa. 
PRZY ZAKUPIE GRY 
ANNO 1602 
GRA DESTRUCTION DERBY 2 
GRATIS. 
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Wybor pomiędzy 
joystikiem a padem. 
6 x fire, autofire, 
autocentrowanie 





Akcelerator graficzny | USWONINACUM 





Voodoo 2 12 MB ! 











on 
Pa ZE Pipgramowalny joystick do PC Wszystkie konsoin objęte są roczną gwarancją 
3D CYCLONE kierownica analogowa do PC 
17 Joystick analogowy, analogowe pedały Akcelerator posiada roczną gwarancję. 
LL 17 programowalnych kąt obrotu 180' Akceierotory dostarczamy w ciągu 48 Zestaw 1 - 599 zi 
klawiszy, dżwignia zmiany biegów godzin. Konsola + dual shock 
4 Way View, ośmiokierunkowy cyfrowy pad Zestaw 2 - 699 zi 


autocentrowanie Konsola + dual shock + karta pamięci + gra. 
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ziwnym talem, gry bardzo często dotyczą ratowania Świa- 
ta przed szaleńcami, przestępcami, złymi władcami i... ma- 
gami! Czarnoksiężnicy należą do najniebezpieczniejszych 
[SWE Na Świecie, szczególnie ci, którzy jednym pstryknięciem 
palców potrafią wywołać deszcz meteorytów albo przywo- 
tać dlo życia demony: Na dodatek niektórzy magowie opano- 
wali zdolność reinkarnacji i niczym złe wspomnienie weiąż 





dotychczas Świat nie został styranizowany albo zniszczony 
A wlaściwie, to nie blerze — wciąż go przecież ralujemy: 
Również w MAGIG 8. MAYHEM. 


Fabuła gry zaczyna się bardzo niewinnie, JesixŚ młodocianym adepiem sztuk magicznych. 
na imię ci Cornelius. Kilka dni temu ukończyłeś uniwersytecką edukację i otrzyrnałeś upragnio- 
ny dyplom. PO dotarciu do domu odkryłeś wszystkie rzeczy w wietkim nieładzie. (o gorsza, nie 
gdzie nie znałazłeś sędziwego wuja. Lucana! 7 bałaganu wygrzebałegkiika przydatnych rze- 
czw: zaczarowaną kstęgę, która sama spisuje ważne 
spostrzeżenia i fakty, kunsztownie wykonaną wali- 


zeczkę. służącą do przechowywania magicznych | ] 
Produkcja 


Ocena: 


składników f talizmanów oraz kilka artefaktów. a: 
[IE | mmm 


Uzbrojony w powyższe akcesuria. wyTuszasz na pe- 
szukiwania wuja. Z czasem okaże się, że za wszyst-  [Wymagania: 
kim stoi Overlord, który pragnie wyzwolić moc Świę- | OSG 0 Rody jag 
tego Graała i stać się nieśmiertelnym. a później 
wprowadzić swoje mroczne plany w życie. Czas 
przystąpić do działania! Za chwileczkę... 





Nour wizard has died 
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wracają, żeby dokończyć swego dziela. Aż dziw bierze. że. 








Nim podejmiesz akcję, powinieneś po- 
znać zasady gry. Największą holączką 
każdego maga jest Fipourzebowanie na 
ogromne ilości mana. Naszczęście matka 
Ziemia ma jej nadmiar, który znajduje uj- 
scię w specjalnych miejscach. kontrolo- 
wanie tych miejsc jest kluczem do zwycię- 
stwa w każdej. bitwie lm więcej źródeł 
mocy jest w twoim władaniu, tym szybciej 
regeneruje się twoja mana, dzięki czemu 
niożesz kreować coraz liczniejsze i potężniejsze armie. Dlatego wiaśnie, 
rozgrywki w MSM są bardzo dynamiczne tylko na samym początku =— póź- 
niej akcja się uspokaja, co daje czas na zebranie sił i finalne uderzenie. 

Na tym regoly się nie kończą. Pojedynek zostaje zakończony w chwili 
śmierci albo ucieczki jednej ze stron Magowie nie są najlepszymi wojow- 


nikami. dlatego też do prowadzenia wojen używają wyczarowarny ch przeź: 


=Rhie istol oraz różnych brzydkich wyładowań energetycznych, takich jak 
kole ogniste czy pioruny Wiadonio, ze potwór potworowi nierowny. Viektó- 
rę kreatury potrafią razić wroga na ocdleglość, inne latają, jeszcze inne pa- 
raliżuja wzrokiem. Trik polega na tym, że nie każdv może wyczarować 
smoka -= do tego potrzebne są magiczne przedwiok Mórx: należy na|- 
pierw odnalezć. Musisz wiedzieć. że jedna Mtająca Bestia nie wygra calej 
wojny - -Jiczy się strategia Wyczarowanie armii najpotężnie szych potwo- 
rów z repertuaro również nic wchodzi w grę, ponieważ koszta takiej ope- 
racji znacznie przekraczają mazliwości maga — przynajmniej na Starcie. 
*Na początku dostaniesz Kilka artefaktów o niewielkiej mocy, kolejne od- 
najdziesz później. Możesz zamienić je 
na gotowe czary, ale najpierw musisz 
zdecydować Z jakiej mocy Skorzystasz: 
chaotycznej. neutralnej czy prawo- 
rządnej. Na przykład Brimstone (star: 
ka) umieszczony w chaotycznym tali- 
ar anie daje czar wskrzeszanłą zmar- 
łych potworóp, w neutralny! kulę 
ognia, a w prawórządnym — leczenie 
Repcrular zaklęć jakim clicesz dyspo- 
nować podczas bitwy musisz ustalić 
przed jć) fozpaczęcieni. Arsenał najle- 
piej dostosować do własnych potrzeb. 
dystem Czarów, w jaki wyposażono 
M6M, przypomiua trochę zabawę 
w karciankę Magic: the Gathering. Co 
prawda tam dzieje się wszystko powoli, a rozgrywka opiera się na czystej 
suetcgii, | gają imyŚlcnia przy 
konsyuowanii zestawu czarow. Chodzi mi o tzw. kombosy, czyli sporjalne 
kombinacje czarów Zaklęcia i kreatory prócz zale! mają swoje wady. Kió- 
re należy wykorzystywać w długiej drodze do zwycięstwa. Dla przykładu 
podam twa sposoby: ruposze (undcads) są całkowicie odporne na choro- 
by ale We ile nie ożlać za to, że nie mogą ich przenosk. Wystarczy wyslać 
do zajętych przez przeciwiika źródel mocy jeduą zakazoną kreaturę żeby 
przetrzebić całą armię wroga. Inne ciekawe komba, to nadanie |ucznikowi 
zdolności latania Tak spreparowana jednostka jest. dolna zadawać wro- 
gom ttłożu straty. sania będac hezpieczna przed bezpośrednim uvakiem 
z lądu. MSM sprawia wiele przyjemności poduzas dóhcralia prtterae 
tego kompletu czarów. przeprowadza- 
tic biłew to tylko formalnoś. i wiaśnie 
takie sniaczki sprawiają, ze nie moglem 
oderuw gle ad le] *%, przez tydzień 
Rodzina rw'iuta rż w*zwać lekarza. 
M6M zachwyca nie od raza, jednak 
po pewnum czasie wciąga jak %u, i 
trzyma tak do końca. Na pierwszą rzut 
oka gra wypada malo zachęcająco — 
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K is tao late for that 





ot, jakieś hieganie kolesiem po planszy 
— i dopiero pa Chwili okazuje się, że jest 
to rozbudowany RTS. Specjalnie użyłem 
slowa „rozhudowany”, ponieważ gra ta 
w ogóle nie przypomina typowych pozy- 
cji takich jak STARCRAFT czy TOTAL 
ANNIHILATION. Nie spodziewaj się jed- 
nak innowacji — zamiast. bazy masz jed- 


s. gicznych, a surowcem, choć jedynym. a 
na dodatek magicznym, jest mana. Całą akcję oglądasz z Tów nie _ ia 
nego, „diablowskięgo” rzuu zomctrycznego. 7 

Rozgrywka jest podzielona na ponad 30 nisfiu harózo ZTÓŻLIC: wanym 
poziomie trudności. Niektóre bitwy są €żySty tornialnością 1. prawdę mó- 
wiąc:, stanowią istny odpoczynek dla rozhieganych oczu zmęczonej ręki. 
Z drugiej suony, kilka bitew jest nieziemsko trudnych — nie wyobrażam 
sohie jak można je ukończyć grając na najwyższym poziomie trudności. Po 
prostu 6d samego początku syliacja jest beznadziejna, a Czas ucieka. Ża- 
pomnialem powiedzieć, że przed każcłą misją gracz określa poziom inteli- 
gencji komputera, co wcale nie zniieniarfakiu, że odniesienie zwycięstwa 
w niektórych bitwach zajumje Kika godzin prób I błędów. żeby M8M nie 
hyło zbyt monotonne. każde pole bitwy jest generowane bezpośrednio 
przed rozpoczęciem rozgrywki. Oczywiście wszystkie stale elementy plan- 
szy powtarzają się, a liczba żródeł mocy jest niezmienna, jednak ułożenie 
lokacji jest losowe. Zdarza się że rozmieszczenie będzie ci sprzyjać. wte- 
dy najlepiej zachować sobie stan gry i nasiępnym razem próbować ód'te- 

90 miejsca. Mimo wysokiego poziomu 

trudności. wyh stngle uadaje się do 
„przejścia raz. Po wykonaniu owych 30 
ojliisji zostaje jeszcze tryb Multi Plaver, 
dle”prawdę mówiąc raczej ciężka taką 
zabawę w wiele osób zorganizować 
— pozostaje więc niedosyt, 

A chciałoby się dlożej choćchy popa- 
trzeć, mimo iż grafika MSM, w odróżnie- 
niu od większości estatnich produkcji, 
nie zawiera żadnych iwójwymiarowych 
efektów generowanycji przez akcelera- 
tory 3D-Przezbrak modnycii fajerwer- 
ków gra wcale nie traci uroku, a jej sLa- 
ranne wykonaną 1 bardzo kolorową 
oprawę zaliczam na plus. Do śmicszniej- 
szych akcentów można zaliczyć*krótkie filmiki. uniieszczone na póczątku 
ikoóńco gry, wykonane z udziale plastelinowych postaci. Muzyka, specjal- 
nie skomponówana na potrzeby MSM. »woimi przyjaznymi dla ucha dźwię- 
kami zachęca do zahawy: zaleznie od Krainy. w której przębywasz masz 
okazję poslochać autentycznych greckich rytmów albo odrobiny hard core 
techno. Interfejs jest również przyjazny, i w do tego stopnia, że nielnal nie- 
dostrzegałny — caią uwagę możesz poświęcić fabole i £abawe 


Fabuła zaś jest najmocniejszym elenientem MSM. Po pierwsze. jej La- + 


jemniczaw i nagłe zwroty mabilizują do dalszej gry I sprawiają, że godziny 
mijają szybełej niż podczas snu (toteż braknie czasu na spanie). Po drugie. 
tłokiadne Śledzenie wydarzeń znacznie ułatwia zahawę, ponięważ możesz 
zdobyć w ten sposób wiele waznych mformacji o swoim wrget. rozmiesz- 
czeniu specjalnych lokacji oraz sposobie 
działania magięznych artefaktów. Po 
trzecie wreszcie. płynie z niej nau£a, iż 
marzenia się speiniają — irzeba tylko 
bardzo chcieć A skoro tak. rorbardzo, 
hardzo cheę, żeby Virgin %, da o sequej 
MAGIC 6,MAYHEM — już od picrw- 
szych chwal zwalający z krzesła liczny- 
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mi innowacjami i nieliniową akcją. © — 
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lechnika jęsi nieważna. Liczy się wyposażenie 


ollmaria to stolica wyspy Marete. Niegdyś by- 
ta ostoją harmonii i dostatku — dziś jesli w po- 
ważnych ktopotach. król zastał zamordowany. 
rozpanoszył się obce wojska. a na dodatek ktoś 
pracuje iad wypeineniem przepowiedni o znisz- 
czeniu miasta. Kada Miejska postanowiła przeła- 
mać Kryzys. niln przerodzi się w klęskę. Pierw 
szym Krokiem ma być koronowanie nowego wład- 
cy. jednak kandydatów do tonu jest kilku — 
obejniie go ten, kto przejdzie zwycięsko przez sie- 
dem Prób Władania. Stajemy do wyścigu 6 koro- 
nę Silmarii. by później przeciwstawić się temu. 
kto sciągngi na wyspę plagę nieszczęść. 

Niemal od dnia prentiery pierwszej częsci se- 
rii trwał spór czy QUEST FOR GLOKY to adven- 
iure czy RPG. DRAGON FIRE to na pewno erpeg. 
| to naprawdę dobry. System upływu czast 
przypomina nam starsze, Masyczne jnż 04G. 
podobnie tabele umiejętności hohatera i wyboru 
postaci: wojownika. złodzieja lub czarodzieja. 
Na tych. którzy ukończyli któryś z poprzednich 





„Questów ”, czeka paladyn. Jest też możliwość 
przeniesienia zaawansowanego bohatera z po- 
przednich gier. ale 0 tym za chwilę. 

Novum stanowi znaczne rozbudowanie sta- 
tystyk postaci, którą kierujemy. Dodano tez 
ekran doboru ekwipunku. Ekran bardzo istotny, 
mało waźna jest bowiem umiejętność fechtunki 
jaką mamy w statystykach. Nie dochodzi już do 
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Lak paradoksalnych sytuacji, jakie zdarzały się 
na przykład w QUEST FOR GLORY 2: TKIAL BY 
FIRE, gdzie malutkim sztylecikiem można było 
zaszlachtować kilka tuzinów pustynnych rozbój- 
ników. Bronie, tarcze, helmy i pancerze różnią 
się jakością. Jest ich znacznie więcej niż dotych- 
czas i nie wszystkie noszą metkę „I klasa”. Za- 
leźnie od sprzętu, którym się posługujemy, ma- 
my lepsze bądź gorsze wyniki w walce. 

Warto dobrze zapoznać się ze sprzętem. gdyż 
to wlaśnie walka jest w DRAGON FIRE najważ- 
niejsza. Przez cały czas z kimś lub czymś wy- 
mieniamy dobrze naostrzone argumenty, jasne 
jest więc. że najlepiej na początku wybrać wo- 
jownika. Niestety. zachwiana została równowa- 
ga pomiędzy trzema dostępnymi „profesjami”. 
Nie znaczy to, że czarodziejem czy złodziejem 
nie ukończysz gry. Zrobisz Lo. tylko musisz 
wcześniej naprawdę ostro popracować nad nie- 
którymi cechami. Złodziej musi solidnie treno- 
wać skracanie się — dzięki temu będzie mógł 
bezszelestnie zajść wroga od tyłu, bv znienacka 
dać mi po tbie. Magik musi do znudzenia rzucać 
czary. zwłaszcza te ofensywne, aby móc stawić 
czoła silnym przeciwnikom. 

Troszkę się zawiodlem, że to właśnie napa- 
rzanka jest najistotniejszym elementem gry. Ża- 
gadki owszem, są — bardzo ciekawe, ale nie 
obowiązkowe. W większości są tu subquesty, 
które mogą dodać kilka punktów i rozstawić na- 








sze imię w Silinarii, można jednak spokojnie 
dojsć do kańca bez lamania sobie nimi głowy. 

W trakcie gry natraliamy na wielu znajomych 
z poprzednich części serii. Pojawiają się niędzy 
my: Kakcesh, Erasmus, Fenris, Erana, ka- 
trina. Ferrari, Ugarte. Elsa, a nawct żebrak 
z pierwszej 046. Takie spotkania po latach na 
pewio sprawią wam dużo radości. jeżeli wcze- 
Śniej mieliście już okazję Szukać Chwały. 

W Silmarii znajdziemy sporo miejsce do od- 
wiedzenia. Jest zajazd, apteka. magiczny sklep 
oraz targowisko — wszystko po staremu. No- 
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winką są za lo magiczne magnesy: jeden z nich 
należy umieścić w swoim pokoju w zajeździe, 
a poltenr użyć gdziekolwiek drugiego. aby Na- 
tyclhiniast znaleźć się we własnej sypialni. GoŚ 
jak teleport, ardzo zresztą przydatny. 

szata graliczna nie budzi podziwu. Nasz 
świat pozbawiono trzech wymiarow — gra nie 
obsługuje akccleratorow 3D. Akcję obserwuje- 
my z bokb, bez pamocy dynamicznych kamer. Go 
prawda podczas przewijania ekranu mamy nic- 
wielkie przybliżenia i oddalenia, ale moim zda- 
niem trik ten został zaprojektowany tylko „na 
pokaz” — żeby recenzenci nie czepiali się za 
bardzo. Ja to jednak robię. Nie dlatego, że grafi- 
ka QUEST FOR GŁORY 5 nie podoba mi się czy 
jest Mepska. Wręcz przeciwnie: barwne, dopra- 
cowane w najmniejszych szczegółach lokacje są 
ladne. Widzialem jednak już wiele piękniejszych 
gier Zresztą, powiedzcie sami: czy często wy- 
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dlaje się ostatnio coś brzydkiego? 

Dużo lepiej przedstawia się to. co słyszymy. 
Jak już pisałem (Reset 4/98), muzykę skonipo- 
nowat Chance Thomas, a odegrala ją Londyńska 
Orkiestra Sumloniczna. Wtyści spisali się zna- 
komicie — muzyczka jest skoczna i nastrojowa, 
złowroga i sympatyczna — zależnie od sytuacji. 
Ą wrażenia piękna. jakiego doznałem podczas 
sceny tańca z drzewami, po prostu nie da się 
opisać słowami. To było coś niesamowitego: ten 
Śpiew w połączeniu z szumem i wzmagającyni 
się tonamń utworu zagranego przez orkiestrę, 
Wszystkim polecam soundtrack. dostępny osob- 
no na płytach kompaktowych. 

Teraz lka mniej przyjenunch kwestii tecl- 
nicznych. Po pierwsze. nie ma Lak głośno zapo: 
wiadanego Wybu niutiplayer. Podobno kilka dni 
przed wydaniem DRAGON FIRE okazało się, że 
opcja gry w kilka osob zawiera mnóstwo bura- 
ków i zdecydowano się na jej usunięcie z wersji 
finajnej. aby tylko nie przesuwać po raz kolej 
premiery: Nie potwierdzona oficjalnie plotka gło- 
si. że Sierra wypuści patch. ktory będzie zawie- 
rał tryb multiplayer. Osobiście w to nic wierzę. 
Poprzednie części sęrii QUEST FOR GLORY nie 
udostępniały możliwości grania w Milka osób. 
7 drugiej stromy, trudno dziś sobie wyobrazić so- 
bie grę RPG bez tej opcji. Słowem — na razie 
jest Lo wada, a przyszłość jest niejasna jak ciem- 
ne piwo w zadą mionej karczmie. 

Pozbawienie gry trybu multiplayer nie roz- 
wiązało problemu bugów. Wciąż jest ich niema- 
ma (A 4 

ca [EL ś 


) 


R 


| 
Fe 


LOUB 


S$łamina 
p wami 


Man 





4 


m 


ia 


Hana 


=" p 
M 4 


ło: a to nie moźna wejść do smoczego lepowiska 
w początkowej fazie gry. a to nie da się odrzucić 
pomocy Elsy w walce z Hydrą. Czasem zacina 
się dźwięk. innym razem są problcny z mysz- 
ką... Można by tak dlugo wyliczać.Go dziwie. 
takie trudności manh nie zawsze. jednak na nie- 
Których komputerach (niekoniecznie tych stab- 
szych) mogą zupełnie odebrać radość z grania. 

Największym bykiem, którego me mogę daro- 
wać programistom, jest niemożność importowa- 
nia bohatera zapisaiego po ukańczeniu czwar- 
tej części gry. Z niewyjaśnionych przyczyn oka- 
zuje się an być „za duży” — program twierdzi, 
że nie może przyjąć pliku o wielkości większej 
niż 300 bajtów. Z importowaniem postaci z jesz- 
cze wcześniejszych części gry nie ma natomiasi 
żadnego problemu. 

To właśnie bugi obniżają ogólną ocenę, bo 
piąta część serii QKEST FOR GLORY to solidny 
prodwkt. Warto dodać, że niedz by nie powstał. 
gdyby nie tysiące listów od graczy blagających 
o wydanie tej gry. Duży plus dla autorów ery Za 
nisko zawieszoną poprzeczkę sprzętową. deżeli 
wolisz RPG od przygodówek. powinieneś być za- 
dowolomy — dużo tu biegania. machania mie- 
czem, rozmawiania i czarowania. Ja jednak 
czuję drobm niedosyt. Niespeejalnie się nagło- 
wilem. a jak wiadomo organ zbyt malo używany 
zamika. Muszę zaaplikować sobie kurację z ja- 
kiejś dobrej przygodowy. 

Jak uralowalem Silmarię. opowiem za mie- 
siąc w poradniku. | 
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Mr. homero? 
Pozdrowienia od 

Sida Meiera... 
Bang! Bang! Bang! 5 
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FORGOTTEN REALMS" to świat, który 
przemierzają bogowie, i w którym Ścierają się 
gigantyczne armie. To świat, gdzie Harfiarze 
walczą nieustannie ze ZŁEM czającym się wśród 
zaułków miast i w cieniu elfich lasów. 
Zapomniane Krainy są domem maga Elminstera, 
ciemnego elfa Brizzta Do_Urdena i najbardziej 
kras dzkiego z krasnolu — Bruenora 
Battlehammera. Spotkasz tamitakże kapłana 

adderly'ego i Shandril — Władczyni 
Dan; 





















___„Harflarze. 0 cali KTÓRYCH AKCJA 
Gm GORĆN, ZAANĘJ ł GRYWA SIĘ 
W ŚWIECI [EN REALMS" 


PYTA( W SALONACH Czrrżz 
| KSIĘGARNIACH 


Informacje na temat sprzedaży wysyłkowej: 
ISA Sp. z 00. 
ul. Fort Wola 22 (0-961 Warszawa 
tel, (022) 634.47 90 


WZW 
na 46 


FORGO? TEN REALMS oraz logo TSR są znakami handlowymi 
firmy TSR, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone 
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WORLD LEAGUE SOCCER 98, 


ez wątpienia chodzi o pieniądze. Cie- 
szyłem się w zeszłym roku, że dla gier 
EA Sports wyrosła konkurencja w po- 
slaci WLS 98. Wydawało się, że ostra 
rywalizacja wyjdzie nam wszystkim 
na dobre, że będziemy dostawali du- 
żo i coraz lepszych produktów, A tu 
tymczasem do rąk naszych trafiają 
dwa kosztowne dow ody na to, że wena ludzka 
nie swoje granice. Przestaję mieć wątpliwości 
— wyjałowieni z pomysłów producenci chcą 
nam wciskać wciaż Len sam towar. tyle że w co- 
raz ladmejszych opakowaniach. I niczego nie 
zmieni fakt. że tym razeni grę firniuje swoim na- 
zwiskiem Michael Owen, wielka nadzieja wy- 
spiarskiego tutbolu. słodziutko zapraszający nas 
w czasic intra do wspólnej zabawy. 





nowa gra firmy Eitlos, 
„Jest nieco inną, 
„niewiele poprawioną 
p swojej poprzetłniczki. 
Gzyźly s nic w pilkarskich 
symułacjach wymyślić A 
nie ało? Po FIFA 9 
tlostajemy id 
futholowy remake. 








Ale do rze- 
czy. lę grę każ- 
dy fan już zna 
(poprzedniczkę 
opisywałem 
w Resecie nr 
1/08). Wersja 
'98 zrobiła na 
mnie duże wra- 
żenie, zaś wydanie „997 zawiera wszystkie jej 
zalety Po raz kolejny zatem oczaruje nas grali- 
ka. animacja piłkarzy, wielość ciekowych opcji. 
Możemy trenować, grać w ligach i rozgrywkach 
pucharowych. Niestety, także i tym razem na- 
zw iska zawodników, klubów i stadionów nie po- 
Krywają się z rzeczywistymi bo nie Eidos, a EA 
Sports ma podpisany kontrakt z federacjami pił- 
karskimi. Go prawda w większości przypadków 





nazwiska są podobne, ale zdarzają się i dziw- 
ne wpadki (czy komuś mówi coś nazwisko pol- 
skiego bramkarza, niejakiego Kurieckiego”). 

Największe atuty to wciąż animacja i gry- 
walność. Falowanie siatki po golu, przepięknie 
składający się do strzałów piłkarze, pertekcy|- 
na praca zmieniających się kamer — to 
wszystko podnosi estetyczną 
wartość WLS 99. Gra się 
dobrze, a dzięki możliwości 
ustalania poziomu umiejętno- 
ŚCI zawodników możemy być 
pewni. że nie opanujemy 
wszystkich tajników zbyt szyłb- 
ko. Gdy dodamy do tego ładnie 
wykonane stadiony i publicz- 
ność. przejrzyste plansze opcji 


i Rienagalny komentarz to zaczyna robić się 
cieplej na Sercu. 

Niestety, niewiele jest zmian. Do najważ- 
niejszych należy zaliczyć poprawienie wyglądu 
piłkarzy. W poprzedniej wersji zawodnicy wy- 
glądali jak sklonowani bracia Andrew Goloty 
— ieraz są mniej kwadratowi, ale wiele im 
jeszcze brakuje do ideatu. Fajniej prezentują 
SIĘ po „jeczowe statystyki. Na uwagę zasługu- 





je pomysl podawania wszystkich danych za- 
równo o drużynie, jak i o poszczególnych za- 
wocdnikach (ilość strzałów, agyst itd.). Nowo- 
ścią jest także możliwość manualnego 
ustawiania strategii drużyny oraz tworzenia 
wiasnej ligi. Gzy to mało? Tak, to mało. 
Załamuje warstwa dżwiękowa. Być może 
producenci z Eidos zapomnieli, że zMySI 






stuchu ma wielki udział w budowaniu ogólne- 
go wrażenia. Przy okazji, jakby nie zauważyli. 
co robi konkurencja. Od dłuższego bowiem 
czasu EA Sports wplata w intra swoich gier 
niewątpliwe przeboje. hardzo dynamiczne, 
momentami nawet „efekciarskie” piosenki. 
A tu tymczasem towarzyszy nam jedynie bez- 





Worid League 
0GC 





namiętne bzyczenie. Żywo reagująca publicz- 
ność ogólnego wrażenia nie poprawi. 

Gzy warto więc inwestować w tę grę? I tak. 
i nie, Po co komu nowa wersja. która niewiełe 
różni się od starej? Szczęśliwemu posiadaczo- 
wi WLS 98 zdecydowanie odradzam kupno 
najnowszej symulacji. Niech zainwestuje w nią 
jednak (i to konlecznie!) każdy. kto kocha piikę 
nożną, kto chce się dobrze zabawić i kto nie 
zna propozycji zeszłorocznej. Jeśli podejdzie 
się do tel gry „na Świeżo”, dozna się milego 
uczucia zadowolenia z wydanych (notabene 
niemałych) pieniędzy. WORLD LEAGUE SOC- 
CER 99 może bowiem bez wstydu stać na pół- 
ce fana piłki nożnej razem z FIFA 99. To, co nie 
pozwala mi uznać tej gry za wyśmienitą i zmu- 
sza do odjęcia punktu, to owa nieszczęsna 
wtórność. będąca solą w mym zmęczonym. 
recenzenckim oku. 8 
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Mało jest pól golfow! 
trudno osiągalne 
SzoŚCi z nas. L 
SWIETE! 
to sama 
napra 


JUŁi "popa | 







JD 
km — to nie 
iP PRO 2 możemy 
WSAUNSJEOYZSNULECE 
wagnetyzułącego. 
zAWUEEZEKNANCE UCI 
WIE WABTYJUFUREICJEUGIIVA 
TRU WAŁOSACUS WYAJYTYA 
YZIWWWYNZZA AN 
WEWEIGZKUWTWA TNS 
WERZEBSE ONET 
OLI OCENACH 
dzę potraktujmy 
więc jako atut: 
pozwoli mi ona 
spojrzeć na THE 
GOLF PRO 2 bez 
uprzedzeń i przed- 
stawić ją w sposób ab- 
SODUWOZZAYZRINA 
NERZYZCYCE NG USZY WU 
także o takich jak ja albo ty golfowych 
FOŁERUWCOWIOBUA AYNCJAUEUEWO CY (> 
ry (w rozszetzonej 
az praktyki. Pod- 
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ZA UGOWJZOULOWSICUCNENYA 
NO SWOWZECOLOWAB KOLE TOW LUYŻSNYA 
urnieju albo zagrać z innym 

modem. Masz także szansę 
asnych zawodników, tworząc ich 
PO ASTEWESNOWEN OPS ONY 
KULEK FUGNEUUNAJ LA 
jak handicap. Najkrócej mó- 
OO OSEO AO NACZTNERYZUC OJ] 
łączać podczas gry. Daje ona 
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OE : lacji decydujemy, "ton ego podnoszenia umiejętno- 
RAD - WROGOWI) WZA  YZWYNIOWAESZZJKOCYIWA 
20 ia, | UROLSC NE 20 WZA LEWE IW 
s, ć A, da WC U GZ ij a MUERO PCZINNZEWENUNCEW ZEDWSCUWY DO EWZOWY 
GA DRIN  ZOIWNOW uwagę HE UCYHWAUENAJ WAP LSZRYZIIA sywania w pamięci atrakcy|- 
SOM Gary TEWEWA JIA: g- cej ZN BOGU" © *chąuderze łącą się pod nazwą „Hall of 
UŁ nie. Ja SSUEBNE w (je warunków padło FB, . OWIELIE | 

Z BUCH JDYGZU i Ści trawy, ul a SAUSO SOUP CE CJE Ue 
2 4 się inily p DIEJRIW) ZUCRCANC It DZSHE . TOWIGYZWO GUISACYZWZS UNA 
ZAM cłepłym głose golfie chodzi i jak należy — jednak — pozą4fiuką na wstępie 4 inie rozpl ana, czytelna. a przy tym es- 
OLKA 


KIGUBZASZYN JZU 
pod okiem trenera, 
4 tylko maszynom 
iędy. Pochwalę 
ZUBIK 


WO WYZINIEIAAU 
polrenować owe. 
WOWZEBŁĄ EIC 
cierpliwością poprawiał | 
OR OWA OZUCUCKAY 
kilka razy „Well done!” 
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przewidziel| pcię „Practice p | NAEĘKIĆ FAOLYCIAIZN ISA ENUUG 
rej może; dnosić swoje SUOSAYMIUC EWA  MJEFZOEWIEWUNABULWALUUA 
w konki (SAWCIGEIE ) chyba nii 5 „Tw us OWZAEKYZYZC UAE 











sobie UGUAWA AU ALICIA LEWA elniające Awianego dzieła  prograinistów. 
mów *rudności (okreda,Ach takimt nazwami | TODGAWIWIENEGEENUOEWEKIJUUZ 
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| <ZIZJNINIYNINY "CA LZNOZNARACĄ JM ostawia wiele do życzenia. Nte ma żadnych fa- 













ybko się znudz werków, ekstrawaganckich pomysłów — 
Do wybó AAULEDNWCZJAY 4 obrze. Zupelnie nie pasowałoby to przecież do 
pry epłay — czyli £ KOWAL SONOOWWZYULA 










Takiej, czyli jakiej? THE GOLF PRO 2 to gra 
tarannie zrobiona, wciągająca, długo do koń- 
KUOTOLWENOC IEEE ON ASKA 

liwych. Mimo to kryje się w niej dużo emocji 
play —- płerwszy jest t 


; IDO GENTAW OST UZOWWACANCEJCE 
kto wygral najwięk TR si ARCOGORUEWUUCZZUIIE 
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ilość „dolków ” (niewuośl. h, MATS LOBTYZNA WAZA JAY U 
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OOZWOYZSIETNI DUDI ca % 4 


« jednego do czterech Zaw Y 
OAOTWA CEC (LUKA 
MPOULERYCUEISBLNIU 

szą ltczbę uderzeń: Me 



















Stabiełord — zwy 
M OGRSTASOWAI 
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ziś, gdy trze- 
ci wymiar 
jest w grach 
|(OUUŁ UE 
wych rzeczą 
niema] obo- 
WZEŁOINZE 
produkcje 
spod znaku 

gd Sid )rwAZ 
ŻE EYWUSIKAGJN) 
WASSKWA JOE 






MATY 


ros TF tEYxGI , 


go Wyścigu 3D włączyli 
się też nasi rodzimi 
twórcy. Optimus Nexus 
WAOZIAYECNCY ZACH 
| (MAW OCUCEROE 
PPR OONOALNANIYDELETH 
się ze szczęścia i ze 
wzruszeniem  upajać 
się połskim dziełem 
spod znaku FPP? Nic 
ZTNYACJ GUN (ETHZ0S 
Przed nami pierwsze 
rozczarowanie, Ktoś tu 
NCAA 

Jeśli istnieje miejsce 
najtusćddej oddalone od 
centrum kosmosu, to 
Z pewności UJUEG 
neta Wielki Prat — naj- 
większa kupa piachu 
IKOEONENIECBA 


możęcie obóć wsobró- 


numer 2 


"ud 
AGCEIER ET Jrcukkoni AUS GA ZK CYAZIU W 5 
smicznej ka Jak się szybko okazuje, z Wielkiego Brata nie ma drogi 
ucieczki. Fr jest bowiem tak silne, że żaden statek nie jest w sta- 
nie wydosiać 624 * atmostery J | 


ż 


Ghcąc nie chć%*, Sope ruszą przed siebie Musi zdobyć ekwipunet; ó- 


ry pozwoli mu płżetrwać w wrogich, surowych wstutłacz Wdzierń się 


do silnie «rzeżonej bazy wojskowej i. 
I w tym momencie przejmęjemy kontrolę nad bohaterem, oczywiście. 

Fabula rzadko bywa mocną Stroną gier akcji Niestety, PYŁ potwierdza tę 

smutną prawidłowość, czyniąc ją jeszcze bardziej pfzygnębiającą. 

Nie da się ukryć, że PYŁ jesfhrzyj£ Nie mam tu na myśli ponurego wy- 
SEWOTOFUCAZTEZCYNÓWY Te AZ ZKZWNACHWY Z ERA 0 GI 
sie Mister Untvergum. Tekstury. chociaż ciekawie pomyślane | wykunane, 
zdają się być poulqadane bez ($du i składu, przez co otączenie jest 
telne i rozmsćśne, Przez większość czasu po prostu „Adeli się 
w ekran. Z drugt, strony jednźk, grafika doskonale oddaje klimat położe- 
nej na totalnytn wygwizdowie placówki — wszędzie jest, brudno, brzydko 
i nieprzyjemnie, TQ nie to, co różowy domek Barbie. 

FZWANYKI zapeńzy brak leneekwencji twórców kolejnych zapylonych le- 
veii. Jeżeli b-2lfiS$ już, że wdzieramy się do placówki wojskowej, tb ni- 
by dladzego tytd (am jakiegoś złomu, płonących śmietników i cywilaego 
zgoła bałąśóju? Pudzi to peghe zakiopotanie, przynajmniej z początku. 

Dła przeciwyęcgi, mile zad%jke intefgentny sposób rozstawienia na- 

szych wrc=*w. Widać, że dobrze wykonują swą ro- 
botę; strzegą bazy, a nie czekają na gracza |ELTU3 
ście na przyjęciu woddnowym z serii „Surpęże!!”, 

Broni jest załedwie kilka: karabin Tie y 
z celowhókiem, g'an-tnik, anca | jakieś fi 


IIKINIA WR 
| 








UZ YUTNK Z EWOWNOWOWUCACZIEWICENW SC) TA 
więc czesto słyszymy suchy trzask pustego 12- 
zynka. W gorączce tworzenia zapomniano jeńnak 
| o dędy graczoni szansy użycia jakiegoś noża czy 
ZE OWA BOA LOWE CE KWI ZAWNY Z 
| INK JĄ niewykorzystanych możliwości... Rozumiem, że $0- 
WSE OCZYNSYJOKAYOCHE W. 7 PIGĘZKOZI 
giwełą, ale to jekka ii nieco ułatwić 
wycieczkę, a L — i chwała im za 
ten pomyst — Fnaj 
Aż TERA TWA (O 
wać na dwa sposoby. Dzięki [f-rwszemić 74 prze 
odległości. Drugi zaż, dzięki soetjalnemu * = 
jące lampy, zalewające okolicę mlecznym u. 
Nawet z tymi ułatwieniami PYŁ bardzo czę27**= 
czajony drab z grwerą mydulzy 72a WĘZŁA, innym razem z nóg Ścina nag se- 
ria z tlrytc. pod sufitem karabinu. Ekspiozja spadającej beczki też potra- 
fl zapewnić nielichą rozrywkę. Okazji do nagłego zgonu jest wiele, dlatego 
ZA ENY SWZ EZIO ZY AOFUPWAEWZZYWA JA COC WAN WAA 
nhć wciąż od nowa. W chwilach zwątpienia i rezygnacji zaczyna doskwie- 
rać brak wyboni poziamu trudGo68] rok<ryG41. Ktoś z zespołu autorskiego 
zap cir61 chyba, że istnieją męiej I erdziej doświadczeni gracze. 
PYŁ pełen jest paradoksów. Spaq dary tu wiele nowatorskich rowufzzań 
1 ciekawych pofdystiw, jednak g(v8/V wfianania morduje dobre wrażenie 
z zimną krwią. VA przykład, kiedy nasz bohater jest bardzo wycleńdzony 
! walką. wtedy jęczy, stęka a jego 











; wzrok roż.in%0je się. Świetnie, jed- 

5 nak z powodu naprawdę wysokiego 
[ __ | poziom trudności początkujący gra- 
mama będą irytująco często widzieć 


keno płątaninę barw | kształtów. 

CODCIEW ZIEL ONICHWZE 
tła fabuła... Niech t, sf skryje gruba 
vatsty1 ATE * 
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en wróg nlejedno ma tmię: halugan, sałeństwo, anarchia, 
wujna. (Xl zaranła dziejów Chaos. a raczej jego Mroczni Bo- 
gowle, starają się wpływać na ludzkie postępowanie. Chcą 
WP OKWNTZOKE ZUA SGAIOSUWY  FZINYZY NU WU r/r) 
które Chaos wdziera się do naszego Świata 11 mdenium to 
okres szczególnega nasilenia się ich atuków. Ludzie w swe] 
AOUYRZA WOZIE KOZ WC GWI 
wielkiego wiru Gziwnej materii znajdującego się w Kosmosie 
= | Znależll się w zasięgu zgniłej ręki Bogowie dostrzegli 
szansę na łatwe upounie % 
ź rodzajem czlow leczym, Statek, wypóniom 
slugamł (haosu. wyruszył na podbój dlał 
I umysłów śmiertelników. 

(CHAOS GATE to kolejna konipaterowa 
adaptacja znakomitych gier bitewnych z Ga- 
mes Workshop. SHADOW OF THE LNIORNED 
RAT, DARK OMEN. FINAL. LIBERATION były 
mocnymł puzycjann. Najcieplej jednak wspo- 
imnam SPACE HULK. To doplero była gra! 
Tik klaustrofobicznego Klimatn 1 poczucia 
eląglego zagrożenia mędzie wcześniej ani 
| później nie widziałem i nie odczuwalem. Mo- 
rd RNS U CYCH EIC UCEJEGA DWA 








ZZ - GIINOS GATE. niestety, nie dostarczu podobnych wrazeń. Ale po kolei. 

zaj" OWEJ UA SERATO BEE ZLA ONENYSZIROINOW ANULUJ 
ŻY nie jak jej figurkowa odpowiedniczka. Powinno się jednak rozpatrywać GG 
A jako zupełnie odrębną grę (Glioć z tym samymi hohaterani w roli głównej). 
<= _ " odyż za cholerę nłe chce ona oddać ani sposobu, ant stylu rozgrywki 
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w WI40K. Szkoda było zachodu, by przenosić llstorię I postaci na ekran 
monńtura, Kiedy stuta gry jest odmienna. 

Pierwsżć wrażenie to rzut o Ścianę — nie, nie, ublerzcie to ode mnie! 
Grafiki - paskudna | niewyraźna. Kolery (16 M tytko w 800x600) zlewa- 
ją się z sobą. a szczegółów jest zhyl duża, 14 Próznić Ścianę od podłogi. 
Oczopiąs murowany. Trzy poziomy zoomiw niewielkim słopniu ratują sy- 
tuację, bowiem jedynie % maksymalnyui przybliżemu nośna odnależć 
przyjemność w spoglydaniu na ekran — szezególów jest więcej, pikselo- 
AZERODYANIUOSEW EE ZTTOWY OCZY CZATERIA 


l baca "1, | 
leczą za soką steczówa koje. 
bsłoci (w troje) rycerza — 





Ortami, stranzyyni Okcywi | wwogłam 
tejprczym z mażówych 1 Diansan 


nic Glidos Marne w czerwonej zbroi (Wortd Eater) od pomarańczowej pu- 
styni. Nawet rogi ma wojak na glowie, filulernie zakręcone... Panie żotnie- 
rzu. jak żona? Oj, jukl obrażalski. Żeby od razu z boliera w glowę. 
Wrażenie drugie — ja to skądś znam! Tak, na pewno! To była bardzo 
dobra gra, tylko jaka?...Czas minął Pani Lusiu — proslmy o podpowiedź! 





Latające nie wiadomo co..? LEO?! Tak! Wiedzialem, ale nie wle- 
dzialem. Dziękujeniy, nastepny proszę. 

Engine w WIIĄOK-GG do złudzebła przypomina wszystkię czę- 
ści (niejzidentyfikow anego klasyka. Nasi dzielni Mariees chodzą, 
biegają. kucają, suzelają „na pałę” 1 z przycelowiniem mogą 
rzucić gnmałejm we wroga albo Fobie pod nogi. A Rdwel AMIELŚĆ 
magazynek — jak na rok 1999 rue <ą ud rozbudowaśw meliwo- 
ści. Jedyną nowa 284 funkcją jesl móżliwość mdawienia Marr- 
nes w trybie „obserwuj”. Podczas tury przecłwika, jeżeli żot- 
nierz ma amunicję i twoclię punków akcil. będzie ostrzeliwał 
wrogów, guy ciwcjdą mu pod lufę. Więcej w interfejsie nie znuj- 
dziesz. Jest mapa, ale lepiej o niej zapomuij. .lest encyklopedia, 
klóra, gdy Ktoś nie gral w „bitewniaka”, przydaje się nawet. cza- 
sami. Jest... nie ma. To juz wszystko. 

Wszystko poza rozerywką jest tadne. Menu początkow to 
wnętrze statku, będące jednocześnie katedry. Podklad muzycz=- 
ny stdnowią piękne pieśni. Śpiewune po laciiie Elementy te pra- 
wie tworzą klimat rzymsko-oszwtański, jaki dominuje w War- 
heiimerze „czterdziustce”. Praoóe. bo rozgywka celuym strza 
tem dobija klimat, uim jeszcze się on nu dobre pojawi. 

Menu to moim zdanieni najmocniejsza część gry. Żua początek 
zapoznajesz się z celem misji. Potem wybieruee drużynę (Iermi- 
Ialoćś, Tactics, Assault lub Pomolish oraz ośecjalni — Apothe- 
taty, Librarian, Techincian) 1 uśńójasz ją. Pytmie dnia: dlacze- 
80 możemy grać tylko Ultrattarine<? funych nie ma” każty $ni- 
nierz ma swoja charakteeystyke: jerlnak nd próżno prównywać 

ją 2 cechami  £nanymi 
CA EU GADU EWUWANIIE 
(i EWENENSTA JK OMANU 
w „czierdziesice 7a6 zukmr= 
LEJE GUOS<OGO NATE 
ny? Podobrie ma się prawa 
a e * uzbrajaniem. Broń ta sama, 
pcz" = ale współcz nińki „setkowe” 
WALEC NOWYTW EIC! 
szczęście, Krak Grenade działa 
ACZ WYSA 
Swych dzieliych żoldaków ł 
adsee uzbrok we wezystkń, 55 
WIOENTZA IEUSWTYESAKNOWOWSA TACO STM 2 
prze” I'layma (e, LasCainon, po Power (hwe i Gomliat Axc 5 
ŻAL SKOŁ ZAJOJUZDUNCA ACUNATNE EAU AL ONICE ak 
ZA WATOKICTZDI STOŻEK GYTCZEJEL ne 
 GZASODEDINN BONY ECA WOOWEWKOWATNEJN 
w założenia bóslweie: najpierw musise wyprzeć wrogie Siły z wie- 
YLUSE LUC UFADTUŁYCYUYTZAWANENKZSZYANEEE 
mego lorda GhaoOsu, tow. Zymrana. Scenariusz każdej miisjl jest 
prosty jak cep — eksteminuj wszystkieh. Ewentualnie —- zrób 
WOAES LOTU OGUUDEA ZACUWWA OF ZYUSZAWATUNIE 
w liczbach przeważajycych. Za Lo jest. glupi i sam lezie pod lufę. 
Jeśli któryś z przeciwników btyśnie inteligencją i odkryje, że jego 
broń ma więńszy zasięg niz twvja. to czasem z tego skorzysta, 
ostrzeliwując cię z rzadka. Tyle, gdły chodzi o Laklykę. Sytuację 
"© o he ratuje opcja gry przez sieć i modem. Moze wafi się ktoś intcli- 
! lc 4 CO WWALE AU OSTETUNA KASE EZR Or Y4 CCA 
k p" ©. KL | 
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Miał to być hit, a wyszedł kit. (just a little bit). Szkoda, że opi- 

8 | nia ta dotyczy Warhaminera, gdyż Dgnrkowy sytem biłewny jest. 
pz a ! ze wszech iniar godny polecenia. Slosunkowa %y50h4 ocena bie- 
zdaciw wadi | rze się stąd, że darzę teu system pewiym sentymemem (ach, te 
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Dopadla nas klęska urodzaju wyścigów Sa-- 
mochodowych. Nawet najbardziej zajadłemu 
„łlakkinenowi” mogło się przesycić mknięcie po 
szosach i wchodzenie w coraz ostrzejsze zakrę- 
tv. Na szczęście. Ścigać się móżna nie tylko po 
astalcie i nie tylko potwornie szybko. Przekonu- 
je nas do tego firma Accolade i jej TEST DRIVE 
OFFROAD 2. 

Wyścięi terenowe. bo 6 tym gra traktuje, rzą- 
dzą się zupelnie innymi prawani i stanowią no- 
we wyzwanie dla wszystkiech wirtualnych kie- 
rowców. W przeciwieństwie do klasycznych raj- 
dów. zamiast zasiąść za kierownicą 
superszybkiej maszyny gnającej kilkaset kilome- 
trów na podzinę i pożerającej w pędzie kilome- 
try czarnych serpentyn, dosiadamy pięknego, 
terenowego potwora, którym przemierzamy 
rozmaite bezdroża i zapuszczone dróżki. 

Niektórzy 4 was pamiętają może pierwszą 
część OFF-ROAD. W drugiej wprowadzono kilka 
zmian, w tym najważniejszą — dodano trasę wy- 
Ścięu. Poprzednio gracz miał tylko dotrzeć do 
określonego punktu i nikogo nie obchodzilo. jak 
tego dokona. W TDOR 2 między startem a metą 
wytyczona jest „droga”, którą zawodnik musi po- 
konać zaliczając po drodze wszystkie punkty kon- 
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A K, j Wolne. Go cieszy, droga prowadzi najczęściej po 
| p, bezdrożach. Niemal non stop telepiemy się po: 
| piaskach, źwirach. dołach z błotem. a nierzadko 
( mę przeinierzamy opuszczone kopalnie czy plaże 


pełne turystów. Trasa nie ma zbyt wielu zakrętów 
i utrzymanie się na niej nie sprawi problemu na- 
wet komuś, kto nie rozróżnia własnej prawicy od 
lewicy. Trzeba natomiast uważać, by nie wjechać 
na przeszkodę, np. zdezelowany traktor czy drze- 
wo. Zderzenie znacznie zmniejszy naszą pręd- 


kość. Poważne utrudnienie stanowią również : 


ostre wznicsicnia terenu i znajclujące Się zaraz za 
nimi prawic pionowe spadki. Jeżeli wjedzie się na 
taką „skocznię” z dużą prędkością, to można 


przez kilka sekund oglądać Świat z lotu ptaka. Po : 


upływie tych miłych chwil oka- 
zuje się, żę jesteśmy którymś 
Z nielołów, a lądowanie najczę- 
ściej kończy się na dachu. 







(Wymagania: 





| P186, 32 MB RAM 
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Z. wytyczonej przez twórców 
asy nie da się zbytnio zboczyć, 
gdyż zawsze znajdzie się jakaś 
przeszkoda nie do pokonania. 
Niektóre z nich są naturalne 


pasji. Dam przykład: Ścięalem się 


od dłuższego czasu 
obok mnie ciągnie się szereg tury- 
stów brodzących w wodzie. 
Postanowiłem. Śladem Ma- 
xa Damage. rozjechać ich. 
Skręciłem w lewo i doda- 
tem gazu. Spodziewałem 
się głośnego PLASK i po- 
soki spływającej po ma- 
sce, ale o dziwo, ludziom 
nic się nie: stało. Nawet się 
nie przesunęli. a mój samo- 
chód zaczął dachować. Z czego 
oni byli zrobieni? Z, diamentu? Był taki 


jeden z żelaza, był z betonu, ale w grze? No cóż, 


mówi się — trudno, to nie zręcznościówka. 
TEST  DRWE 


sadnicze tryby rozgrywki. 
W pierwszym z nich zasiada- 
my za kierownicą samócho- 
du wybranego z imponującej 







(skały, las) i nie drażnią, inne do- „ 
prowadzaty mnie do szewskiej * 


po płaży. Nagle spostrzegłem, że : 





OFF 
RUAD 2 oferuje nam dwa za- : 


( m 
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730 Ator 


listy i startujemy w pojedynczym wyścigu. W try- 
bie drugim samochodu nie mamy. dostajemy jed- 
nak trochę kasy, za którą możemy sobie kupić ja- 
kąś słabą brykę. Niestety, pieniędzy jest niewie- 
le. więc żeby sprawić sobie lepsze CcaCcuszko 
będziemy musieli zwyciężyć w kilku wyścigach 
i zainkasować wygraną. Jest też oczywiście tryb 
dla wielu graczy. ale czy dziś jest to jakaś podnie- 
cająca atrakcja? 

TEST DRIVE OFFROAD 2 to bez- 
pretensjonalna rozrywka nie tyl- 
ko dla miłośników napędu 

4x4. mila odmiana po kla- 
sycznych wyścigach. Tu 
liczy się nie tylko to jak 
jedziesz, ale też czym 

i po czym, gdyż nie każ- 

dy samochód równie do- 
brze poradzi sobie z każ- 
dym typem nawierzchni. 
Ogląda się to miło, wszystko 
jest kolorowe, a tekstury ładnie 
rozmyte (na 3Dfx), jednak brak jest 

czegoś, co sprawiłoby, że TEST DRIVE: OFF 
ROAD 2 wyglądałaby inaczej od innych gier Tę 
„średniość” grafiki z nadwyżką nadrabia dźwięk. 
który natychmiast węniót mnie w fotel niczym 
siła ciążenia w startującym statku kosmicznym. 
Muzyka i teksty są niesamowite, podobnie efekty 
(ach ten odglos potężnych kół skręcanych przy 
sześćdziesięciu kilometrach na godzinę...). Po 
prostu coś wspaniałego — warto grę kupić już 
tylko po to. żeby ją usłyszeć. 








Dobra to gra i ładna. Doświad- 
czonych graczy zaboli tylko, że 
TEST DRIVE 5 odcina się od 
swych korzeni. Autorzy z Acco- 
lade mieli ambicję stworzyć grę 
rozrywkową; taką, która dostar- 
czy użytkownikom Świetnej za- 
bawy i rozlicznych emocji. Uda- 
ło im się to — dali nam solidne 
wyścigi samochodowe. 














TEST DRIVE 5 polakierowano 
ladną, wielobarwną grafiką, 
i nawoskowamo niezłymi clckta- 
mi graficznymi. Niemal wszyst- 
kie obiekty występujące w grze 
są pieczołowicie wyprofilowane 
i wyglądają naturalnic. Tylko 
budynki stanowią monoliL. mają 
mało urozmaicony wygląd i mo- 
notonne tekstury. Mówiąc pro- 
Ściej — są plaskie jak dlecha, 
przypominają pudelka pomalo- 
wane plakatówką. Jeżeli pr pal budynkiem znajduje się jeszcze 
jakiś element otoczenia, to zawsze będzie on jak „przyspawa- 
ny”. Nie ujrzycie między nimi przerwy, nawet jeśli macie naj- 
lepsze akceleratory 3D i high=endowy sprzęt. Wystarczy też 
zwykia karta dźwiękowa — muzyka jest sobie, nie rozprasza. 
uprzyjemnia rozgrywkę. Nie spodziewajcie się żadnych rewe- 
lacji — piąta Próbna Jazda jest zupełnie niepodobna do wspa- 
nialej, klasycznej, cenionej za oryginalność TEST DRIVE 3. 

seria TD pamięta jeszcze czasy komputerów klasy 286 
i kart graficznych EGA. jest więc bardzo stara. Trzyma się jed- 
nak nieźle i wciąż jest oryginalna. Gry spod testowego znaku 
nigdy nie były typowymi wyścigami — gonitwy rozgrywały się 
na zwykłych amerykańskich drogach i to w czasie największe- 
go ruchu — tzw. „rush hours”, Zadaniem gracza było dojechać 
z punktu A do punktu B. nie wpadając po drodze na stodołę, 
drzewo czy pod pociąg. Nikogo nie obchodziło, jak pokonamy 
Lrasę — jeśli kto miał taką fantazję, mógł jechać na przełaj lub 
tylem — i to właśnie był największy atut gry. Lata jed- 
nak mijaty, serię doścignął nieuchronny niczym 
rdza dla Syrenki powiew nowych 

czasów. Jak w stan- 
dardowej „wy- 


LILIE 
LLMILEE) 











ścigówie”, 
możemy  wy- 
brać kilka bajerów oraz 
kilka rodzajów gry. od 
pojedynczego wyścigu, 
przez turniej, po opcję 
multiplayer. 

Trasy pomyślano całkiem iieźle. Wytyczono je w najróżniej- 
szych terenach, od wielkiego miasta po pustynie. Przez wpro- 
wadzenie dwupasmowego ruchu zmieniły się nieco realia wy- 
Ścigu — nie trzeba już pieczołowicie wypracowywać cennych 
sekund na zakrętach, dość jest umiejętnie lawirować między 
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pojazdami jadącymi z przeciwka. Na ulicach wystarczy 
chwila nicuwagi. by nasz demon szybkości przytulił się 
w blaszanym uścisku do radiowozu. Auto jest nieznisz- 
czalne — pokoziolkuje trochę, a potem spadnie na czte- 
ry koła i znów popędzi przed siebie. Najlepszym sposo- 
hem na zwiększenie przewagi nad przeciwnikiem jest 
„wsadzenie” g0 pod jakąś dużą ciężarówkę. To radykalnie 
zmienia sytuację ua drodze, a działa szczególnie skulecz- 
nie w trybie gry dla wielu graczy. Jeżeli bawimy się sami. 
komputer oszukuje: gdy jego samochody nie są widoczne 
na ekranie. podejrzanie szybko odrabiają straty. 

Na trasach znajdują się rozdroża i musimy co jakiś 
czas dokonać wyboru, w którym kierunku podążymy. 
Rozwidlenia dają nam możliwość nadrobienia kilku cen- 
nych sekund. Zwykle dostajemy wybór między drogą 


krótszą i „zagraconą” lub nieco dłuższą. ale za to wolną 
od zagrożeń. Niestety, rozwidlenia bardzo szybko się 
zbiegają. (Opuszczenie trasy i jazda przełajowa nie jest 
możliwa, a szkoda, Twórcy zbudowali swego rodzaju „to- 
ry, z których zboczyć się nie da. 
W efekcie, TEST DRIVE 5 nie 
różn się specjalnie od innych, 
typowych wyścigów samochodo- 
wych. Jest to gra ładna. pełna 
opcji. porządnie wykonana 
I grzecznie ulizana pod obróżkę 
graficznych [ajerwerków. Gra- 
czom zabrano jednak to. za co 
cenili wcześniejsze części serii 
— swobodę. W związku z tym, 
nię wróżę „piglcee” sukcesów 
TD3. Chylę za to czoła przed ge- 
niuszem wieszcza Adama, który 
tę sytuację przewidział blisko dwieście lat temu. To on 
wszak pisał: lepszy w wolności kęsek lada jaki... 
Ale i tym daniem nie sposób pogardzić. 8 











j 29900099990090000000900000999000009PPNR 





"ee 
4 


W czasach Speca i Atarynki, chcąc pomęczyć 
jakąś w miarę kolorową grę, biegaliśmy do tzw. 
„salonu” (szefie. tlwa żetony!) i wydawalisiny na 
autoniaty pieniądze podstępnie wyłudzone od ro- 
dziców. W lokalach tych niepodzielnie królowały 
flippery. zwane również „bilardami”. me więc 
dziwnego. że ówcześni twórcy softwaru starali się 
przenieść je na domowe maszynki. Niestety. sprzęt 
wtedy nie pozwalal na zbyt wiele. Stąd mieliśmy 


czarno-białe hity, składające się z kwadrato- 
wej piłeczki i dwóch kanciastych „łapek”. 
Naszym _ cierpieniom 
ulgę przyniosło do- 
| piero pojawie- 
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nie się PeCietów Klasy 386. Jak 
grzyby po deszczu zaczęły uka- 
zywać się tytuły dziś wspo- 
minane z lezką w oku: 


































Fippery z salonów przeszły na pokoje 


SEA PINBALL czy PINBALL. DREAMS. Byk powalające. bajecznie koloro- 
we. a do lego miah wszystkie elementy rzeczywistych stolow. Czegoś im 
jednak brakowało: realizmu. Byty sztuczne. Wciąż większą przyjemuośc da- 
walo przegiadywanie w oparach piwiioe-papierosowych i wciskanie. z miną 
prezydenta atomowego mocarstwa. dwoch czerwonych guzików. Rewolucję 
przyniosło dopiero pojawienie się Rowoczesnych procesorów i gier takich 
jak BIG RACE USA. Zabawa jest bombowa, a nie potrzeba do niej żetonow 
— odpala się program na komputerze we wlasnym pokoju. 

każih bilard, prawdziwy i komputerowy. ma odrębną Lematykę i boha- 
tera, którym oczywiście jest gracz. W grze BIG RACE USA wcielamy się 
w kierowcę taksówki, który konkurując z ianymi demonami szos musi prze- 
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być cale Stany Zjednoczone. Oczywiscie nie musimy sterow ać taryfą. Wi- 
starczy że za pomocą lapek i trzęsienia stołem umiejętnie pokierujenn bi- 
lą tak. by wpadała w odpowiednie miejsca. Ot i cala sztuka. 
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M . 
rampy i Zk. an bońusowych wagle eniach skofi- 
czywszi. Prawdziwy ( aku li elementów ma 6 połowę 
mniej i są one zwykle gorsze (krótsze rampy. dofM położone 
blisko siebie i podobne historie). p 

Jak na złość. najważniejsze „dziurki” są bardzo dobrze 
ukryte. Dowiadujemy się o ich istnieniu dopiero wtedy. gdy 
komputer poinformuje nas, iż musiiny wbić do nich bilę. Spo- 
ro jest też tajemniczych miejsc. dostępnych ha przykład do- 
piero po podniesieniu rampy. Dzięki temu rozwiązaniu stół się 
nie nudzi i cały czas zaskakuje nas czymś nowym. 

Kadującym duszę i oczy elementem są bonusy. lch zalicze- 
nie, jak w każdym flipperze. polega na wbiciu piłki w odpowied- 
nią dziurę, jednak w BIG RACE USA w bardzo szczególny sposób budują one 
atmosierę gry. Gdy wbijemy kulkę w odpowiednie miejsce w odpowiednim 
czasie, zostaniemy zawiadomieni, że miasto zostało zaatakowane przez la- 
Lające spodki, lub musimy uciec policji zahaczając po drodze 0 wszystkie 
okoliczne sklepy. Autorzy gry wuilili nam zabawę wprowadzając kilka loso- 
wych konkursów. Czasami mamy okazję zagrać na loterii (można wygrać 
kupę punktów lub inne potrzebne rzeczy) albo sprawić sobie ciastko z wróż- 
bą. Które może na przykład odblokować jakąś rampę. Cieszy umieszczenie 
dwóch dodatkowych łapek u góry stołu, umożliwiających wykonywanie tzw. 
Combo, czyli Miku kolejnych „przelotów ” pod rząd. Nasza wrodzona pazer- 
ność nieraz wystawiana jest na ciężką próbę. Komputer pyta: bierzesz pew- 
ną sumę pieniędzy, czy to co jest w bagażniku numer jeden? Niektóre bonu- 
sy zmuszają do wręcz ekstremalnego wyćwiczenia palców i każą grać pię- 
cioma bilami naraz. Licznik punktów bije wtedy jak oszalały. 

O wszystkim, co dzieje się w grze, dowiadujemy się z zamontowanego 
na stole wyświetlacza. Wygląda on jak w prawdziwych automatach: jest 
żólto-czarny i pokazuje nieco niewyraźny obraz. Zapewniam was jednak. 
że grze dodaje to tylko smaku, a filmiki towarzyszące akcji i wszystkinr bo- 
nusom rozjaŚnią niejedną ponurą facjatę. 

Zadbano także © pokaźny zestaw opcji. Zmienić 
możemy prawie wszystko, co się nam zamarzy, od 
stopnia trudności począwszy. przez kąt pochylenia 
stolu (i tym samym — prędkość bili). a na szybkości | 
odbijania się bili skończywszy. Przypomina mi to nie- 
co czasy, gdy w „salonie” podkladalem pod tylne nogi 
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| automatu klocki i przekręcalem licznik :) Mamy też 
możliwość Uzęsienia stołem. Nieraz pozwoli to 
| uratować bilę lecącą prosto między lapkami. Nie 
zapomniano oczywiście o Uybie Multi Player. po- 
zwalającym kilku narwańcom rozstrzygnąc. kto 
jest lepszy w te kulki. 

Na pochwalę zasługuje sposób prowadzenia bi- 
li przez komputer. Porusza się ona niemal przypad- 
kowo (po uwzględnieniu praw fizyki rzecz jasna) 
i nie da się ze stuprocentową pewnością przewi- 
dzieć, gdzie tafi. kulka. uderzona dwa razy „tak 
samo”. za każdym razem zachowa się wochę ina- 
czej. Dzięki temu gra nabiera jeszcze większego 
realizmu i nie nudzi się szybko. Dlaczego? W prze- 
ciwieństwie do WSZYSTKICH innych flipperów. 
w BR LISA nie da się nauczyć na pamięć każdego 
toru lotu piłki. komputer nie oszukuje i bila nie 
zAdienia znienacka kierunku. Tak ta maręinesie — 
jest to odstępstwo od realiznu. gdyż 
w automaty często wbudowałie są 
elektromagnesy przyśpieszające roz- 
grywkę. W tyn momencie krzyknę 
jednak — precz z realizniem! 

W programie zastasowano więk- 
szość nowinek technicznych. Stół jest 
w pelni trójwymiarowy i wygląda po- 
wałająco realistycznie — można by 
przysiąc. że naprawdę są tam drew- 
niałąe mosty oraz brukowe i asfaltowe 
drogi. Nawet bez akceleratora nie wi- 
dzimy nawet najmniejszego pikselka. 
Wszystkie elementy są bajecznie ko- 
lorowe. zaprojektowane z odrobiną 


humoru i co najwaźniejsze — pasują do siebie. Najbardziej podobal mi się 
półprzezroczysty wyświetlacz. sprawiający wrażenie unoszącego się w po- 
wietrzu hologramu. Dźwięk niemal dorównuje wysokiemu poziomowi calej 
reszty. Ładna, łatwo wpadająca w ucho muzyczka i rze- 
telnie zrealizowane etekty może nie zachwycają. ale na 
pewno nie są też słabe. 

BIG RACE USA to obowiązkowa pozycja dla tych 
wszystkich, którzy biegali z każdym groszem da salonów 
Jest to doskonale zrobiony i ogroninie wciąęający.. 
Nie. nie pinball: symulator flippera. Y 
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Chcesz wiedzieć, jak to cacko sprawdza się na trasie? 

MOTO RACER 2 to rozbudowane wyścięi motocyklowe. Do wyboru masz 
dwie klasy rajdowc — SUPERBIKE (szybkie motory wyścigowe) i MOTO- 
GROSS (motocykle terenowe). Walkę na trasie obserwujesz z trzech punk- 
tów. Najciekawszy jest widok z kamery umieszczonej przy rurze wydecho- 
wej (co jest standardem w tego typu grach). Prócz Lego. autorzy przygoto- 
wali dwa inne ustawienia — z punktu widzenia kierowcy oraz zza jego 
pleców. Gdy patrzysz na świat oczami rajdowca, widzisz w motorze wyści- 











gowym owiewkę, od której bajecznie odbijają się refleksy Światla, a w mo- 
torze crossowym — profilowaną kierownicę. Chwytasz ją mocno i... 
Ścięasz się albo z kierowcami „komputerowymi”, albo — w trybie mul- 
player — z kolegą połączonym z tobą siecią. Gdy gracie we dwóch przed 
jednym monitorem. ekran dzielony jest na połowy pionową linią — jest to 
znakomite rozwiąza- 
nie, choć na PeCetach 
rzadko spotykane. Spo- 
sób prowadzenia moto- 
ru jest typowo zręczno- 
Ściowy, podobnie jak 
w pierwszej części MO- 
TO RACER. Gra wyma- 
ga sporego refleksu, 
gdyż wyścigi są szybkie 
do granic postrzegania. 
W czasie jazdy nie za 
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W zapowiedziach przypominała najnowsze rajdowe motocykle. 
Miala być piekielnie tynamiczna i dramatycznie przyspieszać puls, 
wyglądając przy tym równie odjazdowo jak barwne tatuaże Aniolów 
Piekiel. MOTO RACER 2 jechała do mnie, jechała, aż wreszcie zaparkowala 

w moim komputerze. 
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bardzo obchodzi cię to, czy przy prędkości 2380) km/h wypadniesz z najbliż- 
szego zakrętu — po prostu prujesz przed siebie, katując kolejny dźojstik 
lub energicznie naciskając klawisze. Oczywiście motor nie porusza się po 
szynach i czasami trzeba zwolnić, ale nie zdarza się to zbyt często. Przy- 
najmniej nie tak. jak to bywało w CASTROL HONDA SUPEKBIKE. 
Okietznanie maszyny wyścigowej. która rozpędza się do trzystu kilome- 
trów na godzinę, to sztuka wymagająca dłuższego treningu. Gdy pierwszy 
raz odpaliłem MR2. na najłatwiejszym wyścigu klasy SPEEDWAY, podbu- 
dowany osiągnięciami z części pierwszej spodziewałem się latwego zwy 
cięstwa Tymczasem, na necie byłem ostatni — jazda okazała się zbyt 
szybka dla mnie. Dopiero po kilku startach zakwalifikowałem się dlo pierw- 
szej piątki. a po kolejnych godzinach gry komputer nie mial ze mną szans, 
nawet podczas nocnej Śnieżycy. Inaczej wygląda zabawa w trybie MOTO- 
GROÓSS. Wyścig jest nadal bardzo szybki, lecz prędkość nie jest już najwaź- 
niejsza — dużo bardziej liczy się precyzja jazdy i opanowanie maszyny. Go 
chwila lecisz na inotorze po skoku 
z górki i wykonujesz akrobatyczne 
figury w _ powietrzu. Możesz 


Wymagania: 


P186, 1B MB RAM, 4xCD 
30 ME HDD, Direct3D 
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usijść bokiem (po damsku), na ulamek sekundy puście kierownicę lul 
spojrzeć za siebie. Takie kaskaderskie sztuczki Lu elektowny bajer. doda- 
jący grze smaczku. Na torze crossawym jest więcej zakrętów, zjazdów 
i podjazdów, a tyfek niemal holi od jazdy po wybojach. Kealizntgry obja- 
wia się takimi wlaśnie doznaniami.. 

Nie można narzekać na hczbę tras. Przygotowano ich 32, a mimo czle- 
rech tuko scenerii zadowolą one każdego niespelnionego „iZi rajdera . 
Różnią się między sobą przede wszystkim stopniem trudnosci oraz liczbą 
zakrętów i górek. Na każdej można wybrać pogodę i porę dnia. Mela. slo- 
neczko, deszcz I Śnieg, to wystarczający zestaw waninków almosicrycz- 
nych. by cieszyć się każdym torem kilkanaście razy. Wyobraż sobie nocny. 
zinowy wyścię. zapalone Światla motocykli i dwusetkę na budziku: pod- 
czas takiej jazdy spod kół motocikii jadących przed tobą wydobtwają się 
tumany Śniegi. Podobnie jest w czasie burzy — wystarczy wjechać za 
plecy przeciwnikowi. by poczuć na kasku wodę twyskająca spod kól jega 





maszyny. Warunki atmosferyczne w MOTO RACER 2 to naj- 
bardziej dopracowańy clement gry. aż chce się pogrzebać 
przy pogodzie przed każdym z wyścigów. Moimi ulubionymi 
komhinacjami są: „noc. Śnieg, tor SPEEDWAY” oraz „męla. 
Śnieg, tor MOTOCROSS". Gwarantuję powalające wrażenia 
z jazdy. Gdy z nieba sypie Śnieg lub siąpi deszcz, motor traci 
przyczepność, a ty lądujesz w błocku. Również w tym elemen- 
cie zadbano o boleśnie wysoki poziom realizmu. 

Niestety. jazda odbywa się tylko „w kolko" Nie ma możli- 
wości wyścigu z punktu A do punktu B. Szkada. Wiem. że mo- 


tory SUPERBIKE konstruowane są na owalne tory. ale lajnie 
byloby pomanew rować między samochodami z prędkością 200 
kilometrów na godzinę. Do braków zaliczę też edytor Lras — 
tworcy MR2 obiecywali, że będzie rozbudowamy. a tymczasem 
drażni on prymitywizniem. Można zmienic jedynie uksztaltow a- 
nie nawierzchni toru. otoczenie. w jakini będzie sie odbywać 
wyścię i wybrac Klarsę motocykl. Motory występujące w grze to 
wiernie odw zarowane masz firmy YYMLMTA. Niestety. różnią 
się one między sobą tulko osiygami i kolorystykj. Na szczęście 
nie tylko widać Je. ale i shychać 
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Odgłos. jaki wydaje „wiertarka” u moc przekraczajacej 200 KM, trud- 
no zapomnieć. Zapewniam was, efeMty dźwiękowe są w tej grze wyjątko- 
wo realistyczne. MR2 słucha się z przyjemnością. uszy piesci zarówno 
„ganę” silników. jak i doskonale tło muzyczne w klimacie hard techno. Mo- 
to-Świat wyglada rowniez wspaniale (szczególnie na akceleratorze)j. mam 
jednak zasurzeżenia do wyglądu otoczenia, które jest zbyt plaskie i ma 
dziwnie niską rozdzielczość. Wiem. że dzięki zmniejszonej liczbie detali 
otoczenia gra nieźle bryka nawet na słabszych procesorach. Wiem. że po- 
bacze ogladają z bliska tylko słabi kierowcy. Wiem, że podczas jazdy z du- 
Żą jirędkością nie zwraca się uwagi na szczegóh. Wiem... ale itak będę na- 
rzekał. 

Pomimo tych kilku drobnych wad. MOTO KACHR 2 to w tej chwili z 
pewnością najlepsze wyścigi motocyklowe na PG. Można na braki przy- 
mknąć oko luh spojrzeć przez palce... byle nie na dingo: jedzie się tak nie- 
wygodnie ro wyadek nietrudno. Y 
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INN CZENWATZZ OKAZÓW, 
0 Graczy swój flagowy krążownik, co ja mówię 
— pancernik, o nazwie SIAR WARS: ROGUE 
SQUADKON. To szczyt imperialistycznej techni- 


ki — jest piekielnie szybki i potężnie uzbrojony. , 


Na pokładzie ma wszystko, co potrzebne do cal- 
(OWSA JUENACWAJRYCEUENAZIA 
Poddajemy się. ROGUE SQUADRON zapanuje 
na długo nad naszymi komputerami. Rebelii 
W OZWA EO IO ZOZ WC ZYDALE Z SWFE 
(ODWAUYEOZWERADNIWORWOCENW 
I lubi co jakiś: czas czymś dopieścić podwład- 
nych. Na przykład — ROGUE SQUADRON, do- 
WIECZNE LONIEGNOJNONZOCIA ZI 


EU) 4-2] 047-164-1> 8 


el|-|dej hg y 
NZAZEWAJC CPN ZWACIEWUNKOSCZENSSWA 
OSTEJYEY OKW OE BZACZTNWIYWICHNA 
wojskowych pilotów stojących ponad prawem i 
zasadami. Słusznie zresztą. Zadania 
WO ŁZUCZUWUCSIEJSZWOW NA NEWN U 
ŻWZOBENAYOWKI CWA WZEDWECI ZA 
OZOECWU W ZEYZZWA W YCYCOW LIE 
OCZ OrA OZGZYNEBOŻ ERZE CYŁIESCE 
elitarną jednostką składającą się z... dwunastu 
najlepszych pilotów Rebelii. Dowodzi nią nie kto 
INABELSFU CRON ZI COUMIZZOBWYCECZN 


Zo Imperitm Lucasa znów Kanżratakuje 





JA PUCWAWO SASHA OWA WZEWIKAEYZALIE 


WY WO GSYZYSZJOR OOO COWINSELGYRIE 
| GESALSZCWANCONEW OWYAAUNERONDYO 
cię w walce. Spotkasz także starego przyjaciela 
Hana Solo (w pewnym momencie ocali twoją skó- 
LOZEG O GOZISOA CAC WZW OJ USENYNU 
oficer imperialny, Crix Madine. Jego wskazówki 


_ Są jednym z motorów fabuły. 


Będzie z tobą Moc i będę ja, Master Yanogs, 


ostatni rycerz Jedi w Resecie. Akcja gry przenie-' . 


SENECIO OO CWA JZU SZNWZCWE 
Gwiezdnych Wojen i wydarzeniami z „Imperium 
OWEUEO EWIE ZERO CHG ESANSZYZNIEH 
ale Imperium zbiera siły do ponownego, miażdżą- 
cego uderzenia. Naszym zadaniem jest pokrzyżo- 
wanie tych niecnych planów'i maksymałne osła- 
WONCZOCZZYWN EW WYŻ BETS CEYCJNNE 
stawowych misji. które rozgrywają się 
w ogromnej części uniwersum Star Wars, oraz 
WAŻ UO CZ WEN OZON NOWHIZZEWWICA ZG 
ZZWAIGIWICEWCYWJ CZE WZNIOWOKINZWCWKIE 
ke'a, chroniąc miasto Mos Eisley przed atakiem 
oddziałów Imperium. To preludium przed długą 
ZZO NOLOZIWYDKZOCUW GIUZIEWRNEE 
szej jednostce przyjdzie chronić konwój na Bar- 
LUCYNA ZI WA SRZWOONEUSKCONYTNEGZ OEI E 
Corellia (skąd pochodzi Han Solo). Bezczelnie 
wedrzemy Się w systemy obronne imperialnej 
WEIOZNACSSONK PBW NR CANAA 
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AZS WYZETOW YW ONW IZWSZIEJ UJ YZZN OJEW 
M GUWASCOKAJICJE EW OZYZZZ LEW AI ZBIOW OWAL) 
nieliczne atrakcje, czekające naszą Parszywą 
DOYMESEGHEWNOZJ OO COYNOIONUWA CECH 
stwu nad imperialistycznymi ciemięzcami (sztan- 
dar w tle, patetyczna muzyka...). Wspomniałem 
o trzech misjach dodatkowych: dostępne Są one, 
PWZEDYSNOWANWCZANOSSEWIACZEICENNS 
WY UOCYZUCGNZI YZ ENEEUDIE 
EPOZWACEUIEK) CYCATE O WZETRVANOWZIWIIE 
mowym rajdzie na Gwiazdę Śmierci, pościgać się 
A OCZNE SADY ZOO DŁONIE 
POZYŻEJ EWS OJO OW UZAEBWSEWASZIEWY DZ 
OCZZYNCESWIEWA UO EYE ZUNE 

CTS CUKISEOERSCZA ULOBNOSAHU 
części. Niewykonanie którejkolwiek owocuje na- 
pisem „Mission failed" i restartem misji. Po dro- 
WASJOCEERZYSOWARO WGA CZUBA SYAG EIC 
NOCZOCYNA WANY ANNZACZIENAGOSCA 
nie krok od zakończenia, i walkę trzeba będzie 
Zaczynać na nowo. Wszystko albo nic. Boisz slę? 


WEDACYNUCYNWZZ NY 
o 


«-en€'frhnfom u uuu uuasARRRRRRRRRuUZRRROWZEYRUuRuu 


AAS 
TIE FIGRTER 
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WIOSKWYCYCUWEWAUNCJCHOWASE 
WEWDYZZAWAEIA CAC ONROOW UE ACO 


























WIKAS ECA 
AOOYCZNETHIE 
| ZIGWATNZKIEG CLK OS WIETRZE 
śliwców i bombowców serii TIE (Bomber. Figh- 
ter'i Interceptor). Próbujemy oplątać nogi potęż- 
nych AT-AF zniszczyć bandy upierdliwych 
AT-ST (to te na dwóch lapach) I strącić cwane 
0 SEDO ONA CYAŁA O ZZA JNNZLER CZA CAS! 
laserowe (petno takich na Gwieździe Śmierci). 
Prócz tego spotykamy jeszcze wiele znanych 
AWK OWACO WE CZNWY BOWL GNAJDATCA 
AKODNEWOSCEE IAELEWACO TOO EH 
MAAZZŁYGEEIETWAIEWULUCAAVALCE 
DĄJWIENEWARIY EEEE ZE 
gi, zwrotne A-wingi, powolne ale mo- 
carne Y-wingi | superszybkie V-wingl. 
Do niektórych misji dostajemy delikat- 
ne, ale szybkle Alrspeedery, które mają 
SETOWZNUOK OKAY CA ZIIEBACZICE 
WZ WECZTKIELZUWUJRCAAĄ W 
EATON O YZWAJA W LNECZIUEWENICJA 
UGTOWZCZCJNE MUCLGUWZWANWA 
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BO CONUWOREZI CEST) 


szych levell. Ze statkami bo- 
nusowymi jest podobnie jak 
z ekstramisjami. Gdy jesteśmy na- 
WEWOCKWYKAAVZCONIOOC UA 
UWAGNADOCIEGOOCE OCZ UBUNTU 

(Lo jest dopiero sprzęt) i... zabójczym TIE-- 
OSK DLUAWA ZZUBEIHTEZCIEDEINZZ 
sterami tej maszyny, grzmocąc dzielnie inne 
OZ ZIUAZIE WACC DUZO AKYCZANĄ VELA 
| UWYZEDOEOWZUZWOOWOOANKILOACJANE 
śliwcu Imperium???), ale radujący jak cholera. 


| MAMO, MA- 

| MO, KUP MI 
wiej (CII ,€ 
[M]=cy4ey4- 
TRZYDEFIXA 

NELGNASCEZWAYCCKO 
śliliście, ROGUE SQUADRON 
MZC NZOCUCWLOGIAAA 
_. _ danie komputerowych warca- 
| "bów czy heksagonalna strale- 
OENNAOWZNWLECZLERYZIE 
WOGOTEOZONA ZEN 
strych gości z przesterowa- 
nym refleksem. Nie ma 

tu miejsca na star- 

AABELEGODZUUE 
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I dylematy 

typu: którym-kla- 
wiszem-włączę-tę-lampkę-kontrolnąq-i--wia- 
Ściwie-do-czego-ona-sluży. Zamyślisz się na 
dlużej — bląd. Albo lecisz na glebę w plomie- 
EHRZIOCACZUUE GOP UOWANIELCOTANCH 
niać. Nie ma czasu na pierdoły. Gra jest bardzo 





cofniemy się do wcześniej- ' 


WETUKACOWNZWE GBI OYZAWUYNCKU 
tchnąć. Przy okazji trzeba być non stop skupio- 
nym, gdyż autorzy mocno wywindowali poziom 
trudności. Pierwsze kilka misji to spore wyzwa- 
IGNEEEOCJDUZEON WZA CJA KOLNA 
warto się jednak zniechęcać: z odrobiną umle- 
MOSKWY AOI OS GEIEZZCZZASOKWNE 


| EZEELSCZO OP UUEEZAG HO ZYCZUCA WU 


co robili, i tak będziecie rzucać slę na krześle, 
MOCZ ZANIKA CIELO ZYC UJ 
wasz fighter ciaśniej skręcił. " 

WE SYUCIO WZW CZW OD YO OZI 
także widoki z gry i klawiszologię. Ustawień ka- 
mery jest sporo I zadowolą one nawet najbar- 
WAORAUWELNEWYCZEOEWZNULEWCANOWZANA 
WAG SA ©) OWAWAONZCIEW UW WACC 
ry i Yoda jeden wie lie jeszcze innych, Odwrotnie 
jest z klawiszami — możemy tylko przyśpieszyć, 
AOLO A CZEORAZWACIG) PECZAD WH LAW OCE 
rakietę czy bombę i niewiele więcej. Do tego do- 
chodzą oczywiście kierunki. 

I tu leży Szturńłowiec WOS CZASZID AWCE ELU 
SOWY ZZO AERO ZOO NY CEE 


dziesięciu sekund, byśmy lecieli prosto. Tu unik, 


tm nurkowanie, innym razem lecimy do góry no- 
UDKA ZEENWUK GEY ZE MWICO ZUW Dad 
ghterowi. Tb ogromna radótha, ale nie na klawi- 


_szach czy myszy. Joystick to podstawa dobrej za- 


bawy. A gdyby tak jeszcze Dark Force Feedback... 

WOSSTOKCEWA ZWIERZA EH BCE 
AJEIU 4: W CZAR LOW OC BOON) OLELEWANE CJA 
w rozdzielczości 640x480, a mamy jeszcze 
SUD OWIBIWZCOINEE NO CWA NSARI AE 


OZ OWNZIWALCKOK UDO OWZIANICĄ ZUH UNA 
które z lubością smakują w ustach wyznawcy - 


Voodoo, a szczególnie ich drugle pokolenie. Goś 
za CoŚ: gra bez akceleratora 3D nawet nie ru- 
szy, Żeby marzyć o jako tako płynnym dzia- 
ETUUORCICZĄJKWS OWO ZOJAN 
P166 1 32MB RAM — na takim zestawie 
BERGE WETO CWU ZW GZW 
zyczna przekona cię, że „oprawcy dźwiękowi” 
z LucasArts spisali się na medal, z rąk Impera- 
WE WAWICYCAW OWA WZ UNA WALCZJALELNAT O 
A OEIGZA NAA AOODEOWZOWEJURISZE 
a do tego uwzględniono obsługę systemu dźwię- 
OPO YZ YZ W ZA ZU WALOWIALE LYCIOJNY 
SOSA ZIUK DOTZWWZJENOA CJE CY (> 
WOWYZSZZOCCJO WAN NAYZZ ECO UCZ 
Dlaczego więc ósemka, a nie coś wyższe- 
RYB BOY DYZOUAMUOSYG O RYZCZUBUWE U 
frustrujący. Brakuje też save ów w czasie wy- 
OWNZTERS RAWKI OPACZ WUW ANC 
Gra STAR WARS: ROGUE SQUADRON jest. 
WOUEWA WE ZEE EL SLOWO 
z klasą. Jeżeli poświęcicie jej wystarczająco 
dużo czasu i funduszy, przyniesie dużo, dużo 
OŁAWSKA 


EETCTETCEW" 
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Upadli będą 
Poniedziałek, 25 sierpnia, 
niedaleko Willow Creek 
Nareszcie krótka przerwa w marszu... Dopiero co wczoraj 
weszliśmy co Taliow. poszukując odpoczynku po miesięczny mę 
patrolowaniu południowych regionów Dzikiej Rzeki. Jednak naSż 
odpoczynek odszedl w zapomnienie, gdy do miasteczka detarh 
wieści u rabowaniu grobów w wioskach na północ od Foreg AHeam JE- 
stem pewien. że to zdziczałe psy poszukujące pożywienia SWESENMo- 
giłach albo rabusie grobów. Ale takie. już mamy czasy. że żołakt: ZAM |d 
się łapaniem zlodziel. Jecnak... Mam tylko Kiika chwil$zfMm pójdzietn$ da- 
tej. Kotumny czarnego dymu unoszą się nad drzówamii "okół Wilłów Creek. 
Dowódca wyciska z nas ostatnie. siły, chcąc dotrzćGtan, jak na$zsbciej. (0 
stę tam dzieje? Czyżby jakaś banda? 
Żołnierz piszący ten pamiętnik już niedługą polen! prze Odl zę. że nie 
jest to zwykły najazd. Przerażonym oczom jej0 Ń 1:90 towdlziszy ukazała 


się wioska bestialsko równana z ziemią przęz hoffy przeraża EEh oczywi > 


nych trupów. Wojacy byli zaskoczeni i wstrząśnieć i my jednak wiemy CO Się: 
dzieje: pozostali przy życiu Upadli Lordowtewrócili. GAAOkOGRE dzieła 
zniszczenia. Przywolali ich programiści z firmy BungiĘ ww widśni 
drugą część doskonałej gry MYTH, noszącą podtytut SHBELBNIEFIJ:. 





Wiełka Wojna? Ta nazwa nie. przerażała już nikogo próczmajstaieGEn 
świadków tamiej tragedii. Na spokojne zieniie zaniięszkane przez ludzi na= 
jechała wtedy armia ożywieńców i przerźżających treatur. prowadzona 
przez sześciu padłych Lordów. Po krwawej Kampanii w grze MYTH: THE 
FALLEN LORDS. ludzie i krasnoludy ódpariffot 8 Zła. Trzech z mrocz- 
nych Upadiych: Shiver, Balor i WatchEpgr=gPfEZIŚW: boju. Trzech pozosta- 
łych poznajemy w drugiej części. SĄtu Souiblighigr. Deciever i... Materta- 
ły przygotowane przez autorów wymieniają tylkc pięć imion. lak brzmi 
szóste? Dowiesz się walcząc. ł | 4 

Po łatach źmudnego odbudowyt%aRid |Pęft. krót Alric z zadowoleniem 
spoglądal na swe dzieło. Usypiają”$ Cujń ść sielanka trwala do momen- 
tu. giłv dawną, mroczną moc ską a zwarty Upadły, Soulbliehter. 


THE SOULBLIGHTER 


wyniesieni. 











Nogami do przodu 


Wsparty przez wskrzeszoną Shiver i poięgę zdławionego Zla, 

zalał Prowincję budzącymi grozę legionami Podobnie jak 

w pierwszym „Micie”, wcielasz się w dowódcę oddziału, bio- 

rącego udział w kampanii przeciw najeźdźcom. Walczysz 

jednak z dalia od głównych zmagań obu armii: wykonujesz 

misje specjalne, dowodząc garstką żołnierzy. 5ą to zadania 
eRSIENIAINie ważne. więc w twoich zakutych w stalowe rękawi- 

'* rekach SPO: zywa los glównej armił. a Co Za tym idzie — ludzkości. 





K-wój SV wl ma wójli? i najnowsze wieści poznajesz z dziennika prowa- 
dzonegy Prz. 4 jednego Z żoinierzy, 

Fabul iruglg £zęśC'MYTH jest mroczna. przesycona zapachem krwi, 
SM<kićm onue MEKNEego brudu i trupim odorem. Nieraz zmienia kierunek 
0180 stopnia QGBFEWieŚCi I zadowolenie z wykonania kolejnej misjl mor- 
dowanńc SĄ przez NOW smutne fakty. Poczucie rezygnacji i brutalna, żoł- 
nierska rzeczywistość woi-2;/ znak firmowy MYTH. a zarazem są jednym 
ż rlemóhtów dęwydująćzch © mocy i magii tej gry. 

Nie razi nie dw a zaskoczy qie spędzi any zwrot akcji. W trudnych 
moFRientach otrzymasz częś 0 niespodzą wane wsparcie. bezw zględnie 
i |wże- Z liCzyć na wiernych żomiBrzy i wiasfie pomy sły... nie posiadasz jed- 
hah Mic ponadeAaa; będę żbytnio wdstajhał fabuły, ale jako przynętę rzucę 





przykład Deceivera. Jeden Z Ppadteef. pozbawiony mocy po Wielkiej Woj- 
nie, przyłącza się w końcu dA armii Idzi. zasilając ją niezbyt czystą magią 















i swoimi Czarnoksiężnikami. Każdy sposób na zwycięstwo jest do- 
bry. Podobnych zwrotów jest tu o wiele więcej. Fabula zarówno pierw- 
szej, jak i drugiej części MYTH, to mistrzostwo Świata, wzorzec. 


BLISKO, CORAZ BLIŻEJ 

„ideału są kolejne propozycje firmy Bungie. MYTH obwolano najlepszą 
grą strategiczną ostatnich lat. honorując ją kilkudziesięcioma nagrodami 
krytyków i uwielbieniem dziesiątek tysięcy graczy. W Kesecie gra dostała O 
niemał ideał. Nie widzę możliwości. by inaczej miało się stać z MYTH IJ: 
SOULBLIGHTER. 

W konstrukcji gry nie dokonano drastycznych zmian. Po co zmieniać to, 
co dobre? Niemal każdy element, za który ceniono „jedynkę” i który czynił 
ią grą wielką, dopracowano za to i ulepszono. Krótki opis engine u i wizu- 
alnej strony „Truciciela Dusz” zabrzmi jak laurka spreparowana przez wy- 
dawcę. W tym wypadku inaczej się nie da. 

Świat przedstawiony w M:$ jest niemal w całości trójwymiarowy. Dosta- 
jemy możliwość dowolnego skałowania, przesuwania i rotacji. Wypełniono go 
plastycznie ukształtowanym terenem. w istotny sposób wpływającym na 
sposób poruszania się postaci. Elementy przyrody i dzieła ludzkich rąk 
(w tym po raz pierwszy zamki I cale miasteczka), to trójwymiarowe modele. 
ze wszystkimi tego konsekwencjami. Na przykład, niełatwo zdobyć zamek 
z łucznikami na flankach. a elementy uzbrojenia są elektownie rozrzucane po 
eksplozji ładunku wybuchowego. Pocisk rzucony przez krasnoluda potrafi 








potoczyć się z powrotem pod nogi. gdy stoimy u stóp zbo- 
cza, albo nie wybuchnąć, gdy wpadnie w btoto lub do wody. 

Postacie widoczne na ekranie jako jedyne pozostawio- 
no w formie sprite ów, czyli dwuwymiarowej. Nie wynikło 
to z braku umiejętności programistów — stworzyli oni 
wersję w pelni trójwymiarową, lecz miala zbyt duże wy- 
magania sprzętowe. Nastąpil więc odwrót na pozycje 
2D — I życzę wszystkim twórcom gier tak mistrzowskich 
dwóch wymiarów. 

Do twej dyspozycji postawiono sprawdzony zestaw żołnierzy, walczą- 
cych w brutalnej. bitewnej rzeczywistości. Są w nim ciężkozbrojni wojowie. 
precyzyjni łucznicy. nie znający lęku barbarzyńcy i małe posturą, lecz po- 
tężne siłą materiałów wybuchowych, krasnoludy. To nadal najważniejsza 
jednostka w bitwie, odpowiednio prowadzona zapewnia „rozrywkę” całym 













zastępom wrogów. Z czasem dostaniesz pod komendę czarnoksiężników 
(Warlocks), artylerię i... resztę poznaj sam. Niespodziewaną resztę. 
Znaczne zmiany zaszły w sposobie sterowania akcją. Dodano kilka pa- 
sków z opcjami na ekranie głównym, przez co niemal wszystkie komendy 
można wydawać kursorem. To najlepszy interfejs z jakim się zetknąłem. 
Dopracowano też model poruszania się postaci. Ghodzą ane (dużo 






Grafika i dźwięk są na równie wyśrubowanym poziomie. Szkoda próż- 
nych słów I czczych zachwytów. We wściekłej bitwie kilkudziesięciu żolnie- 
rzy krew tryska na wszystkie strony. a walczący depcą trupy leżące pod 
nogami. Nie ma tak, że ciało zniknie, a posoka wsiąknie w ziemię. To real- 
na. brutalna bitwa, w rozdzielczościach od 640x480 do 1024x768. Topo- 
we elekty wizualne? Dynamiczne oświetlenie? Mgła? Piękny ogień? Jest 
wszystko, co stę zamarzy. 

Przy dobrym nagłośnieniu. grać można niemal na ślepo: dźwięk jest 
pięknie przestrzenny. Doskonale zrealizowane efekty i klimatyczna muzyka 
dopełniają obrazu perfekcyjnie wykonanej gry. 

Dopetnieniem tych zalet jest możliwość zapisywania przebiegu akcji w 
postaci filmowych plików i wymieniania się nimi. W Sieci już krążą 
najbardziej spektakularne bitwy, oglądanie których potrafi wiele nauczyć, 
a przy okazji niemal fizycznie przenosi widza na pole walki. 


O JEDEN MIT ZA MAŁO 


Jedyrym większym zarzutem wobec pierwszej części byty kreskówko- 
we. żartobliwe filmiki, nie licujące ze śmiertelną powagą gry. To także po- 
prawiono. Intro, Qutro i przerywniki są nadal rysunkowe, ale groźne — 
idealnie pasują do klimatu. Do wizerunku całości dodajmy niezwykle roz- 
budowany (mimo doskonałej fabuly) system multiplaver i dedykowam 
MYTH serwer — Bungie.net. Dorzućmy dwa złożone edytory: map i jedno- 
stek, a dostaniemy grę doskonałą la każdego. a OBOWIĄZKOWĄ dla mi- 
lośników realistycznych strategii i biiewnego znoju. 

MYTH: THE SOULBLIGHTER to dumny następca 
kultowego poprzednika. Giekawszy, piękniejszy, bar- 
dziej różnorodny. Może nie tak nowatorski i przełomo- 
wy. ale bardziej dopracowany. Najlepszy. Niech żyje 
król, oby panował nam jak najdlużej. I wybić wreszcie 
porządnie tych wstrętnych Upadłych. 

Chociaż... Nie wszystkich. Żeby było z czego 
zrobić trzecią część. 8 
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O A WIEZA YKERAJOSZWIWENUC ZOE JE 
jesteś zby Asybki I zabraknie c? rakiet ofensywnych, zawsie me 
pó mię na obronie własnego terytorium, wyżorzystując zapefy d 
ne. Antyrakiety (ich eksplozja nie niszexy tezenów wrzee ty! pla 
ski) wysyłasz przy użyciu prawego przęcisku m 
Warto wspomnie* że w GLOBAL DOMINATIOK można ać na dw 
stawobu Kto lubi wysdić szare komórki. ten na pewno ulaży sobie » 
WAOZACZ ZKZ WOCZE OE OLSAZ OZNA SCĄELONACW 
nie było jak najtrudniejsze, zostawiając sobie jednocześme kilka chwil n 
defensywy "łe można zapomnieć. że akcja rozgrywa się w cz%de rar 
wistym, a dotarcie na drugą pólkulę zajmuje raziecie około pącu ©*un 
(racz pardzący planowaniem od razu umieści kursor nad 4 er |: 
li cały magazynek, co ja mówię — maoazyn pociećfww lies 
jakoóć wprawdzie ra- 
ke. bedą łatwe do 
urhwycenia, ale kil- 
SKO 
I m cfoktem 
W) mia 
TEE 
oGniza 
- | M rdze 
Hani 
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LU LCIECISCIJĄCEJ 
zasypaliście Red_Akcję swo- 
imi dziwnymi” Zwariowany” 
mi. pokręconymi i wynatu- 
rzonymi teorlami. dotyczą 
cymi najróżniejszych rze- 
<ŁA DAN EUENŁZE So] AEC Z 
kamy się na co dzleń- jak 
1 historii zupełnie niepo- 
jętych. Przegięliście. Nie 
będzie litości:., 

AU CHI CENAPAJA LC 
EU I-HM_ CTH U-NAHC] SA ofcj BRĘCYS-[ 
UEF CYJ NJ ZLKM eo A-IH> 
waszych odpowiedzi to teo- 
rie. za które w Śśredniowie- 
czu spłonęlibyście na sto- 
sie w ciągu kilku minut po 
ich ogłoszeniu. Słowem — 
macie naprawdę niestworzo- 
ne pomysły. I bardzo dobrze 
— tak trzymać... ale nie 
golf -NNE-Tel" NA PN-IR-AENA CE; 
teorie doprowadziły połowę 
redakcji do stanu perma- 
nentnej zapaści mentalno- 


a= 
© 
- 


| 


moralnej (cokolwiek to 
znaczy)» druga połowa za- 
częła chichotać obłędnie 
pod nosem. Po czym wszy 
scy wzięli urlopy zdro- 
wotne. I kto ma teraz ro- 
PIS. CYCH 

Wśród dotychczas, nade- 
słanych propozycji wy- 
bierzemy kilka a, potem 
nagrodzimy topowymi gra- 
ml» tak gorącymi że az 
palce parzą. Wyniki loso- 
"ELE CWimii<-NAPRZEPICI<SNAG (IV 
redakcyjne sierotki wró- 
<- MONCI ZEDZCIE Lola 
ril „Teorie zwariowane. 
ale serio" przedłużam 
termin konkursu do z 
LELSCNE REGLA ACEJCI ACH IKE 
CEST) DIA CYSNACEIALC 
prawdę poważnymi pomy- 
słami- Bez wariactw nam 
tam-tam! Ma być spokoj- 
nie. rzeczowo 1 z sensem: 
LEPIASCVJENCYJA ICN PISZAC 
CIECIE" KDE 








SELPENEZAJINIEECYELNIANON GIT CE : 

Chcemy od was dwóch rzeczy» a każda z nich to krótka recen- 
zja. DO ro LCCN RECLCRN AE SAHCZNA KH NECELCH Edi a 
-[<>(-ONXK-| Salo oo o[O"ERZYLJVE 


uf-fop S-22-)<p or (m>ivi" [oh af Rep S-J 4-4 


TJ NATE TLEKTIWZEDCNHEY ICH CIJZACECY 


LELCEIANLLSSP NEC LYKODEE (tu wpisujesz tytuł) jest niezwykle 
szkodliwa dla użytkownika: 
ELEN =ZN(-KOODOE SECT NOCH NAA AATEONA CIHelojcl dolcFAVTNIA"TCEATI" 


na użytkownika. 


WADUCNTEENALCECNNZSKKCJ A by za chwilę ze łzami 
przekonywające»+ że  naj- w oczach» grzebać w Śmie- 
CESE CLCC NASTC NAP: ciach rozpaczając- że wy- 
CES imi © RACNAC NAIY4-SANS PUKA sieją LHA takie cudo- Kaz- 
wyrzucimy do kosza z obrzy- da z tych dwu prac powinna 
o PAIOPRZIJĘ mieć około G0UO znaków. Cze- 
ELNZETAJ ELNIEUPZAEEYA Sol 
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co daje internet 









JF. połączenie dial up 


U 
/ U 

| JB; opis usług 

darmowe konta e-mail 
dostawcy usiug 


„a. aananazannazananaNanzNNnanNzanNazasiĆ uł ©  tuó cisi 


Microsoft Internet Explorer 4.0 
— instalacja i konfiguracja 


„a-ananananatnanstizono || onnnnuzoznunnNnNnanNNNnunnununeCE tów 


bookmarki — co to jest 
i z czym to jeść 


wyszukiwarki 


i jeszcze parę innych 


j U Ż W S p r 74 e d ad Z y p ' 2 F LECEHH MALL CY7 









OOORTEK 










ST. ROŚNIE MAFT 


„Wojna Plemion” wybuchła co do minuty zgodnie z planem. Miesiąc te- _ znacznie bardziej ponura od poprzedniczki. Już introdukcja zawiera sce- 
mu omawialiśny beta wersję dla rozgrywki wieloosąbowej. Ponieważ nic _ nę. w której rosyjscy oficerowie przyglądają się z pokładu Battlecrulsera 
się w finalnej wersji Multi Player nie zmienilo. dziś zajmiemy się już tylko rzezi piechurów w terrańskich okopach. Jeśli dodamy do tego ciężki. wo- 


uybem single-player STARCRAFT: BROOD WAR. jenny Klimat i kościelne chóry jako tla muzyczne, otrzymamy bardzo... faj- 
kkeja gry dzieje się tuż po wydarzeniach opowiedzianych w podstawo- ne wprowadzenie. 
LUZ a LALA ORA SZCZUWAR SZ ZINIO ZA ONO: Oprócz wielu zalet (Iwią ich część wymienilem w Resecie nr 1/98). 


znaczy Lo bynajmniej, że jest spokojniej. Każda ze stron konfliktu przygoto- — BROOD WAR ma kilka wad, które zmusiły mnie do obniżenia oceny. Plerw- 
wiije się da nowej, nienchronnie zbliżającej się wojny. lak dowiadujemy się _ szai najważniejsza to fakt. że panowie z Blizzard nieco zatracili Się W in- 
z krótkich tekstów, wyświetłanych po rozpoczęciu jednej z trzech nowych __ spirowaniu się innymi systemami i światami s-f. Niby nic w tym złego, jed- 
kampanii (łącznie 26 misji), Nadświadomość Zergów została zniszczona _ nakże w kilku miejscach dochedzi się do wniosku. że ktoś usiłowal odtwo- 
i ktoś próbuje stworzyć naw$ umysł, mający poprowadzić Lę drapieżną ra- rzyć faszystkowsko-cesarski klimat systeinu Warhamnier 40.000 
SSLUUDIYCTE ZIOŁOWE W CZE GWĘWYO ZEE iadomość jest (oficerowie w czarnych, skórzanych płaszczach i szpiczastych czapach). 
jednak jeszcze harlzo młoda I słaba, Na czele pozostającyeh wciąż w roz- Zresztą, nieudolnie. Drugi minus, który z początku nieco odstrasza ad gry. 
sypce Zeręów staje zmutowana Sarah Kerrigan. laka Królowa Ostrzy, jest spowodowany jest nieuhłaganym upływem czasu. Otóż, jeśli WYZSZA TI) 
WASTYG U OSZAK W ZYZWNYA ZA ONY U czas nie grałeś w STARCRAFT. ta jak na dlonl zobaczysz wszystkie nledo- 

Terranie targanl są wewnętrznymi konfliktami. zaś Er Mengsk _ róbki programu i to, jak bardzo gra się postarzała. Dopiero teraz, na jaw 
nie jest w stanie utrzymać w ryzach swoich ludzi. Powtarza się sytuacja * wychodzą koszmarnie male figurki jednostek i dość archaiczna grafika. 
znana z pierwszej części — tworzy się rebelia (tym razem pod woślzą Ro- / Chociaż, z drugiej strony, są to bardziej narzekania malkontenta (za to mi 
sjan), mająca na celu obalenie władz. placą). niźli naprawdę poważne usterki. 

LCOK WYG EO UWIO GOKU NACZ ISZIEZ NARA G BW to i tak najlepszy (bo jedhny) add-on do STARGRAFT. jakl znajdziesz 
towaniu się ze swymi wygnanymi niegdyś braćmi — Mrocznymi Templa- w sklepach. Raduje zwłaszcza fakt, że dopracowane zostały pewne subtel- 
riuszami. Ponieważ załeży Im na pokoju, również przystępują do wojny. ności czysto „stareraftowe”. jak ceny produkcji niektórych jednostek 1 bu- 

KERI ORCO Z WAZW OCT OWPA WWE GIRIEN CH ZONA dynków oraz zdolności poszczególnych postaci. Nowe drogi rozwoju i nowi 
BROOD WAR jest znacznie ciekawsza | znacznie bardziej rozbudowana. Co __ podwładni ucieszą wszystkich — bo i taka |GOBWE GZUSTKUDEIUE 
OWIES na duet Terranina Jimrilega Raynora i Protossa Fenixa wspólpra- _ BROOD WAR z pew nościąutrzyma STARCRAFT jeszęże PYASĄ BASTA JJ 
cujących z Kerrigan. The Queen of Blades? Albo na Terran, usilujących — powierzelni. Aż do momentu wzejścia TIBERIAN SG . 
zdlobyć wiadzę nad Zergami” Go najważniejsze jednak, BROOD WAR jest 
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Pewne rzeczy są nieuniknione. Każdy z nas 
się zestarzeje. gry będą coraz lepsze, a po kilku 
piwach trzeba iść do ubikacji. Taka jest kolej 
rzeczy. Pewne jest też to, że jak coś przyniosto 
kupę kasy i popularność, zostanie powtórzone. 
Na tym opiera się showbiznes. 

Nie inaczej jest z grami komputerowymi. Gh 
jakiś tytuł zdobywa fanów, a swych twórców po- 
syła na długie wakacje na Hawaje. to można ob- 
stawiać zakłady, kiedy wyjdzie sequel. 

Dlatego też nie rozpaczałem specjalnie po 
ukończeniu pierwszego TUROKA. Gdzieś kolata- 
ło się po tbie pytanie — ile będę czekał? Szast, 
prast i mamy drugą część. Można powiedzieć — 
co rok Turok, bo dokładnie tyle trwała produkcja 
SEEDS OF EVll.. Znów styszymy dobrze znane 
„I aim Turok!”. Jest to dumne. donośne zawoła- 
nie. gdyż są powody do dumy. Nasz bohater, nie 
dość że hardy już jako Łowca Dinozaurów, teraz 
jest jeszcze groźniejszy, bo wypoczęty po rocz- 
nym urlopie (plotki, że był to urlop macierzyński 
nie potwierdziły się). Do walki przystępuje Z no- 
wą energią i świeżutkim arsenałem. Jego twór- 
cy z firm lęuana też nie zasypywali granatów 
w Pyle... przepraszam: nie zasypiali gruszek 
w popiele. (Owocnie spędzili ten czas, przystra- 
jając nowe przygody swego pupili w szatki 
z ulepszonego, imponującego engine u i Świetnej 
grafiki. Hit? Tak, ale... 

Turok to pechowy gość. Pognano go do walki 
już po wydaniu serii doskonałych gier FPP które 
ostatnio pieściły nasze przytępione zmyst. Dla- 
tego też SEEDS OF EVIL pół roku temu byłaby 
megahitem. leraz jest Świetną, bezpretensjo- 
nalitą gierką, łączącą strzelaninę, dużo biegania 
i proste zadania (nie udające nawet związku 
z grami przygodowymi). Dostaliśmy to. za Co ko- 
chaliśmy pierwszego Turoka. tyle że ładniej po- 
dane. To bardzo dużo. ale też trochę za mało. 
Przyjrzyjmy się Co jest, a czego brakuje. 


STARY PRIMAGE 
MOCNO... SPAŁIII 





Fabuła TUROK 2 nie wyróżnia się specjalnie 
oryginalnością na tle innych gier FPP choć za- 
zwyczaj ten element traktowany bywa bardziej 
po macoszemu. Tym razem chlopakiem do bicia 
jest Primagen. potwór będący ucieleśnieniem 
okrucieństwa, chaosu i wojny. Do tego jest to 
osobnik o potężnej sile woli i równie imponują- 
cych gabarytach. (Nawiasem mówiąc. tak twar- 
dego i trudnego do pokonania bossa jeszcze nie 
widziałem.) Wszystko byłoby O.B.. gdyby spal so- 
bie nadal spokojnie pod pewną wulkaniczną górą. 
Jego sypialnią był statek kosmiczny. który kiedyś 
szczęśliwie tam utknął. Dlaczego szczęśliwie? Bo 
na pokładzie wiózł hordę krwiożerczych i okrut- 
nych bestyj. Niestety. TUROK nieświadom obec- 
ności brygady Primaęena pod wulkanem, wrzucił 
dn krateru gadżety zabrane bossowi z pierwszej 








części swych przygód — CGamęygiignerod wul- 
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kanie zabulgotało. a energia wytworzona przez 
zniszczenie Chronoceptera obudziła naszego 
przyszłego przeciwnika. Pogłówkowal, pogłówko- 
wał i wymyślił, że przejmie kontrolę nad niektóry- 
mi gatunkami zwierząt z Zaginionego Świata. by 
pomogły mu opuścić podziemne więzienie. SZCcze- 
gólnie podatne na manipulację okazaty się dino- 
zaurowate stworzenia z „jedynki”. To one pusz- 
czają fabułę w ruch. napadając na spokojny port. 
burząc go i mordując mieszkańców. 


TRZY W JEDNYM, 
CZYLI GATUNKOWA 
MIELONKA 





Gdy trwoga. to do Turoka. Nasz bohater zo- 
staje poproszony o pomoc i ląduje w pierwszym 
etapie nowej przygody. noszącym tytuł „Port of 
Adia”. Czeka go dluga droga przez sześć bardzo 
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rozległych leveli. podzielonych na mniejsze czę- 
Ści, Naszpikowanych przeciw nikami i utrudnie- 
niami. Każdy z etapów kilkakrotnie przewyższa 
wielkością lokacje zawarte w Łowcy Dinozau- 
rów. Zgubić się jest tatwo. 

Trzeba uczciwie przyznać, że levele udały się 
w SEEDS OF ENIL wyjątkowo ladnie. Każdy 
z nich wygląda inaczej. ma też inną „tematykę”. 
gdyż fabuła niiota Turoka w najdziwniejsze miej- 
sca. Mamy okazję zwiedzić na przyklad gniazdo 
ow adopodobnych potworów w „Hive of Man- 
tids” (doskonały poziom!) i statek samego Głów- 
nego Złego w .Primagen s Liglitship”. Prócz te- 
go tazimy po bugiiach. ekspiorujemy system tu- 
neli i pomykgim po zabójczo wysgję polożonych 
plal średł ic ma dżugsg ERĄ 
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Programiści zadali sobie sporo trudu przygo- : 
towując pełne wędrowania, wspinania, skaka- 
nia i kręcenia się po zaułkach tereny. Ktoś, komu : 
specjalnie podobała się strona zręcznościowa 





w „jedynce , może jednak czuć niedosyt: poło- 
żono mocniejszy nacisk na walkę niż na podsko- 
ki. Widać. że programiści nie hyli do końca prze- 
konani, czy robią surzelaninę, czy coś ambitniej- 
szego. Dużo czasu zajmuje poszukiwanie 
poukrywanych Nuczy i tego typu proste zagad- 
ki. Mordowania, i to w stylu gore. jest najwięcej. 
Od precyzyjnego poruszania się i skoków często 
zależy życie. W efekcie dostajeny mielonkę ze 
wszystkich tych elementów. Czy to dobrze, czy 
źle — niech każdy oceni sam. 


Z CZEGO I DO KOG 


edaeRĘREREEREREEE gsgeeca sda czirezazzza eGoa 


Już w pierwszym poziomie widać. że jest do 
czego strzelać. Każdy z leveli ma swoich specy- 
ficznych mieszkańców, a w Całej grze uzbiera się 
tego ponad 3U rodzajów. To dziwaczna, acz 
przerażająca menażeria. 
Na nasze wątte życie dybią 
hordy _ dinozaurowatych, 
nieco znajomych z wyglądu 
poczwar, wielgachne. zmu- 
towane potwory. rohoty, 
stada gięantycznycii owa- 
dów i wiele innych kreatur. 
Różnice pomiędzy nimi są 
ogromne. i to nie tylko 
w wyglądzie. Na każdy typ 
lepiej skutkuje inny rodzaj 
hroni i inna taktyka walki. 

Więcej elementów ie jednak tączy. Po pierw- 
sze — periekcyjne wykonanie. Wszystkie mo- 
dele powalają liczbą szczegółów. kolorów i do- 
pracow anym poruszaniem się. Imponuje też in- 
teligeńcja komputerowych potworów. Potrafią 
hiegać zygzakiem. gdy prujesz z broni na 
wprost i poczekać za rogiem aż podejdziesz. 
gdy lubisz siać z daleka Mskskują przed poci- 
skami, zbierają się: w więn '  kipy. chca ją się 
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osłabione. nawet kucają albo uciekają. Potrafią 
się zaczaić, zaskoczyć. Idziesz sobie od dłuż- 
szego Czasti spokojnie, cisza... i nagle rozpętuje 
się pieklo. Lmówiły się, czy co? Dlaczego ja? 
NiC wam przecież nie zrobiłem! 

Gdy jednak któregoś upolujesz. to zawsze 
zginie efektownie. W zależności od tego, która 
część została zraniona czy odstrzelona. inaczej 
leci krew i pada ciało. Przy ciężkich ranach ago- 
nia i konwulsje monstrum mogą trwać nawet kil- 
ka sekund, a krew tworzy na posadzce coraz 
większą katużę. 

oą 24 sposoby. by nie dać sobie zrobić krzyw- 
dy. robiąc ją potworom. Tvle rodzajów broni do- 
stajemy w spocone z podniecenia tapy. Dopraw- 
dy. gdyhy to była tylko 
strzelanina. to już by 
hyło sporo zlomu. Jak 
na TUROK (nie jest to 
typowy shooter), liczha 
ta jest niedorzecznie 
wysoka. Nie da się jed- 
nak ukryć. że zgroma- 
dzenie takiego arsenalu 
to spora radocha. 

Znajdują się w nim 
skuteczne argumenti 
do waiki wręcz (Spe- 
cjalne, zakładane na 
rękę ostrza) i bardziej 
tradycyjne bronie, takie 
jak pistolety, shotgun. 
łuki oraz zębaty, meta- 
lowy okrąg do rzucania. 
Dołóżmy tu granatnik, miotacz ognia czy rakiet- 
nicę. Są też bronie energetyczne. od strzelby 
plazmowej przez różne wariacje na ten temat 
(np. w jednym z karabinów promień odbija się 
od ścian rykoszetem — stoisz za rogiem. cwa- 
niaczku”). Trzecia grupa to bronie niestandar- 
dowe, czy wręcz dziwaczne. Wrzuciłbym do te- 
. go wora działko atomo- 

we (BFG z kwaka to 
petarda za złotówkę) czy 
wynalazek zwany Cere- 
bral Bore. To urządzenie 
wypuszcza małe. bzy- 
czące kuleczki, które 
wgryzają się w głowę 
przeciwnika i eksplodują 
w środku. Efekt równie 
obrzydliwy. co niesamo- 
wity. Nie ma przed tym 
żadnej obrony. 

Jest więc czym walczyć, jest o co. jest nawet 
z kim walczyć. A czy warto to ogiądać? 


TUROK NIECO 
„NIEREALNY*”* 


eaecaackhaGRROROLEERRRREREREE ZLE ZZZZZEIE 


Oj. warto. warto. Już pierwszy TUROK 


, 


iugbestwił nas nowatorskimi rozwiązaniami 
Sg licznycji i doskonałą ich realizacją. Wielu 





graczy. podobnie jak ja. podniecało się strze- 
laniem w wodę tylko dla widoku rozchodzą- 
cych się po powierzchni kótek. Inne elementy 
też byly doskonałe. 

O ile w warstwie grywalno-fabularnej SE- 
EDS OF EVIL nie przynosi specjalnych nowości. 
to oprawa wizualna zaskakuje nową, drama- 
tvcznie wyższą jakością. Nawet głupie strzelanie 
z dowolnej broni to już uczta dła oczu. Powala 
ilość kolorów. jakość tekstur (wiele ruchomych!) 
i plastyczność wszystkich elementów. Potwory. 
mimo iż odpychające jak Ator po nieprzespanej 
nocy. są dopracowane w najmniejszych szcze- 





gółach. Nie muszę chyba wspominać o dyna- 
micznym. wielobarwnym oświetleniu. mgle i in- 
nych bajerach. Nieodparcie nasuwa się porów- 
nanie z UNREAL, tyle że TUROQK spodobal mi się 
bardziej. 


HUZIA NA 
PRIMAGENA 


— Wszystko fajnie, tylko dlaczego ósemecz- 
ka. a nie dziesięć — spytasz. Po pierwsze, za 
brak zdecydowania autorów i wyraźnego pod- 
kreślenia któregoś elementu rozgrywki. Nie 
można zrobić gry będącej zarazem dobrą 
strzelaniną, piatformów ką i przygodówką. Cze- 
go innego oczekujemy od każdej z tych gier. 

Po drugie. za niedopracowane sterowanie 
postacią (znowu). Czasem większą męczarnią 
jest wyjście z wody na podest lub wejście po 
drabinie, niż zabicie stada dziarskich „dinos” 

Po trzecie, za przesadnie dopakowanych bos- 
sów. Wycałuję po rękach każdego, kto pokona 
Primagena bez kodów. Serio. Ja nie potrafiłem. 

Po czwarte... nie będę dalej wymyślał, bo ob- 
nizę ocenę jeszcze bardziej. A TUROK 2: SEEDS 
OF EVIL na to nie zasługuje. Doskonala gra dla 
każdego. | tyle. 8 
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śnierbzn: najntżww wstawienie brutalności 
powuduje. 2 wrogowie przewracnją stę na 
CJE LUWADCAWNE CIWIE ZBY G 
we?mle Zadnych płynów witrojowych. Dzięki 
vemu zabiegowi gra dwiępna jesli nzęet dla 
pirisagfabitków. 
Jeżeli już + spomniałem o przeciwnikach. 
WORA JCIE OWCA GIEZCH 
pa nale, Bez trudu tępoznajemy Pn nsv aakuje, hawet z większej odle= 
Mości. Pęfa a nillesywa drugie HEXEN — hiperupierdliwe pająki — 
anier”* ś w przyjemaść: mraz nisi) po zlemi biegły saczury, które 
bardzn talwe | przyjemnie móżsa rozdentywa Jedno celne stfonięrie 
I poiśk = kry iłup (moralny oczywiście) przetrącony. Co za ulga.. 
Podoba mi * ©Ż twzwiązanie spfrwy bassów (jest WRECZ 
$ówk), rnone Mr mu poźladar”owi/miłośBikowi konsol: widoczny na 
BKrank* peóć* Pete, Ku” z zadawaniem soble pytania „ile krocze ten 
le nad i | Mims L| powta' 
dajem urtumi wyobi iźnl setki razy, pe |” >. 
próbne posłać rlo piachu e*atniaao 
-przeyzkadzaczn [DATOWY: KAT 
PORTAL UF PRAEVI- dg HEXE" 2 


Po coraz bardziej wtórnych kolej- 
nych cześclach sągl TOMB RAIDER, 
'HBRETIG 2 jes jak powiew orzeźwiają- 
47% „powłetrza (znąd stużewleckiej 
rzętzki Smródki). Doskonałe rozwiąza- 
nm =e: kontroli porzsreń bohatera 
faszripit to wpryct. pier FPP Jak mia- 
tem ukażie e przekuneć, dzisła lepiej niż 
dobrze hew" i skomplikowan wymagając? precyzji I skupienia manewry 
nie f4 anl w Gżęści tak beznadziejnie deneryyAjące jak u Lary. Od samego 
początku czulem „jedność” z grą i am rśfy nie zastanawdejw « je 
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Symulator 
[5 W arkatlowej oprawie 


Sierra ma ostatnio dobrą passę. Po Kilku dosyć chudych latach wyda- 
wania gier wtórnych. mało interesujących i po prostu kiepskicii. przyszłh 
tiuste miesiące. Oby trwał jak uajdlużej. GRAND PKIA LEGENDS. 
HALF-LIFE, KINGS QUEST 8 — to gry Świetne iub (w jednym przypad- 
ku) uenialne. Do ich grona dolączyła niedawno WPER RACING. oferując 
możliw ość nieskrępowanego katowania prawie pieciisetkonnego silnika 
sztandarow ego „muscie car” naszych przyjaetól zza oceanu. 

„Jeden wóz? Go za beznadzieja” — w interncaie można usłyszeć i ta= 
ką opinię. „Przecież w NEKŁD FOR SPEED jest ieli Nlkadziesiąt!” — tak, 
tylko co z tego? Czy ilość oznacza jakość? Czę naprawdę bawi was sciga- 
nie się dziesięciometrowuw szkolnym autobusem? bo kwadrałowym wo- 
zem dostaw czym? Mnie nie. A wirtualnym Viperem jeździiem dlugo.. 

Go więc jest w tej grze takiego dobreea? Model zachowania wozu. Mi- 
mo że MGl to mala i nieznana szerzej na rynku firma developerska, udało 
im się dokonać rzeczą teoretycznie niemożliwej — stwerzenia gry mag: 
cej zadowolić zarówno miłośników szybkośc robijania sie o bandy, jak i po- 
dobnych mi małkontentów. dostrzegającydi nawet najdrobniejsse wady 
symulacji. Pierwszy gatunek graczy uskawia Lrudność gry na „arcade” — 
et voila: auto praktycznie samo sanki poślizg, iepiej RA 
śpiesza, jest mniej wrażliwe na .- 4 gazu w zakrętach 
kierownicą przy hamowaniu. Wystarczy jefhak przesunąć speak 
cję „simułation”. aby nasza Żmija zaczęła kręcić ogonem jak opęta 
raz nawet najbar- 
dziej _ niewinny 
podskok na wybo- 
istm torze może 
oznaczać USZKO- 
dzenie zawiesze- 
nia i koniec wysci- 
gu. No, może nie 
koniec, przeciez 
wystarczy  naci- 
siiąc spację i Się 
ZTeSpdw nować:) 
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To, co najbardziej wciąga i nie pozwala odejść od gry przez długie tyg0- 
dnie, Lo vb „kariera”. Zaczynacie jako młody pierwszoroczniak w grupie 
amatorów, dysponując zwykłym. „sklepowy m” modelem Vipera. imatorzy 
w sezonie mają tylko trzy wyścigi. im wyżej skonczycie każdy z nich, tym 
większa wypłata czekać będzie w banku. Dzięki wvgranym pieniądzom 
można zaś kupować części, które w końcu uczynią z waszego samochoclu 
ziejacą ogniem bestię. Różnica w prowadzeniu „zwykłego” i „napakowane- 
m0” Vipera jest po prostu olbrzymia. Wymianie ulega praktycznie wszystko, 
poza główną częścią plastikowego nadwozia. Tak, nawet szyby zmieniane 
są ze szklaych na pleksigiasowe. Każdy kilogram się liczy. 

Dla zaczynających dopiero karierę mam zamiast rad ważną informację 
— nie awansnicie do wyższej Klasy zanim nie kupicie WSZYSTKIEGO, co 
jest dostępne w sklepie. Bez upgradów będziecie niemilosiernie objeżdza- 
ni przez komputerowych Nierowców... 

VUPER RACING ma przejrzyście zorganizowamy tryb multiplayer. Co 
istotne — jeżeli gracze są w sicci LAN, wystarczy jedna płyta do wielooso- 
bowej zabawy. Jeździ się naprawdę wyśmienicie, choć niektóre manewry 
przeciwników mogą doprowadzić do niekontrolowanych wybuchów nie- 
cenzuralnego slownictwa. Szczególnie. kiedy ktoś wyrzuca was z loru na 
ostatnim okrążeniu. 

Gra jest podobno najlepiej obsługującym Force Feedback produktem na 
rynku (taka opinia Krąży w sieci). Podobno, bo nie dane mi bvło doświad- 
czyć dobrodziejstw tego wynalazku. kierownic z FF w Polsce nie uświad- 
czycie, a testowanie VR na jovu... jest gorszym pomysłem niż latanie w Fal- 
conie 4.0 przy użyciu myszki. 8 
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jest Z MAYDAY: DZIEŃ 
ROZSTRZYGNIĘCIA Na jej 
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wstanie. nie będziemy 
czekać z wypiekami na 
twarzy. Proszę państwa 

oto Smiertelnie Nudny 
STedNkak. 

Gry RTS przyzwyczaiły 
uds do schematu: buduje- 
my bazę cos zbieramy lub) 
kopiemy i produkujemy jed- 
nosiki bojowe w stacha- 


iowskim tempie. Po zebra- * 


iu maksymalnie dużej ek- 
py. perswazyjnej jedziemy 
w rejon mapy. w ktorym 
pnieżdzi Się 
I umaczymy mu bezsens 
dalszej rywalizacji. MAY- 
DAY nic jest schematyczna: 
iiie ma stawiania bazy ani 
zbierania surowca. Budyn- 
ki albo dostajemy na po- 
czątku misji, alho konfisku- 
jemy wrogowi w jej trakcie. 
Nasze konto zawiera na po- 
czątku symboliczną sumkę 
baksów, jednak z kazdą se- 
kundą gry jest icli więcej. 
przybywają non stop. W in- 
strukcji napisano. ŻĆ Zaj- 
mowaiie wrogich instalacji 


przeciwnik : 


: powoduje szybszy przy- - 
: plyw zielonych papierów, 
: ale nie wierzcie w to — 
: kranik z kasą kapie rów- 
niutko da ohrzydzenia. 

Kto kaga tym razem de- 
: wastuje. demaluje i rohi in- 


ne rzeczy kończące się na i 
-uje? Są trzy strony kon- :; 
fiiktu. Najbliższa nam poli- | 
tycznie to Zjednoczony ; 
Amerykański : 
(UCA). któremu pomaga |; 
Drugi : 
uczestnik to bliska Polsce ; 
Federacja 
Azłatycka (z Rosją w zesta- - 
wie). Do kompletu mamy 
Blok Wschodni, kierowany  ; 
przez fanatycznych muzut- : 
- manów. Już po pierwszych : 
misjach okazuje się. że 


Kontynent 
Unia Europejska. 


geogralicznie 


walczy każdy z każdym, ła- : 
two znajdując ku temu pre- : 
teksty. Pierwsze dwie Stro- 
ny prowadzą badania nad : 
nowyni. coraz skutecznicj- : 
szym uzbrojeniem. Mają : 
swoich szpiegów — a ra- : 
czej swojego szpiega. po- : 
nieważ którąkolwiek stroną : 
. grasz, zawsze jest to ten : 
sm mężczyzna (czyżby : 
" podwójny agent?). Najbar- : 
dziej rozbudowaną siatkę | 
: szpiegowską ma trzecia : 
- strona konfliktu — Blok 
: Wschodni. Muzułmanie nie : 
i prowadzą badań nad no- 


wymi technologiami. tylko 


je kradną. 


Misje są atrakcyjne jak | 


schemat czolgu T-52. Naj- 


pierw budujesz proste jed- ; 
nostki i odpierasz kilka sła- : 
hiutkich ataków przeciwnika. : 
Ulepszasz w międzyczasie 
[ahryki i tworzysz nowocze- : 
sną armię. Kiedy jest już * 
wystarczająco wielka, je- 
dziesz kupą przez niedużą : 
planszę i dokopujesz kom- 
puterowi. Jednym z nielicz- : 
nych urozmaiceń jest to, że | 














po rozbudowie fahryk możesz w nich, poza produkowaniem 
„gołych” jednostek. tworzyć dodatkowe uzbrojenie. 
W „czołgowni” majstrujesz na przykład maszyny sprząlają- 
ce wraki z placu boju. co daje dodatkowe pieniądze za 0d- 
zyskany metal. Oprócz jednostek naziemnych gracz ma 
możliwość tworzenia sił powietrznych. W roku 2050. w któ- 
rym toczy się walka, nie stosuje się już samolotów. tylko 
wielozadaniowe. pancerne i ultrazwrotne śmigłowce bojo- 
we. Przy nich „Niebieski Grom” to zdezelowana motolotnia. 

Niestety, komputer nie jest w stanie przeprowadzić choć- 
hy jednego składnego ataku sporymi siłami, zawsze wysyła 
do walki po kilka jednostek. Nie wiadomo dlaczego, ich wy- 
trzymałość zależy od tego, kto nimi 
steruje, Gzęsto okazywało się, że 
dwa moje czołgi (Kimkolwiek bym 


grat) atakujące komputerową. sa- Rzę NA 
motną jednostkę tej samej klasy byty RZRĘ 
niszczone, a przeciwnik zostawał ROR 
tylko osłabiony. s J BA 
Wciskając jeden z klawiszy ROK 
funkcyjnych, moża wydać oddzia- o 3 : 5: 
łowi któryś z zakodowanych. zło- N RAR 
żonych rozkazów — puścić „Sa- ON 
mopas”, kazać hronić się w razie YN 
ataku alho też ustawić w „tryb in- AU 
teligentnego reagowania”, w któ- Ni U 
rym jednostki mogą nieraz same NY R 
przejmować wrogie struktury. Nie- NKU 
stety. mechaniczny NO 
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Wielu czytelników Resetu posiada komputery, w więk- 
szości „pecety”. Dlatego też w tym miesiącu przedsta- 
wię pokrótce, do czego może się grającemu w MtG 

przydać rzeczony pecet, i to bez inwestowania dużych 





pieniędzy w komercyjne programy. 
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plikowanych zapytań. Dzięki niemu jesteśmy 

w staiiie znaleźć wszystkie niehieskie, la- 

tające stworki z power większym od 1, 

dozwolone w Type IL. będące rare ami 

oraz kradnące stwory przeciwnika 

(znajdziemy tylko jedną kartę spetnia- 

jacą te kryteria — Gilded Drake). 

Bardzo to ułatwia komponowanie talii 

osohom nie znającym wszystkich kart, 

a szukającym elementu o określonych 
właściwościach. 

Baza kart zawarta w Mage's Workshop 
jest obszerniejsza od tej z UltraDeck — za- 
wiera najnowsze przepisy dotyczące za- 

równo gry jak i samych kart (możemy so- 
bie w kazdej chwili zrobić tzw. „spoilera” 

— spis wszystkich kart wraz z danymi 

ich dotyczącymi). Niestety. obsługa nie- 

których modułów jest dość skompliko- 
wana. przez co praca z nimi na dłuższą 

metę może być nieco męcząca. 

Jednak mimo to Mage's Work- 

shop jest bardzo cennym pro- 

gramem, głównie dzięki roz- 

hudowanemu wyszukiwaniu 

kart, a także obszernej ba- 

_ zie kart wraz z przepisami. 

Innego typu progra- 

mem jesł Apprentice32 

— wyspecjalizowane na- 

p- rzędzie do testowania ta- 
lii. Możemy wykonać pró- 
kilka innvch modułów, po- bę decku zarówno grając na za- 
mocniczych Największe sadzie pasjansa, jak również 
wrażenie rohi wyszukiwanie | współzawodnicząc z żywym przeciwni- 
kart — rozhudowanc okno (lialo- kiem poprzez internet. Niestety. nic w tym 
"owc z wieloma zakładkami. po- programie nie jest w pełni automatyczne (jak 
zw ilające na zadanie hardzo skom- w komercyjnym, komputerowym MtG firmy Mi- 
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croprose) - - efekty działania kart trzeha wpro- 
wadzać samemu. ręcznie. Apprentice ułatwia 
nam grę poprzez obrazowanie rozgrywki oraz 
wykonywanie wszystkich mechanicznych czyn- 
ności, takich jak tesowanie. rozdawanie itp. 
Podczas pojedynku widzimy oczywiście sytuację 
na stole, widzimy zawartość naszej ręki. moze- 
my przejrzeć graveyardy — 
wszystko niemal jak w grze 
normalnymi kartami. Do dys- 
pozycji mamy pewne mecha- 
nizmy pomocnicze, takie jak 
możliwość dowolnego prze- 
mieszczania kart między hi- 
hlioteką, graveyardem, polem 
gry i ręką, wbudowane me- 
chanizmy losowe (np. discard 
przypadkowej karty) oraz inne 
ułatwienia, które pozwalają 
wykorzystać praktycznie 
wszystkie gatliernęowe karty. 
Niestety, pozostaje kilka za- 
klęć. z których w Apprentice 
nie da się korzystać Są to 
głównie zaklęcia z Unglued — 
wymagające Śpiewania. Kla- 
skania, darcia kart iip., ale także kilka kart ze 
zwykłego MiG — np. Shahrazad czy Ghaos Orb. 
Jednak Apprentice ma pewne przewagi nad 
zwykłym gatheringiem: nie musimy mieć kon- 
kreinych kart, żeby je przetestować w grze, Toz- 
orywka nie wymaga miejsca. a jeśli mamy do- 
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stęp da sieci. Lo zazwyczaj bez problemu znaj- 
dziemy przeciwnika. Dodatkowo, dzięki 
programowi otrzymujemy możliwość grania 
w formatach Limited. co pozwala na trening bez 
dodatkowych zasobów gotówkowych. To 
wszystko w codziennej praktyce jest niezwykle 
cenne — nie wyobrażam sohic testowania talii 
bez Lego malego. darmowego programu, ktory 
powinien stanowić podstawę warsziytu każde- 
go gracza. 

Oczywiście programy inwentaryzacyjne i te- 
stowe to nie jedyne możliwe wykorzystanie 
komputera w zahawie kartami. Odpowiednio 


oprogramowany pecet potrafi przeprowadzać 
całkiem ciekawe obliczenia. co dla nas gatherin- 
gowców jest o tyle cenne, że MLG opiera się na 
rachunku prawdopodobieńsiwa i statystyce. 
Warto wygospodarować kilka minut. by przy- 
siąść nad arkuszem kalkulacyjnym bądź jakimś 
programem matematycznym i policzyć sobie kil- 
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ka trobiazgów. Nie podaję formuł czy wzorów, 
gdyż przekracza to nieco ramy artykulu, pozwo- 
lę sobie jednak na małą podpowiedź: zwróćcie 
uwagę na kombinacje — za ich pomocą można 
policzyć niemal wszystko co ważne i potrzebne, 
np. prawdopodobieństwo wyło- 
żenia w pierwszej turze Iłypno- 
tic Specter z Dark Kitual przy li- 
ezącyin 60 kart dechu. zawiera- 
jącym 22 Swampy. 4 Dark 
Rituale i 4 Hypnotic Specter 
Kolejnym, bardzo szerokim 
tematem w kwestii „komputer 
a gatherinę” jest... dostęp do in- 
ternctu. Sieć otwiera przed gra- 
czem zupełnie nowe perspekty- 
wy. daje dostęp do olhrzymiej 
liczhy karcianych zasobów, ta- 
kich jak programy. najnowsze 
updates do programów. cenniki. 
sprawozdania z turniejów, najlepsze talie. ga- 
theringowe strony WWW. karciane listy dysku- 
syjne, niusgrupy, kanały IKG... Go tu kryć. osohy 
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posiadające dostęp do sieci od saniego początku 
swej gatheringowej kariery stoją na lepszej po- 
zycji od pozostałych. Od czego zacząć przebija- 
nie się przez siec? Proponuję podpięcie się do 
polskiej grupy pl.rec.gry.karciane — Lam można 
uzyskać odpowiedzi na wicle dręczących nas 
pytań, a także otrzymać wskazówki, gdzie szu- 
kać innych potrzebnych «dro- 
biażgów czy inlormacji. Warto 
też znać dwa adresy: www.wl- 
zards.com (strona producenta 
MiG. gdzie znajdziemy przepi- 
sy. rankingi. inlormacje i genc- 
ralnie. rzecz biorąc wszystko. 
co oficjalne) oraz www.thedo- 
jo.com (Magic Dojo — wszysi- 
ko co wazne i nteresujjce dla 
pracza podchodzącego serio do 
gry). Obie te strony zawierają 
teksty w języku angielskim. 

kolejną korzyścią osiągalną 
dzięki dostępowi do internetu 
jest kontakt z innymi graczami. 
w tym z zawodnikami najlep- 
szymi w Świecie. Kozmowy 
Z nimi (czy Lo £-inailem, czy Leż 
dzięki listom dyskusyjnym bądź niusgrupom) 
mogą być bardzo pouczające. przynoszą też wy- 
mierne korzyści np. w postaci pomocy przy 
układaniu talii. Standardową praktyką jest wy- 
syłanie spisu własnego decku na forum pukhlicz- 
ne, gdzie inni gracze go komentują. udzielają po- 
rad i. generalnie, pastwią się nad talią. 

Sieć ułatwia również prowadzenie wymian 
oraz kupno/sprzedaż kart Nie jest żadnym pro- 
blemem umówić się co do konkretów z graczem 
z innego kontynentu, a może to hyć bardzo in- 
tratne — ceny kart w różnych krajach są różne. 
Później już tylko placimy za znaczek na przesy|- 
ce poleconej. 

Wielką zaletą internetu jest jego aktualność 
— [0 tutaj możemy sprawdzić. jak skończył się 
jakiś duży turniej rozgrywany tej nocy na drugiej 
półkuli, tutaj znajdziemy spisy kart nowego roz- 
szerzenia Zaraz po turnieju przedpremierowym, 
najnowsze wersje przepisów i errat dotyczących 
kart, czy wreszcie — najnowsze wersje I upda- 
tes eatheringowych programów. Wniosek jest 
prosty — kupujmy modenty. podłączajmy się do 
internetu, choćby tylko dla samego Magie” the 
Gathering. 

Wszystkie omawiane 
w tym artykule progra- 
my są rozpowszechnia- 
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Dyskusja na temat „czy Quake2 jest ISZECINIE 
LENIA TIEWSACJ AMO MO SNNUICH 
ć sięcy i nie widać ich;końca. Momentami przypa Nl- 
nają dawtie rozmowy diukowców z kwakowcami, 
CZASEM; są Jak krzyk rozdzierającogo ILWANZICUEA 
SEE OCZNE ŁAM NA prawda leży pośrod- 
ku... a możew ogóle nie jest poznawaina? Nie da 

się przecież obiektywnie stwierdzić, czy pomarań- 

z WAZEY: BEŻ [ef jablek. Kwestia gustu. 
. __ Zdaję sobie sprawę, że niektóre stwierdzenia za- 
warte W tym tekście będą nieco kontrowersyjne, 

4: . dlatego śpieszę zawczasu z deklaracją: poniżej 
5 : znajdziecie tylko i wyłącznie moje własne Opinię 
WSTOZYCAU EAT OSSSCUZE KIOEIEGA IZ 

— obraźni, a nie faktach. Postaram się jednak odpo- 
r" / wiedzieć na pytanie zadawane mi przez wielu zna- 
5; ” — jomych I nieznajomych graczy —= „co jest lep- 
sze?”. W wolnym przekładzie: „w co wolisz grać?*. 
ATRZIENE O ZNOSZEEWNYZANET IEEE 
tani rzesyłek zawierających nadgnile ryby bez 
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a po 
chwril (4 jenic 
cię do 
dy Lobróć statek w | | 
ter prawą kotwicę i ponownie ją opuść, 
aby zaczepiła o drugą. Następnie podnieś 
GEO WT UWA JUDOKA OSN ZEWZJUITA 
prawą o okno. Teraz naciśnij guzik podno- 
Szący prawą kotwicę, a następnie daj „ca- 
łą wstecz”. 

Po minutce oczekiwania pojawi się 
gość z latarką. Zagadnij go i zabierz niu ją. 
Odwróć się następnie w sLronę Gloltisa 
I ilź do wielkiej perły. Podejdź do głazu 
i obejdź go w kierunku przeciwnym do ru- 
chu wskazówek zegara. Kazem z Glolti- 
sem afisz na skraj Świata. 





(WOK SNAESUGUEJUEUTONUYATA 
pokół Meche aż do gabinetu Domina. Do- 
NAA AWERZCZKUWNOASASCA ZU GR 
ju dzieci. Powiedz, że chętnie byś im po- 
OONUAJORIWAŁ CHU ERYJLIEJKZA0VZA 
EKÓSETZAUU SA ATOM EGAN 
AWIW DYZIO CZZENO NAUKA CJAWAKUUIES 
wiednim momencie, przypali sobie poń- 
WYDA ACZ EIEJ SZ EA ATI BTO 
z kosza I zanieś Chepito (windą na dół 
i w lewo). Podaruj mu też mlotek. Wróć 
w okolice windy i pójdź w prawo. Dźwi- 
ONENUKZZJK ZADAN SŁNY NEJ ANNY 
kręcił się w dól i zjedź w tym samym kie- 





runku. Porozmawiaj z Glottisem i wróć do 


BOJWARYZEUWKIPAWGCCYE 
Wsiądź do _ niepo, 
WYZAPPAJAKU DLN CH 
niec toru i opuść tań- 
cuch. ATOETUE: 
z dźwigu i zejdź na 
U EYASNA ATAGTUNII| 
uiełka pił * otrz. RO- 
ną od Ghepito i ode- 
AI OLO ZOWLEDSTCGUE 
| UOKUUZKIA COTE 
opuść lańcuch inię- 
dzy zębate walce 
i wyrwij je do góry. 
KYZSAAANTYC 
na drugi koniec toru 


i spuść tańcucii. Wróć do pa- 
sa Uansmisyjnego i zmień 








kierunek jego rTu- 
AWRZUKINCU 
winien się tak 
YUEIMIHREWIKE 
czepić o kotwicę. 
Wróć do dzwigu 
i wyciągnij okręt 
OLIUISÓWE 
WZIEUGANIUE 
stolet. Kiedy Do- 
JULONĄCE AUY ZE 
WATWABICETUWIETWA 
WIEPANSZYACJUA 
HGRZTILEZAUNYUY 
wszystkie skoble, 
WREUPARUJEULIC e 
I przekręć koło. 
WZESWILUJEWWADZI 
kosą przewody 


AO NA WALOR KOKA WEIKU CYNA SUW 





w drugim pokoju. Zakręć zawór i przyciągnij 
z sąsicdnicpo pomieszczenia ciężki topór 
Rzuć go na płytkę, przez którą wyciekła wo- 
da. Tą drogą ucieknijcie razem z Meche. Kie- 
WANZŁÓYA EIWAJRADOWINOW AGU: 
WUKEKOTIOWKA ZU OH 


Errata: pod koniec roku pierwszego loki nałeży 
ustawić tak, by pułsowałh na przemian 
(praue-lewe), a nic, jak napisalem, jednocześnie. 
| ŁEZ YWACIIUGIEZECINNENA 


DRZE M 


[ROZWIAZANIE 





Wador obciąt rękę, Jeszcze raz z nim poroznia- 
wiaj. potem także dwukrotnie „ Meche, zarzuć 
Ghariemu na glowę prześcieradlo i szybko zagad- 
ZZO SKZW KOLA OR ERACKAUNSLACYASW A 
I UŁZOUETNIY 

WOKIÓW WDOWA WILŁALOSA WIO UC 
zdjęcie. Ptaszkowi daj list Licetora i pokaż foLogra- 
fię. Wyjdź z kryjówki i podnieś pilota do Kościowo- 
ATS OKU KISIOW GIEIOWALOWAUYW AL OWOCAY 
i wysyp w tuneln nieco sproszkowanej kości (2 rę- 
ki żołnierza). kiedy natknicsz się na ałigatora, 
używając pilota (zdalnego sterowania) podnieś 
nadwozie Kościowozu i podjedź do pomostu. kic- 
dy aligator ohróci się w twoją stronę, opmść Ko- 
ściowóz, 
aby przy- 
Lrzasnąl 
ogon ga- 
cła. W kwiaciarni zdejmij kosq La- 
Śmę znad drzwi, a polem wejdź 


Zejdź po schodach na sam dól i otwórz Lrumnę: Dosia; _ jeszcze raz, a oLrzymasz hroń 

niesz kubek, Wróć do Bramy, a otrzymasz list. Zejdź do — tamunicję. 

chatki pad torami. Porozmawiaj z półprzytomnym Glol- IOWUORUEJNICKOW CHE 
lisem, a następnie zejdź do kuchni. Z szuflady wyjmij ścierkę i namocz ją -- Różowy demon wpuści cię do Hec- 
solidnie olejem z beczki stojącej na zewnątrz. Wróć do kuchni, powieś ku- — tora. jeżeli udowodnisz. że go 
bek na wieszaku. a szmatę połóż na palniku. Znajdziesz SIę z powrotem znasz. Zada ci pytanie — odpo- 
w Rnbacava. wiedzią jest ostatnia liczba, która 


LLL 





Odwiedź Velasco i zabierz butelkę. Napełnij ją płynem 
z beczki stojąecj w kuehni w Blue Gasket. Trunek daj Glotliso- 
wi i powiedz mu, gdzie może znaleźć więcej. Kiedy wróci 
I wszystko wypije, hmm... poczuje<się niedohrze. Biegnij do to- 
dzi Toto i z apteczki zabierz ciekty azot. Polej nim wymiociny 
Glotlisa I odpal Kościowóz. 

Z. ciała martwego żolnierza zahlerz rękę, a po rozmowie 
Z Meche opuść kryjówkę. Po drabinach wejdź na tyty kasyna. 
Weź dzbanek z kawą, wejdź po kolejnej drahinie i wylej jego 
zawartość klaunom na głowy, Odstaw dzhanek, wejdź do gar- 
dlerohy pomalować twarz, a potem jeszcze raz wskocz na dra- 
binę. Włóż rękę żolnierza do naczynka i zahierz je. Zajrzyj do 
kasyna i pogadaj z gościem w płaszczu — to ten. któremu Sa- 



















pokaże się na tablicy 
pod snfilem. Jeśli się 
[UL NZI RYZ U DAE 
OSC ON DYKLIE 
SELKOOEUNITRAWE 
UR AZSOO WALKA] 
z Gelso. Przedslaw 
SLOW UKTA 
Hectora. _— Musisz 
przekonać tego Sta- 
rego znajomego, że 
powinien zainwesto- 
wać w swoją podróż. 
dl OW KODA WAKA UA 
metody i tak nic po- 
AUY FRODO SEA TKOWZENAKOWOW OKULWIINICACOWAE 
proponuje ci pracę. 

Podejdź do brzegu dachu i wcjdź na krawędź. Posyp 


otwór proszkiem z kości. a potem jeszcze Sprontelly, po- 


sąg się zawali i będziesz mógl przejść na sąsiedni budly- 
uck. Za moment ujawni się zdrajczyni Olia I zgarnie wa- 
IFAWZANIGHUIE 
TATOZENKROZOWCZANCECYCNWICAZAME 
kujc cię znicnacka i będziesz nnsial się ratować, polewa- 
jąc pierś azotem. Wróć do samochodn i porozniaw laj z gło- 
«4 saklora, kiedk Olivia ucieknie, otwórz walizkę I za= 
bierz bilet. który poleci w stronę Sak adora. I daj się na tUy 
ZNAM WATY ISA WCG NTW UESAC GYZGROJWIORCO 
SLUUKNA ZAGRO ETOWEJ UN OW WYZSZA LEN 
a znajdziesz Hncz do bagażnika samorhodn. Wyjmij zeń 
TU SROIYZOZAJIWW KULYCJACA NO CYAWIENUC OWA 
szMarni. alx zobaczyć, co stała się z Iectorem. 
(a skończoma. 8 
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Mieady — oto co się liczy. W grze Seliers 3 
0 EO SEYAWINUCUA ZUZANA 
AA, nieważne czy grasz kampanię, pojedyn- 
| iiilsję, czy pojedynek multiplayer. Aby myśleć 
uńcesie, musisz Slosować sję do zasad. 
„ Oto pierwsza z nich — budynki zależne od sie- 
Mie zawsze buduj jeden blisko drugiego, gdyż ina- 
0 PzZZAnZIWWJEJLOJLAWZYSOCYZ HLOVATWA 
a w najgorszym wypadku budynki nie będą w ogóle 
funkcjonować. Przykład? Jeżeli leśniczówkę posta- 
WSZY POZIO OPO TOWZIEN ZWZ DEE 
nych drzew. Z tym, jakie budynki trzeba stawiać 
w bezpośrednim sąsiedztwie innych, dacie Sobie ra- 
dę. Dlatego też, piszę „kopalnia wraz z infrastruktu- 
rą”, a mam na myśli kopalnię, huię, hutę przetapiają- 
cą złoto, kużnię, warsztat płalnerza i koszary, a dlo te- 
MOR SĄ BATE OE ZZA LOOK SE OETNZRACOEA 
Ę Lecimy dalej — jeżeli nie będziesz miał odpowied- 
Ev ZE niej liczby osadników, twoja gospodarka zacznie ku- 
leć. Biarąc pod uwagę stosunek dochodów obywateli 
do potrzebnych do wybudowania domku surowców, 
najbardziej opłacają się Duże Rezydencje. 
* NSZ SAW GU ZAKONU ZZSZ CZNIE O WAU 
4, dostarczania pożywienia do poszczególnych kopalń. 
A Każdy górnik ma swoje ulubione jedzonko, zaś twórcy gry 





44,9 uałożyli, że gracz będzie chciat karmić gwarka tylko tym, 
46, Co ustawili domyślnie. Niestety, praktyka wygląda trochę 
6.4 ». inaczej: z reguły na początku karmimy wszystkich rybami, 

77 a potem chlebem i mięsem — jeżeli nie przestawimy 
Los współczynników, to niektóre zakłady skończą pracę. 
„zab, Kledy zobaczysz „swojego tragarza” raz po raz prze- 
Sm kraczającego granicę, to podejdż do niego żotnierzami. 
zez zb Może on okazać slę szpiegiem. 


Pamiętaj, źe w Settlers 3 ceny czarów są „uwolnio- 
Ż ne”, więc jeśli będziesz nadużywał jednego z zaklęć. 
ra szybko osiągnie ono wręcz astronomiczną cenę. 





WSZ WTUWZNEUZUK ZUJ OWA CZU 
tyłko jednego z kilku przecrwników, bądź całkiem 
AWONŁESCSWU BY DUYSALIRZEU HINA ŚM 
WOCAZOTOCSZJICAY UCIRKOONIA ZICIZEWA 
znaczoną ofiarę zostawiasz na deser. 

To ha tyle, jeżęli chodzi o fuźne uwagi. Dalsze 
porady przedstawię oddzielnie dla każdej ze stron. 


F Ad oali=lail=" 


AZJI JIA LiI141144.4.4 


USZY JCSZWIEWCDIENCOWZU OIEKZH ŁOWNE 
tylko dlatego, że mają najtatwiejszą kampanię. 
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Jako jedyni, Rzymianie posiadają Manufakiurę 
AA ZTCZJEGZA CUZ OZ YWAWOJYCACZIEDTNCZ 
PASZOWICE W SEUOCZAZZEN EUT O 
(których wiecznie jest za mało). 


GOLU ZKZ ZUW WZUW CHOC 


HZZ ZIMENETSKEDNE GIRA WRCZIYZE 
| EOZE STOK ZA WWAZE AUO ZA UNIELNA CA 
cej budulca, po prostu wyłączamy „węgloro- 


ba”, Biorąc pod uwagę fakt, że używając cza- 
ru „Dary z Niebios” prawie zawsze 
otrzymujemy trochę stali, możemy praktycz- 
NOWISZIZZANAWA ELEN NUWE OUR 
WZA ZILGIIEVSAYNIA WZTZWUWZCYNU A 
NZWACKOEUWZKYTOWA NJ WAG AUDURIEWA Z 
WEIEMEDYWZWZTNZA YN AJERALWOZKACIA 


OZI SEUNEUCOWIENZSIENZINJZA AUZIE 
ce Muttłplayer nałlepiej wybrać Azjatów, któ- 
WAŻKI EKINSYZINAWZTA WOCZNZESDOW AE 
ZAW Z RATA ZIENCCJO OWE GIETOT So Cza 
celme, słabo kruszące mury maszyny 
OO ZZUWAJZAJINETIA 

Bardzo ważny jest również fakt, że do uzy- 
SEUEELOWUKNE OR IZYBWĄYIETNICJ UZ 
trzebują tylko winnic. Pozwala to na częste 
libacje. Niestety, Jowisz jest wybredny — wino 
poświęcone mu przynosi dużo mniej mana niź 
sake Azjatom. 





oovooooPadrbRoP POROROPORUEPOEDEROGOLGAREGYŁEG o... 


M EYWZYLE OEB SZW ZNWZEJ ZYGA 


brany fragment terenu. Przydalne do przepro- 
wadzenia ostatniego rozpoznania przed atakiem. 


Szaleństwo Zieleni: Dziata tylko na obszarze 


twojego terytorium, Zmienia nieużytki rolne 
WZA ZYTA AZT LAT ÓZ TWE NIUKANIE 
O WIZZŁTUNEZOA UEIWIEA 


Boski Plon: Rośliny na obszarze jego dziata- 
ZBIZYONNERIAZNEN CK CZ CAZ CAWAWE) 
tego czaru tylko w ostateczności — zużywa 
WEZ OYZOJ LEJE 

Dwukrotne Osłabienie — znacznie zmniejsza 
obrażenia zadawane przez wroga, ale działa 





krótko 1 na niewielką liczbę przeciwników. Nie 
polecam — tepiej użyć „Nawracania”. 

PEWZZETODOCZE ZES O FVZTNU 
WYZZZY ZY CJNOEUERCOZCZNZKNNANCIE 
częściej jest to broń, stal i złoto, choć zdarzają 
SCO WZE TE YA RBA WEW WIERA U CIWIE 
niesz pożywienia. W tym wypadku nie ma 
AEZA GO OWŁUCAWN CU ZY SZ URINUCWZGIRIA NE 
ZW CZESIO ZUOWA 

Dotyk Midasa — Przemienia metal w złoto. 
DZEIEMILOKZYY DADDY OKEJ ORW PATCE UA 


| ZOCZCZHCO YW ZLA ZUWOCZZNCO IOWA 


osłów. Nie polecam jednak jego stosowania, 
BAŻZĄDEIWOZWA CZYJ YYZO DI EKEE W AWZCREIKA W 
przestanie być w pewnym momencie przydatne. 
Stanie się tak, gdy „siła ataku na obszarze wro- 
EE ZWONCK OBU WEZ EJ IRZZN YA! 
większych podbojach stanie się to szybko. 

Znikające Zapasy — kopalnie potraktowane 
KAWALKA ODW Z EKO WNNOKWAA 

Nawracanie — najlepszy czar Rzymian. Żot- 
nierze wroga znajdujący się na obszarze dziata- 
nia tego zaklęcia natychmiast przechodzą na 
twoją stronę. Czar przydatny szczególnie pod- 
czas ostatecznego natarcia. 


Azjaci 

To nacja dla doświadczonych graczy. „Ludzie 
wschodu” nie potrafią niestety wytwarzać węgła 
ACZ YA W EIODASCY PT NZZEA NINA 
WAW ZIEJUCU WOJ CWA YCECY CZU ZWNYALYAZ 
mianie. Pomijając wytop stali oraz produkcję bro- 
m i narzędzi, konieczne jest ono do wyrobu sake, 
prochu i (pośrednio) armat oraz amunicji. 

Do wyrobu sake potrzebny jest też ryż, który 
można uprawiać tylko na obrzeżach bagien. Nie 
jest to łatwe, gdyż tereny podmokłe występują 
niezwykle rzadko, a Egipcjanie potrafią je bez- 
powTotnie nam osuszyć, 

PY ZGAZZNOZZKY POWY CJ OYAZUIUEJE 
WATA OORZUNZNENNWIW CIOCIA CONZE! 
stworzyć poktady „twardego budulca”. To 
ogromny plus. Minusem jest to, że potrzebują 
z początku dużych ilości drewna, które po roz- 
budowaniu osady staje się niemal bezużyteczne. 

| SPO ZZWAĘZI ZW OKS CZAT 
nienia. Po pierwsze armaty" najsilniejsza i naj- 





celniejsza broń oblężmcza. Pomaga też uniezależ- 
nienie od kamienia budowlanego i bardzo dobre 


|671-)| 94 

Topniejący Śnieg — wkurzają was czapy Śnie- 
gu na szczytach gór? Dzięki temu zakłęciu można 
się ich pozbyć i wydobywać stamtąd minerały. 

Kamienne. Zaklęcie — przywołuje skały 
zdatne do przetworzenia w budulec. Można 
dzięki niemu unieruchomić maszyny oblężnicze 
WZZYWAN SH 






Ryb w Bród — zapewnia dobry połów nawet 
na najbardziej wyekspioatowanych towiskach. 

Dary z Niebios — jak u Rzymian, ale jakby 
trochę większy efekt. 

Kamienie w Żelazo — Zmienia niepotrzebne 
Azjatom kamienie w żelazo. Niestety, trzeba naj- 
pierw bambulce przetransportować ostami 
WAUDE WZSZZIC OJEGIALIE 

Pancerz Gh'ih-Yu — na dość długi czas 
zwiększa o 30% wytrzymalość twoich żołnierzy. 
Warto użyć przed atakiem. 

Miecz Samuraja — podwaja szybkość twoich 
wojowników, zarówno w przemieszczaniu się, 
jak i machaniu mieczem. Naprawdę niezła 
WZOCZEBUGLOJESKA WE SZYNNIEUWOZICAJCE 
DZZUCUZIUAZNUE 

Lotem Bliżej — przenosi wybranych żotnie- 
rzy w pobliże rzucającego czar kapiana. Dzięki 
U WIUOCZYAKOSO Z WRICO CU EDENEJ (AGH 
A LZOCUNWASCJ EOEUEKNA CZONY 


tujemy tam żołnierzy i siejemy spustoszenie. 


Gdy robi się zbyt gorąco, innym kaptanem prze- 
nosimy wycieczkę z powrotem do domu. Praw- 
WASJNNIKJE 


ajj elej(-lal [3 

Nacja ta potrzebuje ogromne ilości kamieni, 
by wznosić swoje budowle. Ponieważ zasoby 
budulca szybko się wyczerpują, ekspansję Egip- 
cjan tatwo jest powstrzymać. 

Gdy zabraknie ci kamienia, natychmiast wy- 
WEVASCHEJE ESSEWZŁO ODC ZIBEKA Z 
mią. Przy zgliszczach postaw przystań i za jej po- 
średnictwem przywieź do swojej bazy kamień po- 
chodzący z ruin. W trybie multiplayer warto 


zaprzyjaźnić się z Azjatami i importować od nich 
kamień, kupowany za niepolrzebne drewno. Gdy- 
by im się to nie podobało, możesz zagrozić spale- 
niem lasu lub osuszeniem bagien, co praktycznie 
ACZ EET ZZYA ZI GŁADKI ZZ BOYZ AOLO 
WETNCKWCISUCY UWE AS UWZZ EGBWIEU 
niinut realnego czasu, a brak bagien uniemożliwi 
WOEYCZAZOWE ALGIS Z HRIAWZUNOZUEJIE 

Piwo — egipski alkohol ofiarny — warzone 
| EA ZLUW ZEG NADOS ZOE WACZTYZUICINUWH 
trzebne jest zboże, więc potrzebujesz dodatko- 
wych gospodarstw rolnych. 





Najlepsza taktyka Egipcjan to szybki atak 
W CZĄCATUIKYG AZ WOGCEOOWZE CN O 
OZ AEUOWOWO ZWA WO SZEWICKKO YZ 
|CYAWASJCZYANN Z WSPIA ZNADWZYZICEM NA 
SAUUWOHERZZWZTI WY ACZNE! COZ CKWZIW 
pozwalające na uczynienie gleby żyźniejszą. Po- 
| LECZEECZWN UZYWAC ZE YA JOW ZY 
ryżu potrzebują mokradeł. a nie czarnoziemu. 
W rozgrywce sieciowej najlepiej wybrać tę stronę 
WEUSAALCO GROT OJWZZ GRYKOMAJNYNOSENEE 
mi kamienia, niewielką ilością lasów i dobrymi gle- 
bami. Do szczęścia brakuje wtedy jeszcze tylko te- 
go, by przeciwnik grał Azjatami. 


Wypalenle — z żyznej gleby robi pustynię, JELR 
rej już nic nie wyrośnie. Bardzo przydatny czar. Prze- 
niknij na teren wroga i potraktuj nim ziemie otaczają- 
ce farmę (znacznie utrudni to życie wrogowi). Jeżeli 
twój przeciwnik jest człowiekiem, możesz zażądać od 
niego haraczu. Niestety, taktyka ta nie działa na Rzy- 
mian — potrafią oni użyźnić swe tereny na nowo. 

Zielone Bagno — zmienia bagno w żyzne tereny, 
WODEOOWOCUWAWA ZIWZE COWON OKO ZZ 
WOCWZYZEPOZAWANNCOZ WST CZNYCZAZATE 

DA AWS UAGZIYNELOWZNCJNE DA EMLAZALICZE 
EBY NAAUUCZOZZT WSSE WAR OSTCZNDA WEJ 
niejsze, szczególnie w kopalniach klejnotów i złota. 

Pożar Lasu — Burn, baby, burn. Używaj zaklęcia, gdy 
posladasz zbyt zalesiony teren lub chcesz pozbawić 
swych wrogów budulca. Pożar szybko się rozprzestrze- 
nia i może zniszczyć cate kompleksy leśne. 

DZISZAN OE APLWGEH RZECZĄ GIODO 


jemy to, czego nasze państwo najbardziej potrzebuje. 


Podwójna Moc Walki — podwaja obrażenia, jakie za- 





dają nasi żołnierze. Niestety, tylko na krótki czas. Na- 
leży używać go tuż przed bitwą. Naprawdę warto. 

Złudny Lot — pozwała teleportować żolnierzy 
wroga. Jest to niezłe rozwiązanie, gdy chcemy 
wciągnąć ich w pułapkę (przenosimy pod silnie 
obsadzone warownie). Drugl sposób — wysyłamy 
JELONSE ZIE UJECZNIZCZIWUCH ZZZIENICJI ER 
SK AOSEYAOZANIER ZIAJA 

Łuczników w Pionierów — przemienia wybraną 
grupę wrogich strzełców w potulnych pionierów. 
GETS UZNA OWNCANAGZE ZOT ZIE ETS 
tym polu, gdyż tam tucznicy są najgroźniejgi. 3 
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oysteni wyszukiwania haseł został zaprojektowany bardzo dobrze. Mo- | 
żemy oczywiście szukać wybranego zagadnienia w alfabetycznym spisie 
całej zawartości ENCYKLOPEDII (tzw. A-Z). ale możemy również listę Lę 
zawęzić do wybranej grupy bądź grup tematycznych. Zachodzi także 
możliwość wpisania kilku kluczowych dla szukanego zagadnienia stów — 
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Pr, program automatycznie sporządzi listę interesujących nas haseł. Przypo- 

7 Ą . 4ę7 mina to trochę „surfowanie po internecie” za pomocą przeglądarek takich 

248% jak Altavista czy Yahoo. 

4 z 7 Hasła ENCYKLOPEDII zawierają odnośniki do innych haseł. znane 
zi z papierowej wersji tej publikacji. Ponieważ mamy do czynienia z jej elek- 


(5% , onicznym odpowiednikiem. po kliknięciu na hipertekstowym odnośniku 

4 program natychmiast przeniesie się do żądanego hasła. To również przy- 
pomina nieco po- 
Sm ruszanie się po 
wiirynach sieci 
Internet. Sysiem 
MBP wciąż jesz- 
cze nie jest. dopra- 
cowany — w ob- 
iaśnieniach  nie- 
których haseł 
brakuje odnośni- 
ków, które powin- 
ny się Lam zna- 
leźć. Na przyklad 
w notce o filozofie 
Immanuelu Kan- 





opracowano to multimedialne wydawnictwo, jest twudziestotomowa 
Popularna Encyklopedia Powszechna. Zaletą PEP jest obszerność, MEP zaś 
| — tetwość obslugi. 
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4 z. cie nie ma odnośników do zwro- Z CÓEZŹ Bi oo| 
+ 17 tów „a priori" oraz „a posterio- 
Só 5 $ ri", które przecież w ENCYKLO- Zdecydowanie najciekawszym fragmen- 
4, m ć PHDII występują. i to jako tem ENGYKLOPEDH jest Galeria, która za- 
VŹ Rf 4 odrębne hasła. wiera łącznie 1646 haseł. 84 z nich uzupeł- 
67 z: / Niezbyt przypadły nii do gustu nione zostały filmami archiw alnymi (0 jako- 


fragmenty ENCYKLOPEDII zaty- 
tułowane Drzewo Wiedzy. Monu- 
menty Świata i Slawni Ludzie. Są 
to zbiory haseł kojarzących się 
z wymienionymi tematami. Nie 
podobają mi się dlatego. że są 


Ści. delikatnić mowiąc. nie najlepszej). bądź 
też animacjami obrazującymi procesy zacho- 
dzące w przyrodzie (razem okolo 18 minut). 
254 hasła zawierają dodatkowo podklad mu- 
zyczny — uajczęsciej są to hymiy państwo- 
wę, powszechnie znane utwory. odgłosy pla- 





|. Leszek Bziczrowicz 
e 


one mocno niekompletne. Dużo ków. 588 hasel uzupełniono schentatycznymi 
lepszy efekt od wybrania (na przykład) zbioru Sławni Ludzie/Postacie Hi- rysunkami, 197 — mapami. a 3597 — zdjęciami. 

storyczne uzyskamy zawężając A-Z do haseł związanych z postaciami hi- Ciekawym dodatkiem do ENCYKLOPEDII jest płyta bonusowa. zawie- 
storycznymi. W pierwszym przypadku ujrzymy jedynie twarze-odnośniki _ rająca Wzy prezentacje multimedialne: Sztuka Starożynego Egiptu. Ewo- 
dziesięciu znanych ludzi, a w drugim listę... 4000 nazwisk. lucja Wszechświata i kosmologii oraz Powstanie życia na Ziemi. Z pierw- 


Fajnvm działem ENCYKLOPEDII są aktualności. Początkowo zawiera on szej z nich poznamy lajemnice hieroglifów. piraniid i faraonów. z drugiej 
twko informacje o najciekawszych wydarzeniach politycznych z lipca — dowiemy się paru ciekawostek o powstaniu i zmianach Wszechświata. 
i sierpnia 1998 roku. ale ten zbiór można systematycznie uaktualniać, łą” _ az Urzeciej wszystkiego o naszej planecie. Jak już wspomniałem. prezen- 
cząc się przez internet z serwerem wydawnictwa Fogra. Żeby tacje są tylko dodatkiem — do nader in- 
być stale au courant. musimy zarezerwować na twardym dysku teresującego produktu. 8 
naszego komputera nieco więcej niż 11 MB, które zajmuje po za- 
instalowaniu sama ENCYKLOPEDIA. 
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-Znowu utknąłeś w jakiejś grze, znowu nie możesz przejść kolej- 
nego etapu, a życła twojego bohatera wystarcza tylko na to, by Zo- 
bhaczyć ile potworów chowa słę w zakamarkach najbliższej planszy: 


Co robić, gdzle szukać pomocnej dłoni, 
kto poradzi jak do $4%©7*84! 
przejść ten level? Oto pytania dręczące 
niejednego gracza. Mocno wyśrubowany 
poziom trudności gry może zniechęcić do 
dałszej zabawy, a przecież po to ją kupi- 
liśmy, aby sprawiła nam jak najwięcej ra- rst 
dości i przyjemności. TRS a" 

Najczęściej w takich chwilach szuka- 
my wśród znajomych kogoś, kto grał 
w grę sprawiającą kłopot lub ślemy na 
prawo i lewo rozpaczliwe maile: szukam ; 
pomocy w grze XX, jak przejść level YY "GE 
w grze Z/, co zrobić aby uzyskać nie- . A 
śmiertelność w grze ABC, przyślijcie mi 
UNILOKIWZE TEAC ANYA! : nad 
zasypują Red_Akcję takimi prośbami via 
e-mail, postanowiliśmy odpowiedzieć 
ORO TO ETS WA ZE (AMTEDINACT 
nie rybę, tylko... Nie, węukę też nie — in- 
strakcję połowu. 

Najprostszą metodą znalezienia infor- 
macji o danej grze jest wpisanie jej na- 
zwy w dowolnej wyszukiwarce, np.. Info- 
seek (infoseek.icm.edu.pl). Yahoo (www.yahoo.com), Alia Vista 
(www.altavista.com). W odpowiedzi wyszukiwarka pokaże adresy 
Son, na których wystąpił tytuł gry. Wystarczy teraz po kołei od- 
wiedzić kilka z mch — gwarantuję, że na którejś znajdzie się po- 
moc. Może ona przybrać kilka postaci: opigu przejścia (walkthru- 
ugh). kodów (cheats codes), trainerów lub save'ów. Można również 
AREZZO WA OWOCE PAZIUEAOCGUECANAOLNZAS 
szukiwarki oprócz tytułu gry słowo „cheat” zawęzimy listę adre- 
sów do stron najprawdopodobniej zawierających poszukiwane 
WYZYACDJCCWAOTOWA wyn SEED CWA GEFA: LE 
„Grim Fandango+ walkthrough”. 

Można też odwiedzić jakąś znaną witrynę poświęconą grom. na 
ZZOZ Y PANIKA NE KICZGZIELZ ÓW CZEOZN UZ OKW GONE 

Ą olo krótki przegląd stron, które warto odwiedzić w poszuki- 
waniu wszelkiego rodzaju pomocy: 

www.reSet.com.pl — na naszej stronłe www w dziale „cheat: " 
znajdziecie kody do około 300 gier. Na razie jest to dość skromna 





LULC[CEJIK- 


baza, ale planujemy jej dynanuczny rozwój. 
EO WAZA UEWZSCE OCS IANNLU ZI 
naszą bazę o ainery do gier oraz poszerzyć listę 
dostępnych cheatów. 
ma www.avault.com — 
na tej stronie, w dziale 
„cheats 6 hinlis*, można 
znałeźć bardzo obszerną ba- 
EBRZENU WOSK CZLWWZNAC 
i wszelkiego rodzaju iainierów 
w do gier. Oprócz podzialu alfabe- 
tycznego. zastosowano podział 
POLS ZAGIUZUSATNTEJUCYEOEY 
ALONG ZY GG WODY LOWAWIE! 
POWOŁA ASCII UUCA JG EONCJNA 
ADMZSCEZWAW NIE 
www.gamesdoniain.com -— rów- 
WJESŁOWUELIEKY WLK WIKZE 
- wiera dział, w którym gromadzone są 
wszelkiego rodzaju cheaty do gier. 
| W dziale „cheats” dostępne są tyłko 
| cheaty i kody, nie znajdziemy tam żad- 
nych trainerów. czy programików. 
WOZY OWOWZ WOW YWANIE DEO WINE 
oprócz PeGeta również Maca, Amigę 
i konsole, 


www.cheats.net — jest to 
serwis poświęcony wyłącznie 
WOZU NKZKYŁOWZNICE 
MJS ACJOUWCERCIE R 
tycznie, więc wyszukanie po- 
mocy do danej gry na pewno 
nikomu nie sprawi trudności. 
Warto wiedzieć, że na tej stro- 
MOJELSLEJJKAYEGKEWI COLIN 
ŁEZ WREZ OWAL w 
nych na Innych serwisac?y 
Jednakże, dzięki temu że 
tworzeniu bazy serwis 
WASEBALAKUNTY 





















tych najbardziej 
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stacji telewizyjnych i doczepić jakieś głośniczki lub słuchawki, 
gdyż tuner nie ma wbudowanego źródła dźwięku. Jeżeli noni- 
tor zasilany jest bezpośrednio z gniazdka sieciowego. 
oglądania telewizji nawet nie trzeba wlaczać komputera. 
Pozostale trzy modele tunerów wykonane są jako karty PG? 
zgodne ze standardem Plug and Pla | | 
blaszaka. podlączemiu anteny. polą 
ściem line-in karty muzyczne 
Iźwięku!!!) nałeży uruchomić kon 
ykryje nowe urządzenie i poprosi O z 
ipowiednich sterow ników. Znaj- 

| j do tunera 
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Tuner telewizyjny to takie spryuie ustrojstwo, które wy 
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- 7 aże 
a, g za, monitora. Plusem takiego cuda jest fakt. że jest ono sporo ta 
Ss telewizor. a i miejsca zajmuje tyle co nic. 
NIĄ Przyjrzeńśmy się najpopularniejszym tuiierom dostępnym na naszym 
KA rynkit. Przetestowałiśmy cztery z nich. Trzy wewnętrzne: AverPHONE TV —.  BRBG gz 0” SGMACTS - 
Z, (zawierający dodatkowo tuner radiowy pracujący w tzw. wysokin paśmie Po zainstałow anih oprogramowani: |dĆ się kolejnvm etapem 
GA 2 UKF). Avcr CaPTURE TY firmy Aver Media i tuner firmy PixelView. oraz ze- _ zabawy. czyli dostrajaniem tunerów do częsta iadawania Stacji te- o 
44 wiiętrzny AvetrTV JOY. lewizyjnych i radiowych. Wszelkie czynności obs TY JO! 
siępne za pomoca pilota będącego „na wyposażeniu” at 
Instalacja w przypadku tunerów wewnętrznych czasami trzeba się posilkować mys; 


.+s«sgeoRovaRa utw1055 93.040744 41312 10 oBppsaooZORORRRRYRORNZERDRCCRzZGCnaA ga. 


ką i kłdwiaturą. 
Strojenie jest automatyczne — tuner skanuje wszystNe czestotliwosci. Wy 
szuikuje i zapamiętuje dostępne stacje. Pózniej ręcznie można zmienić kolej- 
ność stacji lub dostroić wybraną stację o słabszym sygnale. Nie 
ma problemu z brakiem dostępiych kanałów. każdy z testow a- 
nych tunerów mógł zapamiętać ich blisko dwieście. 

Po prawidłowym zestrojeniu tunerow można w kocu przy- 
stąpić do tego co najciekawsze, czyli do oglądania telewizji. Tu 
niestety zaczęły wychodzić wach. ktore dotyczą praktycznie 
aszystkich tunerów dostępnach na naszym ryku. 

O ile nienia] kazdy nowy telewizor obsluguje systemy PAL. 
SKŁCAM. a nawet NTSC. jak również fonię „zachodnią” i „pol- 
ską” — tunery komputerowe pracujq w jedmmm tylko standar- 
dzie. Te. które testow aliśmy, przystosowane byty do adbiera- 
















Najprostsze z testowanych urządzen to zewnętrzny tuner AverTV JOY. 
Male. czarne pudetko za pomocą przejsciówki (takiej jak do monstera, tylko 
dłuższej) wpina się między 
kartę graficzną i monitor Spa- 
dek jakości svenału nawet 
w przypadku podwójnej przej- 
ściówki (pierwsza do 3Dfx) byt 
praktycznie niezauważalny 

Timer pracuje calkowicie 
niezależnie od komputera, 
wshóldzieląc z nim jedynie 
monitor. Po podpięciu kabli 
trzeba wiączyć zasilanie 





mządzenia. i nia sygnalu w systemie PAL. z .połską” 
tdłosiroić do fonią. Objawiało się Lo szumami zamiast 
odbieranych dzwięku na niektórych kanalach (np. 


A |< luty 1133 GMO | 





odl obsługi w zwykłym telewizorze. Być 
może w następnych wersjach programów 
kwestia czytania i pamiętania stron Lelega- 
zety zostanie poprawiona. 

kolejną z dodatkowych funkcji Lunerow. 
tym razem niedostępną w zwykłym tele- 
wizorze. jest możliwość łapania klatek — 
funkcji tej pozbawiony był jedynie tuner 
zewnętrzny. W kazdej chwili, używając 
myszki lub specjalnego przycisku piłota, 
można zrobić stopklatkę i zatrzymany na 
ekranie obraz zapisać jako plik graficzny. 
OF | - Otrzymane zrzuty ekranu miały dobrą ja- 
kość. Funkcja ta może być bardzo przy- 
datna dla tectr użytkownikow. którzy chcieliby Się 
bowić w amatorską obrobkę obrazów. 

Inną ciekawą funkcją reałtzowaną przez tunery (znowu bez Aver TV 
JOY) byla możliwość zapisywania sekwencji wideo w formacie avi. Jednak 
MTY) lub czarno-biahin obrazem, również bez dźwięku (programy Trancu- i tutaj nie obyło się bez problemow technicznych. Ponieważ karty nie za- 
skie i rosyjskie) Niestety. konstrukcja typowych tunerów nie przewiduje —— pewniają sprzętowej kompresji obrazu, nagranie kilku minut sekwencji wi- 
możliwości pracy wiełosyatemowej — kupując tuner musimy podjąć decy - deo zajęło kilkaset megabajtów pamięci. Tak więc o jakiejkolwiek obrobce 
ję, w jakim systemie będziemy pracować. Polecam system PAL. SEGAM fiimow praktycznie nie może być mowy. Włączenie opcji łapania z kompre- 
jest używany tylko we Francji i w Rosji. a kanah pracujące w NTSC (Stany sią programową powodowalo z kolei „gubienie klatek”, rak że zamiast płyn- 
Ano o Japonia) +4) U ttos bicdostępne. Jeśli chodzi o fonię, Lo firm nego fiimu olrzymywolismy złepek skaczących obrazków. 

Ś rzerlające tunery przeważnie mają w ofercie dorobienie tzw. „fonii rów- Tuier %werPHONE TY spełnia również funkcję tunera radiowego. obej- 
4 mując pasmo górnego UKF (obecnie standard). Nie sprawiał przy 
ym zadnych problemow ze strojeniem. Svpnał otrzymany na 





Intormacje technickna 
Narwiay Autoryzowana 
Baz askif--$ l 
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diączenie anteny telewizji kablowej pokazato praw- 
iwe możliwości tunera radiowego — odbierałiśmy 30 


sterev. Tu jednak objawiła się pewna niedogodność. nie 
mające zadnego wplywu na jokość obrazu, czy dźwięku, ale 


L p 4 = Ę m s . . . 
! ach. Cena przerobki nie powinna przekroczyc kilkudziesięciu złotych, war- 
10 jedynie upewnie się czy firma sprzedająca nami dany tuner zapew nia ta- 
/ ką usługę 1 czy nic stracimy przez to gwarancji. 


Dodatki 
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Oprocz podstawowych funkcji telewizora. testowane przez nas Lunery 
wyposażone byty w kilka dodatkowych opcji podwyższających ich Tunkcjo- 
talnosć i zwiększających komfort. obsługi. każdy z testowanych tunerow był 
wyposażony w fikcję telegazety, w tunerach wewnętrznych realizow ana 
byłd ona za pomocą oddzielnego programu. Telegazeta spełniała wszystkie 
niezbędie: fimkcje oprócz obsługi połskich liter. dodatkowo umożliwiając 









wydruk przegladanych stron. ledyym mankamentem, ałe za lo dość moc- 
no upirzykrzajjcym pracę. był brak możliwosci zeskanowania wszystkich 
dostępnych stron w celu pozniejszego ich szybkiego przeglądania. Na kauż- 
dą podstronę trzeba było czekać około 30 sekund, a pro- 
grad pamiętał tytko podstrone bieżącą. Standardowe 
telegazety w telewizorach pamiętają co najmniej trzy 


SIrorĘ „do przodu” i jedną „do tyłu”, a można spotkać Tunery dó te: tówdostarczyty 


i takie, w pamięci kiorych przechowywanie jest sto pod- 
stron. Santa obsługa telegazety w niczym nie odbiegała 


luty 134339 





er 2. 





nieważ w kablówce sygnał radiowy zest wydzielany odpowiednim filurem 
Z sygnalu antenowego, do tunera trzeba pociągnąc dwa kable antenowe 
z odpowiednich gniazd: jeden do odbioru sygnału telewizyjnego. drugi do 
odbioru sygnału radiowego. 

W podsumowaniu pow inniśmy napisać. czy warto 
kupić tuner telewizyjny do komputera czy nie, ałe 
tym razem postanowiliśmy zrobić co innego. Zamiast 
doradzać jak postąpić. proponujemy porównanie z 
zwyklym telewizorein. i 
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kody należy wpisywać po przejściu do konsoli. 
Z pomocą klawisza tyldy: —, 
iwilisurvive — tryb boski 
ralndropskeepialinonmyhead — wsparcie arty- 
ieryjskie 
takerttothelimit — przeladowanie amunicji 


zm 





isej | dp 
ii Łlióś 
[LY<-|F SSE 





itsasmaliworki — wszystkie samochody 
kcolnu — wszystkie trasy 
zrakhted — dwa powyższe cheaty w jednym 








z 





Weiśnij „T” i wpisz poniższe kody: 
you got what i need — nieskończona amunicja 
iomi goes here — przeladowanie samołotu 
hig gulp — tankowanie paliwa 
youre here forever — niewidzialność 
damn that corner — nie możesz się rozbić 
chiliburger — naprawa uszkodzeń 
spindlve — nie możesz zostać trafiony 
upside down — Jatasz do góry nogami 
paperalrpiane — papierowy samołot 





Ez | ="E>H 
NVABLO00 — wszystkie przedmioty 
NVAGO0 — tryb boski 


NVAGLIP — przechodzenie przez Ściany 








= a WWE | | KA i 


Podczas gry. Lrzymając $ + P + E + 
A + R + H wciśnij [Backspace] — je- 


steś niezwyciężony 







BL Lod ac a U 
Poniższe kody należy wpisać w menu 
„Enter Cheat : 
snmrtn — niezniszczalność 
jfispngdnbrg — nieskończone życie 
mgrisgtm — wszystkie bronie 
rhnsrii — nieskończona amunicja 
tentnnq — wszystkie mapy 
tighttsrs — wszystkie klucze 
tiandkk — pokazuje wrogów 
pilfgnds — poziom 1 
qtmhgs — poziom 2 
gtmndshi — poziom 3 
nchghm — poziom 4 
rstndirpi — poziom 5 
nhcd — poziom 7 
Ifrrspr — poziom 8 
hfiithsh — pomniejsza wrogów 
prmshn — duże glowy 





a nastąpi wyłączenie sztucznej inteli- 
gencji komputera. 








Wystartuj Hall —Life pisząc „hl.exe 
—consoie". 
Będziesz móg) wejsć do konsoli używając 
Mawisza tyldy „=” 
Aby uaktywnić cheaty wpisz w konsoli 
„8v_cheats 1". 
Będziesz mial wtedy dostęp do następujq- 
cych cheatów: 
/600 — tryb boski 
JNOGLIP — przechodzenie przez ściany 
JMAP »000x — wybór mapy XXXx. 
A oto lista map: 
Single Playcr: 
cOa0; cOa0a; cOa0h; cOaQc; cOa0d 
cOa0e, c1a0; c1a0a; c1aQh; ciaQc 
claQOd; claQe; cial; ciala; cialh 
clalc; ciald; cali, c1a2; cla2a 
cla2b; clażc; cla2d; cla3; c1a3a 
c1a3h; ciadc; clagd; c1a4, c1a4b 
clańd; clade; c1a44; cladg, cla4i 
cladj; ciadk; cal; czala; czalh 
cza2, czała; czażhi; cza2h2; czażc 
cza2u; cza2e; c2a2f; cZa2g, czażh 
c2a3; czada;, czaJk; czaąc;, czad 
czaje; c2a4; czada; czańh; c2a4c 
czańi; czaąe; cza4f; czadg, c2a5 
czaDa; cZadh; c2a5C;, cza0d; c2ade 
cza5f;, c2a5g, c2a5W; c2a5X; c3a1 
cJala; c3alh; c3a2; c3a2a; c3a2h 
c3Jażc, cJa2d; cJaże; c3a2f; c4al 
c4ala; c4aih; c4a1c; c4ald, cdale 
c4alf; c4a2; c4a2a; cha2h; C4a3 
coal 
Multipiaver/Deathinatch: 
boot_camp; hounce; datacore 
lamhda_bunker; snark_prt 
stalkyard; subtransit; undertow 
Hazard (ourse: 
10a0; t0a0a; t0a0b; t0a0b1 
t0a0h2; tOaQOc; t0a0d 
/GIVE oo! — daje przedmiot xxxx. 
dostępiie są następujące przedmioty: 
item_airtank; item_antidote; item_battery 
ftem_healthkit; item_longjump; item_secu- 
pity; item_sodacan; item_sult 
amunicje: 
ammo_357; ammo_SmmAR; am- 
mo_9mmhox; ammo_Smmclip; am- 
mo_ARgrenades; ammo_hkuckshot; am- 
mo_crosshow; ammo_egonchHy; am- 


dokończenie na str 5? 





cd 8 [UTJYJE 


| LoGeDSE RESET i RESET CD | pegne 
j SET CD. 








Od 
s ako ozycja pod nazwą RE 
= (do pisma REŚ T dołączamy ĆD) 

| CŁA STO którz renumerują RESET + 
L*-.NRERE GB, Smarwod nad. 


otrzymują od naś gratis do- 
SE) LET ROCZH brenumerałe. ź 


TLONIN IT 


eset CD w cenie 7 zł /egz. 


e numery Reset 


B Jężeli masz prenumeratę do p gz > 
m3) listopada, o zna) prenumeracie ZN 5 
dodatkowy RES ; do 08 


*T (grudniowy *98); 
grudnia, stycznia, lutego, — otrzymasz 
AW prenumeracie l dodatkówy RESET LD; 
do marca, kwietnia, maja, czerwca, — 
otrzymasz w prenumeracie dwa dodatkowe 
egzemplarze nowęgo RESET : 
dó lipca i dalej — otrzymasz 3 dodat- 
kowe, kolejne egzemplarze RESET CD. 


Reset Prenumerata półroczna ......26 zł 
Prenumerata roczna .........50 zł 


<a 


ITUNIELI 


w cenie 2.50 zł /egz. 


Zamawiam nast 


| 


1 wydanie: . . 9.90 zł 

3 wydania: . .25 zł (zniżka 15%) 

Resot GD 6 wydań:  . , „45 zł (zniżka 25%) 

12 wydań: SU A CZE 04 CSEDY2) 

pismokResectwraz zGD 
| e SEZ 


zamówienia na prenumeratę kolejnego nu- 
meru przyjmujemy do 15 dnia poprzedniego 
miesiąca. Jeśli chcesz zaprenumerować numer 
marcowy, Twoje zamówienie musi dotrzeć do 
nas do 15 lutego, jeśli dotrze po tym ter- 
minie, dostaniesz prenumeratę od kwietnia. 
Jeśli chcesz mieć pewność, że Twoje zamó- 
wienie dotrze do nas w terminie, potwier- 
dzenie zapłaty wyślij do nas faksem: 


CPABPADLAŁA 


Kupon prenumeraty należy wypełnić druko- 
wanymi literami. 
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialności za 
skutki wynikłe z błędnego bądź nieczytelne- 
go wypełnienia kuponu przez zamawiającego. 


MLM) a LUTTZTZN "TYTYSTIFTTTH 


zamamiaaa ag? 


Reset CD w cenie 7 zi /egz. 


2.5071 
71 


pujące numery Reset 


ę 
egz., 


JITEMNIENTETESTZEGIRIN LE 





Zamawiam nast 
w cenie 2.50 zł / 


lączna Cana | 


NEREK) 





TIPTARTEDNTNFTTTNE 
8a 1AJŁ. 


Zamawiam dE numery Reset 
w cenie 2.50 zł /egz.,Reset CD w cenie 7 zł /egz. 


Prenumeratę 

(KI RCZESE i y 
rż cmarje, 

zule ANA KEN ZAZWETO ''órs mu”1sz | leje a 

swoje zgłoszenie ELECEBYTTZTYU 

pocztą elektroniczną "Dokładny adres 

na adres: IZTYJASA ETrE0-Wosg-IIUTH4EA'; 

LUCIAN | EDUOROŁZZCZE 


Od którego numeru 
rozpoczynasz prenumeratę 





] 
H 


|lączaa caar | 


O zawartości PŁYTY GD czytaj na str. 6 — 7. 


Cena prenumeraty: 





Prenumerata na 3 miesiące — 30 zł 
Prenumerata na 6 miesięcy — 59 zł 
Prenumerata na 12 miesięcy — 119zł 


Odpowiednią kwotę pieniędzy za prenumeratę 
uiścisz listonoszowi, gdy otrzymasz pierwszy 
zamówiony egzemplarz (przesyłka za pobraniem). 


Koszt przesyłki pokrywa redakcja. 
Redakcja nie pokrywa jednorazowych kosztów 
|olejej<Z-150R-UU Griol<1-A a ds(OT4- NON NY ZAP 


NEEEALN ALICE FERRARA IAAK) 


w cenie 2.50 zł NOZIKASBi CD wcenie 7 zł /egz. 





Zamawiam następujące numery Reset 
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py. a ........E. BE BA 


slownie ztotych slownie ztotych stownie zlotych slownie zlotych 


groszy j.W. groszy j.w. groszy j.W. groszy j.W. 
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(Miejscowość) 
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na rachunek 
ZPR SA. 
PBK IIlI/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


Datownik Podpis przyjmującego 





na rachunek 
ZPR SA. 
PBK IIl/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


PE... Ea a 


Datownik 





na rachunek 
ZPR S.A. 
PBK III/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


Optara 


Datownik Podpis przyjmującego 





na rachunek 
ZPR S.A. 
PBK III/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


c 


Opłata 


n- 


Datownik 


Podpis przyjmującego 





mo_gausscip; ammo_glockciip; am- 
mo_mpóciip; ammo_mpogrenades; am- 
mo_rpgchp 

bronie: 
weapon_357; weapon_SmmAR; we- 
apon_9mmhandgim, weapon_crosshow; 
weapon_crowhar; weapon_egon; we- 
apon_gauss; weapon_giock; weapon_hand- 
grenade; weajron_hernetgim; we- 
apon_mpo; weapon_python; weapon_rpg; 
weapon_satchel; weapon_shotgum, we- 
apon_snark; weapon_tripmine 


darkside — jedziesz wszystkie Lasy w nocy 
hackagam — jedziesz wszystkie trasy od 
mety do startu 

whiteout — jedziesz wszystkie trasy we 
mgle 

rocketman — dopalacz 

higgums — podwójna moc 

sloed0OXES — wszystkie samochody 
openroaxis — wszystkie trasy 


4 
zz NE 


Kody do poziomów: 
1.2: Ship, Skul, Fish, Ancher, Ship, Ancher 
1.3: Ship, Anchor, $kul, Ship, Anchor, Fish 
1.4: Skil, Ship, Fish, Anchor, Anchor, Ship 
2.1: Fish, Fish, Anchor, Ship, Skufi, Anchor 
2.2: Ski, Anchor, Anchor, Fish, Anchor, 
Ship 
2.3: Fish, Anchor, Ship, Ship, Ship, Skuń 
2.4: Anchor, Fish, Ship, Skuł, Skuń, Fish 
3.1: Ship, Skuń, Skul, Fish, Anchor, Skuh 
3.2: Fish, $kuli, Anchor, Fish, Skul, Fish 
3.3: Fish, Fish, Slup, Skull, Fish, Ship 
3.4: Ship, Anchor, Ship, Fish, Anchor, Fish 
4.1: $kuń, Skull, Anchor, Ship, Fish, Fish 
4.2: Ship, Anchor, $kuń, Fish, Fish, Anchor 
4.3: $kul, Ship, Skul, Skul, Fish, Ship 
4.4: Shqn, Fish, Ship, Fish, Ship, Anchor 
9.1: Anchor, Ship, Fish, Skuń, Fish, Ship 
9.2: Fish, Ship, Anchor, Skuń, Ship, Fish 
5.3: Ship, Fish, $kul, Anchor, Anchor, $kul 
9.4: Skuh, Ship, Anchor, Fish, Ship, Skuńł 

















Trzy mając lewy SHIFT wpisz: 
HHROQTAT —_ broń 
TERHSRER — przeskok do następnego pozio- 











mu 
CCHASERQ — naprawy 
HTARSREC — cargo 


HERHSORE — kończysz poziom 
QHEROEST — kończysz wszystkie poziomy 
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Przejdź do opiions/password 
wprowadź z F1/F2: 
MassX 
rockyy 
zdqeak 
xperts 
tesert 
ratile 
rumier 
myster 
deśli prawidlowo wprowadzisz kod otrzy- 
masz potwierdzenie wraz z pełnym opisem. 
co dary cheat powoduje. 


NME TYCONIE 
„A - — 
CTRL + F11 — dostęp do konsoli 
BIONICWOMAN — skaczesz wysoko. ale bie- 
gasz wolno 

INVUL — niezniszczałność 

106 — lokacja 

GORE 2 — zwiększa „krwistość” ery 

DINO$ — zatrzymuje dinozaur 

BONES — pokazuje obiekty na danym pozio- 
mie 

W00 — nieskończona amunicja 

TKEXT — przenosi cię do ważnych miejsc na 
danym poziomice 

WIN — możesz obejrzeć końcowy filmik 


zma h zzz 
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Kody należy wpisywać na ekranie wyboru 


postaci. Wciśnij QEL i wpisz następujące ko- | 


O: 


itsgafis — wszystkie poziomy i wszystkie | 


miasta 
nineinarow — wszystkie poziomy i wszyst- 
kie miasta 


super well — wszystkie poziomy i wszystkie | 


miasta 

tamtheław — nie ma policji 

stevesmates— nie ma policji 
ficoukiheyou — dostajesz 999999999 punk- 
tów 

itstantrum — nieskończona liczba żyć 
6031789 — nieskończona liczba żyć 

hate machine — zwiększa liczbę punktów 
buckfast — następnie wciśnij „** na kławia- 
iurze numerycznej. a dostaniesz wszystkie 
bronie 

callmenige! — następnie wciśnij ..*" na kła- 
wiaturze numerycznej. a dostaniesz WsZYsL- 
kie bronie 

porkcharsti — tryb diapnostyczny 


m męĘŻ2 w 





EEEECNIYTAEEEE 
wyjmij pistoiety 

krok do tyłu 

krok do przodu 

ukucnij i wstań 

trzy obroty wokói wtasnej osi 


— skok do przodu—— przejście do nasiępne- 
BO poziomu 

— skok do tyłu — wszystkie bronie lub 
zapal flarę 

krok do tyku 

krok do przothi 


| trzy obroty wokół własnej osi 


— skok do przodu przejście do następne- 
go poziomu 
— skok do tyłu — wszystkie bronie 
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CZYTUJĘ WASZE PISMO OD PĘĄWNIEK;, CZAJE | AUS VOWTAAO W 
ROSNIECIE W SIŁĘ I POTĘCH F*WuEM. "PILE Krys uż *= rutaka 
MI”''” AŁI CHYBA WY NASIEINSJL MOJM4 LISAARTM I U I'IĘ AM 
STYNKTOWNIE, ŻE TO JBMN FIESG UTA w MAKA 47 EB6 IĘFRO PRAĆ UTĄCH 
GO FA. ETA W WIEKÓ I SM4 3, aWOKT IEOWOO ZKE r(7A5W SWO- 
IM ŻYCIU NA POGawAlsi/j W =IERKI (PPACĄ FWIWIA GOV) i 
MIMO To, POTREFJE DOSEN%* PIWNĄ PNPRZIGZKĘ |NOAEKTYIG LĄ 
KTÓRĄ POSTAWIIP |*AWOQTM I LYTEJ SIKOM 

POMYŚLAŁESI *%hiF STEDYŚ, JF ©7487] II v ŁUSIII NONKIERŚ Et 
„Co IESTES W IENIt "ROBIĆ DLA [WSE 11) KiSSTPO SIEREJ TO MAM 
PRZYPOWiŁAĆ KlubA GASBNA WKOKAL LUGSYTI W KJJ% REAG! 

MIAlie1 KGMPL [We STARY. (P75 IC MB, 411 X2! khuwkiDZY Z PRACY 
ROZPU "(FALI KATY DZIEŃ: ll Ooo wimZO+WNISW Wył zy NICII SA 
PIL AMM. Ju MFIS AAS LI KRIW IIA ZZECYDOWIŁEM * 4 
KUE GJWEGO KOBE: |(|FGĄAZ JUG NALTŚCTEL NA GWILIFT BO ZARA 
BIA* Af"i* 4II PRE" 117 NIEBĘ"Ę' TEEKAŁ J ODKł»irAŁ KASIORKI DO 
skakiiTe! |"=mio "LAB WYJAJ% SPRZEJI FIRWALN 1 ITP 
LifE «rak PODPI 4% F MOWĘ KRESYTYPU A. AO ANT W W IÓFIW (A 
„AFU... KTO. NO te 
foraą 49 15 INF] GA 16 GW TOMA: | 1AK TA? MAE STAŁO. 
A WSRABELKG UI! |MIE/LB A BYŁA PIIEAĘTEA O PRZEN%SGŚIE "TT! DORI 
ZEPWY. Teal *1% MIAŁEA. EanąL w 1ASU6 KSG ti DEGPŁPACJI 
(KOMP JUŻ BY! *RAW= zŁoukawi ŁZDIYTFA WYŁEFYH II KA DOBRO 
WOLNĄ WIZYTĘ W JASErNI IwarmyrrwiEl Pos limiau/M STU 24) LĄ 
ŻE PRZECIEZ ISTNIEJE PRZI PIS. FIORY W:*4WI IP KICI (Ak 74 (CZYŁI 1.) 
ROKU PO OBRONIE/ 4UTOMATYCZNII WIRE RW (40 *0RI CZNIK PO 
INFORMOWAŁ MNIŁk, ŻE OWSZEM, I7iNIIIF FAX) (NOE II YARO 
W ODNIESIENIU DO TYCH, KTÓRZY NIE BYix 4 1,4%] 

A JAK SIĘ OKAZAŁO, JA BYŁEM. 

PO PROSTU MIAŁEM SZCZĘLCIE, BO W WYNIKU PRZEMELD: WYAXN LA 
GDZIE: IM ZAGINĄŁEM I WYSYŁAŁI WEZWANIA POD ZŁY ADRES. „TA* i 
JUŻ DAWNO POWINIEN PAN BYĆ W WOJSKIUJ” POCIESZYŁ MNIE PAN PO 
RT CZNIK... OBIAŁTM SIĘ ZIMNYM POTEM, ALE CAŁY CZAS MIAŁEM 
PRZED LLZAMI MÓJ NOWY SPRZĘT I WSZYSTKIE NOWE GII RY.. 

ZAKONCZENIE TE) PRZYPOWIEŚĆ I JEST BANAŁNE — PO PROSTU JAKOŚ 
WY NEGOCJOWAŁEM /WYPROSIŁEM WPIS DO REZERWY I POGNAŁEM PO 


aile odbijają się bez litosci. A swo-- 
$ z was zdobył się na jeszcze większe 
Czekamy. 








CAE I WIJE 
w OD DDE'* A Z ULIC: 
ZPśS WW, PARADOZE 
ILADIEGO SŁOMĘ, WIRI 4 
DOMINIE4 NiŁA Żera 


[EGAFISTM 14 ZWAWTFŁ 2 PODZIUM 
(, DZIĘCIOŁA, KsSrGiRa , Milea 
IREA, BARRIE, KRÓLTIE8, WOJA, ki 
SIDIEGO, JASIA, JAŁKRJNA, Ko A 
I LC UBLII.IE, SIDŁ A (ZWA!.EGO * 4 „YRKADII 
SEM LUB MAITWEM)], CALĄ REDAKCJĘ Ri* rL, ANFA 
KOVAŁA, ŻOZNIEGO, /1BSOŁU 14. FATRY 4, Kroc 
BARTŁOMIEJA PŁA "HEC Kireo. MALFKITIL vt 
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Jeszcze się taki nie urodził, co by 
wszystkim dogodził. Na wszelki wy- 
padek nie wyrzucajcie jednak oku- 
larków. Trzeci wymiar powróci! A po- 
tem czwarty... i piąty... 1.. 
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Plików z rozszerzeniem pak nie 
rozpakowuj — mogą ulec uszkodze- 
niu. Po prostu wrzuć je do odpowied- 
niego katalogu i zadziala. 
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LATA.( ZY ISTNIEJ KARTA, KTEWA USE 
LIWIAŁABY ZAGRANIE W GZY |*ETISWI 
IEDYNIE POLIADAC Z0M PLATNT"R >=" 
1 AMI e 
Tadku żądasz niemożliwego! Obec- 
nie należy przynajmniej raz w roku 
gruntownie przebudować swój 
sprzęt. Nawet jeśli kupisz (w tej 
chwili najmocniejsze) podwójne p2 
450MHz, 2 x Voodoo2, Riva TNT 
256MB RAM, 10GB twardziela, to naj- 
dalej za dwa lata będzie to calkiem 
przeciętny sprzęcik, na którym da się 
przyciąć w Tetrisa 6000 i napisać coś 
w Wordzie 001. Nikt przy zdrowych 
zmysłach nie powie ci, na czym bę- 
dziemy grali za 3-4 lata. Jeśli chodzi 
o drugie pytanie- takiej karty nie ma. 
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Jesli to mozliwe, spróbuj przete 
stować kartę na innym komputerze 
— wtedy stwierdzisz co się sypie 
komputer czy karta. Wygląda jednak 
na to, że twoje Voodoo2 ma problemy 
z podkręcaniem Zakładam, że kom- 
puter i procesor masz nie podkręcony 
— jeśli masz, to wróć do ustawień 
nominalnych. Standardowo voodooc2 
pracuje z zegarem 92MHz — wartośc 
tę łatwo można zmienić za pomocą 
suwaka (Właściwości pulpitu / za- 
kładka 3Dfx/advanced settings). 
Możliwe, ze twój egzemplarz nie wy- 
rabia się na standardowych ustawie- 
niach i będziesz musial go nieco spo- 
wolnić. Przyczyną może byc albo 
nadmierne grzanie się karty, albo 
kiepska jakość egzemplarza. 
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Sprawdz czy masz zainstalowaną 
bibliotekę glide2x.dll — tego najwy- 
raźniej brakuje Spróbuj odinstalo- 
wać kartę 1 jeszcze raz zainstalować. 
używając najnowszych sterowników 
od 3Dfx (reference drivers) Jeśli zaś 
chodzi o monitor, to najprawdopo- 
dobniej nie kontaktuje ci jakiś prze- 
wod w kablu. Zachodzi też mozli- 
wość, że wada tkwi nie w samym ka- 
blu, tylko głębiej ś— na jego 
przedłużeniu wewnątrz monitora. 

Do testowania Unreal używa się 
dodatkowego pliku, który znajdziesz 
w internecie t na naszym najnow- 
szym cedeku. Instrukcja użytkowa- 
nia dołączona jest do pliku. 
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Woli podnióst słę ze swego miejsca. Przeciągły jęk otwierających się 
drzwi przyprawiał o dreszcze. W jednej chwili, wydawało się, w całym ko- 
rytarzu zrobilo się ciemniej i zimniej. Drzwi, których przez cały dzień nie 
byll w stanie ruszyć, nagle ustąpiły... bez niczyjej pomocy. Do uszu akolity 
jakby z oddali dotarl dźwięk odbezpieczanej przez niego samego broni. 
WAZACZZWWZUNEWE) GA PZICIOTUNOEING ORZ IW ARN III 
wracały teraz w postaci mstynktu. Nie mógł jedynie opanować zimnego po- 
tu, płynącego wąskim, lodowatym strumyczkiem po plecach. Wolf, w swym 
oddziale słynący z zimnej krwi, ani na chwilę nie potrafił opanować drże- 
nia kończyń i chwytającego ża serce strachu. 

Zamrugal oczami. Korytarz przed nim zdawał się ciągnąć w nieskończo- 
ność — setki kilometrów szarego kamienia, z umiejscowionymi co jakiś 
YZOWEIZZEDO W GUBIEOD CCC ADN SOCZOYZNC RYZU GUI WA 
LOE PAUZY YZIKI CAO ORIENWNZ PO WARYCENZNA NOA Somat ćw 
pragnął, aby ktoś, ktokolwiek z jęgo oddziału znalazł się przy nim. Connick. 
Milton. Maynard, chociażby. Zgodnie z zaleceniami Selekcjonera, akolita 
próbował uspokoić swe wnętrze. Wyrównać bicle serca, ustalić jakiś rytm 
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zes? oddechu. Bezskutecznie. Trzęsąc się jak w grypie, spojrzał na zegarek. Do 
ODODÓĆ NENA ZUA OWASZIO W OZESCW INDY ZWYCZAJ EWIE 
> O ne'a — z sześć, siedem. Cholernie dużo czasu. Cala pieprzona wieczność. 
SK Wolf próbował skupić slę na zawodzeniu wiatru, dochodzącym zza wiel- 
28 > kich odrzwi Stacji, kiedy usłyszał TO. Ciągłe, nadawane bez najmniejszej 
1 47 Ź przerwy buczenie — niskie, nosowe, od którego szyby same kruszą się po 
Pół: pewnym czasie. Po paru chwilach dźwięk osiągnął nieco wyźsze tony i ako- 


ZO ZEGCOWIKUUAŁZOEWSAZE ECJOCOEL WA OSG UTA W Zd (l 
NONE NO ONNIROSZINCONZOWETONSKZSZICCZ WINA 
Jeśli tracił kontrolę nad mózgiem, to jeszcze małe piwo. To wyobraźnia 
OYWWUCZWO ZZ CU (WZA 

Madine odpływał bardzo powoli. By! razem z nią, w ciepłym, białym 
NJ SAAS CZYNNA GROSZY CWAWANICHWIE KUDOWIE NOZ 
Gecko ani o rozbiciu w proch jego małego oddziatku. Nagłe, do jego świata 
zaczął wdzierać się pewien irytyjący. niski i przygnębiający dźwięk, który... 
EJ OWCA POW ZIRICKZASW OWO WIWAANCAO OLZUAOCOYZNĄW OJ 
szuła łeżaty zwinięte w nogach lóżka, zaś ich właścicie! — w wymiętym, 
AG WNWYKLOSZWAGRZWOSZ WOD Cs A SZIW EJ AAC 
starając się w jednej chwiłi uspokić swe rozdygotane zmysły. Leżący na 
pryczy obok Selekcjoner Gecko był zupełnie przytomny — świeże opatrun- 
ki najwyraźniej poprawiły mu nastrój. Nie rzęził już. Oddychał normalnie 
BO GWEDOWZEGZNCZ NOBOA EW UO ZW OBR EGINSIIKYJYZIWZSO GAJ EW 
ciela i na chwilę, na jedną bardzo krótką, cholernie krótką chwilę, zupełnie 
slę wyluzował. Gecko odzyskał bowiem swój dawny błysk w oczach — ten, 
OWADOZUJEIICZZY CZA ZWALA CU WSZCZI BNOS CY ANIA 
A jednak coś powróciło do normy — uśmiechnął się Madine. Chwilę potem, 
do jego uszu na nowo dotarł ten dźwięk — poruszający do głębi. Zerwał 
się 4 pryczy i wrzucił na grzbiet swój plaszcz. Gdzieś po drodze, w jego dło- 





3 '" - OSEDOZENKKE EM 





OPO SWEKYZ ZANO CH GEY OE ZU WKECY OZGCASCINIZAZWW EE 
jor porucznik pędził na główny korytarz. 

— Condersky! Gonnick! Milton! Maynard! K...a mać, wstawać! — trza- 
snął piętą ciężkiego, wojskowego buta w drewniane drzwi pomieszczenia 
zajmowanego przez akolitów — Wstawać! W pełnym uzbrojeniu, ale [uż!! 

Dźwięk przybierał na sile. Niewykluczone, że wszyscy zdążyli go do te- 
go czasu usłyszeć albo odczuć — Madine nie mógł pozbyć się złudzenia, 
że cała stacja drży w posadach. Światło jarzeniówek co chwila zanikało, 
WYZZAĄGYY SUSZE CANA OZNA AEGZIASCAWE WAROWNI 
głowę do góry i oniemiał. Strzelba upadła z trzaskiem na ziemię, a jej wła- 
ściciel wytrzeszczył oczy, nie mogąc odwrócić wzroku. Miast ruri kabli cią- 
gnących się tuż pod sufitem, zobaczył wijące się, rozcłągające I drgające 
ZZZE KAWIE RZEZ WEEWUZEBNECZY AZOIERICJOASIETS 
nie, co chwiła zamykając w sobie, aby zaraz znów je wypuścić, jarzeniów- 
ki. Właśnie to powodowało zaniki światła. Nie spuszczając z oczu obrzydli- 
wego tworu, Madine pochylił się i po omacku wyszukał strzelbę, W tym sa- 
USE CIA KO VANASCENYA OBIE Y WAGEIYA AO CZIELOJCHOCOWNIĄ 4 
WEAŁCZECZW ANY ACZ 

—Q boźe — szepnął słabo. 

POOGWROWSZOLOWEWCZE KO IONEZEBIEW UGT WOCCE COCA 
Blady jak Ściana, odwrócił się do akolitów: 

Z CWEIWZKOW OCZKO UA GOD OZCCYCEZZ NIEWA EAC 
się do Selekcjonera i zaprowadzicie go do południowego wejścia Stacji. Ze 
wstępnych oględzin wynika, że to najbezpieczniejsze miejsce. W razie, 
gdybyśmy nle pojawili się tam w przeciągu najbliższych, powiedzmy, dwu- 
dziestu minut... wydostajecie się na zewnątrz, wzywacie pomoc, uciekacie. 
AUTA DIESES ZACHIMYNYZ AW SPAWYNYZ 
bagno... 

WEWEOSSONIYZIBCCE LWOCEKASCEWUSKN NAA RERZINZZUKIANY ZE 
nie. Madine spojrzał na niego z niemą trwogą i po dłuższej chwili wycedził: 

— Żadnych pytań, zrozumiano? — odchrząknął i podniósł się z kolan. — 
Gonnick, Gondersky, za mną. Panie Maynard, pan osłania tyły. 

Znaleziony Wolf patrzył na nich rozszerzonymi że strachu oczami, za- 
gryzając co chwila wargl. On takze widział kiębiące się węźe i glisty. 

— ..panie majorze poruczniku.... Ppanie mmajoorsze — wyjąkat mie- 
zgrabnie —— Kapllcaa... drzwi kaplicy otworzyły się! — musiał krzyczeć, 
ZNOWU WEJU ZIN EB NAZI FUOSCENZZNZUWZNYCIEWOCHEJ LIE] 
rozmowę. 

— Jeśll coś by slę stało, czy jesteś gotów walczyć? — spytał go Madine. 

Akollita skinął potakująco głową, zaś major porucznik odwrócił się 
w stronę reszty źołnierzy zakonnych: 

— Wchodzimy do kaplicy, bo to od niej wszystko się rozchodzi. — na wi- 
dok niewyraźnych min podwładnych, dodał: — Wchodzimy, choćby miała 
być to nasza ostatnia wspólna misja. Gotowi? 

Stanowiący straż przednią Connick I Condersky ruszyli w stronę rzeczo- 
nego pomieszczenia. Wolf sprawdził stan magazynka i pognał skwapliwie 
za nimi. Madine | Maynard poszli na końcu, zamykając przerażony pochód. 
ŚWEROWZIU GOSC TAZSE CJ przez co czerwień laserowych ce- 
OW OZN CZ DZ WOS OWO WWAJENZIENSCACSZYZJ WAZA 
mowna. W momencie, gdy Stacja na dobre zatopiła się w ciemności, May- 
nard szepnął do Madine 'a: 

— To mlejsce jest złe. Bardzo złe. 

Po dłuższej chwili, przerywanej jedynie szczękiem sprawdzanej po dro- 
dze broni, dobiegła go odpowiedź, 

— Wiem. 

— Jeśli istnieje mlejsce, gdzie rodzi się szaleństwo, to to jest właśnie tu- 
taj — warknął Gonnick, wchodząc przez rzeźbione wejście do kaplicy. 

— Poeta z clebie. 

Pomieszczenie wyglądało jak wnętrze wielkiego organizmu. Podłogę po- 
krywał obrzydliwy śluz, zaś na miejscu, gdzie powinien stać ołtarz, znajdo- 
wało słę wielkie, pulsujące serce. Żyły, arterie, tętnice, uchodziły z gigan- 
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tycznego, pracującego jak wielki silnik organu, iącząc go z mięsistymi Ścia- 
nami. Wszędzie znajdował się śluz. Hektolitry lepkiego, przeźroczystego 
SWZ U ZZ BZ ASOWZISOCOCICEJHE 

CZ ZKNNNA OBO CAYZE CIOWA DZTOCZNOOSZOICYZKZI 09 
WWEWICZCZ WZA BRACKA U OFE CENUCA WOŁA LOZJEKZCE TAI CCHUE 
sile. Ghwilę potem, dostrzegł także powód — zaginieni Egzekutorzy, zaj- 
WIEWASCZU GA STOFIGEBTORAZ EO ZSS ZAZU WYEOUCCJOW IZCYZZCJ NI 
Z ich dawnych postaci pozostało najwyraźniej niewiele. Major porucznik 
był w stanie rozróżnić twarze, korpusy, części rąk... niestety, było to 
wszystko, Reszta ciał niknęta w płynącej śluzem tkance ścian katedry. Męż- 
GAUGE OOONAW GO CUBOYYZCY A ANO YZ ATE OOO WACO BYCIA] 09 
nu, śpiewali bez przerwy swą monotonną pieśń. Śluz płynął po ich twa- 
rzach, zalewając ich oczy i usta — ani na chwilę jednak nie przerywali 
upiomego chorału. 

ZP OOO EWIE SOZI UKE ra ZCYCZNSOCCYNA 

— A skąd jak to mogę wiedzieć?! — Connick rozglądał się przerażony po 
WOLCYZWAZ UA 

Major porucznik Madine szukał źródła ciepłego Światła, zalewającego 
pomieszczenie. Wreszcie jego wzrok podążył da góry — to stamtąd oświe- 
WEZYNGCE CJOLCZEZZNUESWEHUZNW CJIWEYWSCOCIWWICA A AOS 
strzegł tam jednak powierzchnię krystalicznie czystej wody. „Dlaczego ona 
nie spływa” przemknęło mu przez myśl. Krzyknąt, gdy poczuł, że ziemia 
WWZZEUOIGYE O AZZIGZ AOSIEJ CE ZUD ELWSUWAECZINAOWZYĄTOW 
dę. Panicznym rzutem ręki złapał się kurczowo stalowego wspornika kapli- 
WANE) OTATEI LUWIONIGODZOWZLOÓWWAJE) CZUMA YA BOYZCKE 
ZUA ZUW ACHACONAE SWO WZUNAKONOH WAZNE ZALEIZJOWNI 
w sam środek sufitu. Łuski i tynk wyleciały w górę I z pluskiem wpadły do 
wody. 


MUECZEZONEZEZJWNS EE OOP OWZCA WA CT NOJCTENIE 
w odmętach nad ich głowami. Jedynie Madine, trzymając się wspornika, 
WAEZASEIOUSJE GA PZ WNSKZOOW OWA ACUZIENTCZIWIEKIEE 
EA GESZEY ZIE Z UCOZ OWOLODAWASCZUCAW NAA CEO BO) 
WE) SHZSEEKZ BUEWUZIOSKCO ZYJE AO OZIAWASZ KOC AJ 
stające na środku kaplicy. Była to najlogiczniejsza rzecz, jaką mógł w tym 
momencie zrobić. Nacisnął spust. 


EPILOG 


GOWOWAOOWGEZ OWO WO ZZO WZINAACIOWNOCYKEJ CE 
zanego w panicznym komunikacie nadanym ze Stacji £5. Mimo że baza po- 
AT WEASZEWOFAGEY WPACIZERIACZZSCNKZO OBOOSSOCZDWACZJE A 
nie jej dostrzec. Nadmienić należy, że warunki pogodowe były tego dnia 
wyśmienite. Burza śnieżna skończyła slę nagle — tak samo, jak rozpoczę- 
la slę kilka dni wcześniej. 2. 

Kiedy wreszcie plac, na którym wzniesiono Stację 15, wyłonił się zza 
skał, piłot jednej z maszyn krzyknął coś do dowódcy ekipy. Jak można było 
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ai raj a 















osobę, która nadała ostatnią wiadomość z tego miejsca. Albo kog 
innego. | 

Zgodnie z oficjalnym raportem, odnaleziono tylko jedną osobę 
sił zbrojnych zakonu Egzekutorów, męźczyznę, białego. Jeśli chodzt o zna- 
ki szczególne, wymieniono praktyczny brak włosów na głowie zakonnika. 
Niestety, żołnierz nie był w stanie udzielić żadnych informacj! — zarówno 
na temat wysłanego wezwania pomocy jak i tego, co stało się ze Stacją 15. 
Na pytanie o tożsamość, odnaleziony oficer miał podobno odpowiedzieć 
zdaniem następującej treści: 

— Bóg jest ostro wkurzony. 
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Star Wars: Ord Mantell 
WWW Słarwars prn..pl 





połowie 1996 roku Lucasliln rozesłał niepozorne ogłoszenie, 


More posteuvilo W »Lan Hotowości miliony fanów „uwiezdnych | | 

Wojer na cakhm swiecie. Z anonsu wynikało. ze poszukiwani i ( | N N | N ( 
«—_ siedmio-osmioletni chlopiec do roli Anakina Skywalkera 

oraz Lrzynasto-cziternastołetnia dziewczynka, Eurodzjatka 


bądź Latynoska, 
do roli VWłodej 
krółowej. 1 więc 
zaczęło sk va- 
stal czas najbar- 
dziej  nieprawdopodobnych 
spekulacji, płotek I wszelkie- 
go rodzaju „przecieków ” 
„A wszystko to aż na 3 lata (!) 
przed preniierą. Którą Lucas- 
film Ltd zapowiedział na... 
































„21 maja 
1 999... 
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Titanic zatonie na do- 
bre!” wołają jedni „Naj- 
ważniejszy filnr stulecia!” — 
twierdzą inni. Glyba tyłko 


.. taki tytul podano na oficjalnej witrynie Star Wars 25 wrzesnia 1098 
roku. Wiadomośc obiegla internetowy światek fanów w ciągu zaledwie il- 
ku godzin. a tytuł od razu stał się kontrowersyjny. Jedni byli zaehwyceni. 
drięim kojarzył się on z jakimś tanim horrorem klasy B. Źnałezli się Lakże 
scepiycy rozgorzały spekulacje. jakoby tytuł by! zmyłką sprokurowaną 
przez Lucasfilm na potrzeby mediów. Przypominano historię „Powrotu Je- 
di”, który kręcony byt w tajemnicy pod Mtuiem „Blue Fiarx est: Horror Bey- 
ond Imagination". Nawet, zdawałoby się oficjalny, tytuł „Revenge of 
the Jedi” zmieniono w ostatniej chwili na „Return of Ule Jedi”, po- 
zostawiając na poźarcie fanom calą masę wydrukowanych 
już plakatów i innych materiałów re- 
klamowych. Nutę zwątpienia za- 
siały plakat i banner. zaprezen- 
towane na starwars.com IO li- 
stopada 1098r. Na obu 
materiałach widniał jech nie 
napis Episode l. Niektórzy 
twierdzą, że historia „Po- 
wrolu Jedi" powtórzy Się. 
mimo iż tytułem „The 
Phantonr Menace” z0-- 
Stał opatrzony. 














nielicznym sprawi niespodziankę fakt, że mowa 
o iadjnowszym dziecku Geołęe a bueasa. pierm- 
szym epizodzie kosmicznej sagi Slar Wars, zatytu- 
towanym... 


trailer 


pokazano po raż pierw” 17 lislopada w kilkudziesięciu wybramch 
ANct kanskich i kanachj kich kinach. W chwiłę potem był już udost 'pniony 
m. oficjalnej stronie iuterietowej siarwars.com. Oficjalną darą premiery 
 arastunz był 20 listopada. wiedy to ruszył pełną parą w wiełu kinach Ame- 
ryki (w PoF ce fragmenty trailera pok'izała stacja TV Nietrudno sie domy- 
sic reakcji fanów: na grzpach dyskusyjnych, w tym i polskiej wszyscy dw 
Kutowali tylko o jednynr Zresztą. „kskutowali” to zie okresłenie. to był 
ogólmy zachwyt. Zaczęk. się też analizy każdej Klatki z osobna, domysły na 
teinat post 101. pojazdów i lokalizacji pojawiających się w zwiastunie. Jed- 
nak do tej pory tajemnicą pozostaje... 


„fabuła... 


















jeSL IHajważnicjsza” — powie- 
dział Lucas otwarcie drwiąc 
z kampanii reklamowej „Godzilli” 
i hosta „Size Does Matter" (liczy 
<ję wielkosc]. Nr starwars com 
przez kilka dni można było zoba: 
czyc prześmiewczy płakat z ha- 
słem „Płot Does Matter" (liczą się 
fibuła). który o mały wlos byłby 
przedmiotem sprawy sądowej 
z powództwa S$ONY. Czy fabuła 
Epizodu | rzeczywiscie będzic tak 
dobra? Na razie wiarlomo jechnie, 


że akcja rozgry- 
wać się będzie 
32 lata przed 
zniszczeniem 
pierwsze] Gwiazdy 
Śmierci. a główny wątek 
intrygi stenowić ma histo- 
ria młodego Anakma Sky- 
walkera, niewinnego jeszcze 
chłopca, w niczym nie przypomi- 
nającego Dartha Vadera — jednej 
z mroczniejszych postaci z klasycznej 
Mogii. Będziemy też świadkami na- 
rodzin przyjażni pomiędzy Anakinem 
t starszym ud niego Obi-Wan kenohim, 
w którego wcielił się Ewan McGregor zna- 
ny nam m.in. z „Trainspottinę”. On? — 
spytacie. Tak. I nie jest to jedyna nicspo- 
dizienka, w jakie obfituje. . 








obsada 


acoaoazccaccazaac ooocccconaccezzooeeocOzsoszazassssss0080 






... lala Się Swego Czasu głosnym temalem. W przeciwieństwie 
do poprzednich częsci sagi. wielu w niej popułamych aktorów. 
W filmie wystąpią Liam Neeson (Lista Schindlera) w roli 

(ui-Gon—linna — czcigodnego Mistrza Jedi, Samuel L. Jackson 
(Pulp Fiction) jako Mistrz Jedi Mace Windu. Natalie Portman (Le- 
on Zawodowiec) w roli królowej Amidali, czy choćby wspomniany wcześniej 
Ewan MoGregor Mniej znanymi aktorami. „debiutującymi” w serii Owiezd- 
nych Wojen są: Jake Lloyd (jako Anakin Skywalker). Pernilla August (jako 
























Shmi Skywalker) i Hugh Quarshie (jako kapitan Panaka) W Epizodzie I zoba 
czymy także aktorów z poprzedniej trylogii. lan MceDiarmid. grający Impera- 
tora, zagrał go raz jeszcze - — rzecz jasna, McDiarmida ujrzymy w roli sena- 
tora Palpatine Na ekranie pojawią sie także kenny Baker: Mory znów wci- 
snął się w kostiuni MHoo--Detoo. oraz Warwich Davis. Poza aktorami. Epizod 
I wspołtworzy cały sztab kudzi. Na ich czele stoi George Lucas, jako produ- 
rent. i reżyser. Muzykę tworzy stary. dobry Jobn Williams, co każe nam spo- 
dziewać się czegos naprawilę specjulnego. Specjalne efekty wykona — oczy- 
wiscie - - luidustriał Light and Magic Nowymi postaciami są Doug Chiang, 
odpowiedzialny za projekty płastyczne oraz Rick McCallum. współpracujący 
z Lucasem od kilku lat producent. w którego rękach spoczywają... 


pleniądze 

... Uzyskane z rozpowszechniania każdego z filmów sagi liczyło 
się w setkach milionów dałarow. Z pewnością tak będzie i tym ra- 
zen. kanipania reklamowa .Fhe Phantom Menace” ma być gigan- 
tyczna. Także licencjokiorcy są pewni dużych zysków (a pozostali 
dosłownie biją się o licencje). Największym potentatem wśród nich 
jest koncern PEPŚL, który podpisał umowę z LFL jeszcze przed pre- 
mierą Special Edition. Kontrakt opiewa na bajeńskie wręcz sumy. 
a dzięki niemu Pepsico może używać symboliki Star Wars zarówno 
na napojach PEPSI jak i w należących do kompanii restauracjach 
Pizza Hut. KFC i Taco Bell na całym świecie. Trzeba też wspomnieć 
v Hasbro, największym na świecie koncernie prodnkującym zabaw 
ki. Subdywizja koncernu znana jako kenner od 1977 roku produku- 
je cieszące Się ogromną popularno- 
Ścią figurki I pojazdy bazujące na 
Trylogii. Już w listopadzie zeszlego 
roku można było otrzymać od nich 
(na zasadzie oferty wysyłkowej) 
pierwszą figurkę z Epizodu 1. a był 
nią Mace Windu. do normalnej 
sprzedaży wprowadzono także po- 
jazd STAP razem z Baule Droidem. 
Obie te zabawki spotkały się 
z ogromnym zainteresowaniem 
wśród fanów 1 kolekcjonerów. Na 
ten rok Hasbro zapowiedziało aż 80 
figurek, kilka pojazdów i playsetów 
z Epizodn |. Licencję podtrzymał 
też Decipher Inc.. producent kar- 
Cianki Star Wars Lustomizable Gard Game (najlepiej sprzedająca się gra 
karciana na świecie po Magic: the Gathernę). Zupełnie świeżym licencjo- 
hiorcą jest LEGO. W marcu tego roku, na rynki calego świata wejdą pierw- 
sze zestawy tych sławnych KHlocków oparte na klasycznej Tryłogii. a tuź po 
premierze — zestawy oparte na „Ihe Phantom Menace" Tym razem nie 
miała szczęścia firma Bantam Books. wydająca do tej pory dziesiątki powie- 
ści ze świata Gwiezdnych Wojen. Pateczkę przejąt Del Rey. Móry początek 
współpracy z LFL na tej plaszczyżnie (wcześniej wydawali tyłko non--fic- 
tion) zainauguruje nowelizacją Epizadu I pióra Terry ego Brooksa. W Polsce 
Lakże możemy spodziewać się istnego zalewu produktami spod znaku SU. 

vena Entertainment (polski dystrybutor filmu) zapow iada wielką kam- 
panię reklamową obejmującą większość mediów. Premierę samego filmu 
zapow iedziano na t7 września. Pozostało już niewiele czasu. wypełniane- 
go rozmyślaniami. Czy film spełni oczekiwania? Czy będzie tak dobry jak 
poprzednie? Czy efekty specjalne i tani humor nie zabiją klimatu znanego 
z poprzedniej Trylogii” Ufajmy, że Epizod I okaże się wspaniały, A wtech 
pozostanie nam tylko oczekiwanie na... 


Epizod II 
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Mav The Force Be With You 
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LUCIA EIUIOCE ALENA DELTE COSOSLILNEJLEZ 


Kazdy człowiek do- 
świadcza w swoim zyciu 
maaliczoni fluŚść razy 
uczucia strachu. Niektórzy 
|E) GOJWOCWZKZW - <IU0Y 
horrorów z pobliskich! WYfas 
życzałlni video. Lęk towemzyszy 
policjantom, strażakom, kaska- 
derom, studentom... 0 ile jedlłak 
przestępcy i ogień stanowią raaF 

U CZZYZ WKU CEKAMEWOKA, 

ZERO CTYSICH SUWRZOYZYNUE 

na takich zagrożeń nie niosą. A jed 
nak są ludzie, którzy doświadczają 
HTELOCACIUNA ZZO CHNENCKACE O 
AGUWAWCZJNIUWYO CZU UUZIWNCZOYA 
zjawiskami. | wtedy specjalista od tego, 
O GW BESAWWUOCZTNEZECZ ONO 
WF) CZYICH TENKZUETTOZAUCA JE 

prawdopodobniej) 


wę 


Słowo ma swoje źródło w grece, gdzie pho- 

bos oznacza ni mniej, ni więcej, tyłko strach. 
Tyle, jeśli chodzi o pochodzenie nazwy. Przyj- 
rzyjmy się bliżej samej przypadłości. W tym celu 
sięgnątem lo mojęgo ulubionego IGD-10. czyli obo- 
włązującej u nas orl 1997 roku klasyfikacji chorób. 
Mówi ona: „ W zaburzeniach fobicznych lęk wywoły- 
wany jest wylącznie — lub przede wszystkim-— przez 
pewne sytuacje i/lub przedmioty, które nie są obiektyw- 
nle nłebezpieczne...” Aby pełniej zrozumieć nie najcie- 








NTTOLERM 


sur Aku OECOS 

| EBUEISAZUCZWZKZE 

dze fakt, że doskonale 

zdaje on sobie sprawę 
PACZĄUOZOSYANYAJĄ 

wanego lęku. Mimo Lo opa- 
AZIUSKSUCHJTECYWUKNLE 
 PUOAWUCEWZYA CZU 
Pifewiają się w obecności real- 

nie ktniejącego przedmiotu lub 
Suacji. kot wywołuje atak lęku 
WU AZOÓWLE ENNY ZINCBUE 
mosrie u gephyrophobika. Często 
BUT KASAEIWAJWNNU SIEGE 
Na GEWYOZO AOS E 
(Lie ©och. Lęk mogą również wzbu- 
ZKAA UNCYWCJ WAWA EIT EWS 
"ZEL SANS GEG EUKUJIAMAWIIS 
Jem lękofwórczym jest... liczba 13. 

Aurel O EOCZIGUWOWIECEWYOCEJ NS 
ZG PWSENUCKO W SAW AIE 
kormfkbmitach i krytycznych ocen, na jakie 
może Wę nafeźćć w kontaktach z inńymi kudź- 

mi. w ma c0 Rawet marzyć o karierze aktora 
czy qoltyka. W drastycznych przypadkach nie 
ESEE J- AOOÓCZWANK CHOWA 
mówiąc już ' takiej ekstrawagancji, jak obiad 
WSAJEJTUSCJ 

Należy teź odróżnić LĘK od „ięku”. Nie cierpl na 
arachnophoblę dziewczę, które z piskiem ucieka 
UKZŁSO UZ WAWA EJEO UWR SZYEL CIA CUC JEJU 
„uuuchuuu”. Jest to znana nam wszystkim z podsta- 
O WRZYWACZEO CZT AC CROW CEWIU WENECJA 


W fobii lękowi towarzyszą objawy somatyczne, takie jak czerwienienie 
słę, drżenie rąk, rozszerzenie źrenic, sensacje żołądkowe. 

Skąd slę to w ogóle bierze? Jak zwykle w psychologii, teoril jest wie- 
le. Psychoanallitycy uważają, że lęk fobiczny może być formą reakcji 
KODOWE KA ZIEWWCEKZCIS OCZWCJ O BEWASCZOAZYE © 

razem — niedostrzeganiu. wypartego że świadomości prawdziwego 

ZU WZYOCZWUWZADOWU USZY AJSEUS ONULORCAW ZAW ZAWIE B 

PZIDZAWUGZNYZIU GUBI EZIO SOCZI SOCZINAKNE 
syłam do lektury dzieł Zygmunta Freuda). Jest to forma „zastęp- 
WZWECWSSZEWOWOWZAWZIOZNI KR 
poblegania. Prościej jest na przykład 
unikać kontaktu z przerażającym kolo- 
rem żółtym (xanthophobia), niż czuć 
się złym, bo nie kocha się tatusla;-)) 
OR YTCOREWYC WA JKCWUCJE! 
2 nkowie niektórych kultur stoją- 
PP REDIENNOGA CECH 
'ór obiektu wywołujące- 
strach pozostawia się wy- 
DZU OWEJOZYWOCZZIWENYA 
Określa on z czarodziejską 
WKKZENLUOWAUYZZWOUIU 
WAŁIÓOSG CAKE AWULENE 
BOJE EZ CAW UE 
EL OZZDUWSOWY CZ 
2 UWAZAC OIUUSEE 
sno wskazać przyczynę swych kłopotów, a jeżeli bę- 
WACZSCJE WTO W EHŁAGEJ O EA OPOAZLOJ © 
ZUS OE WWU DA OPOCZNA EIA 
"zbyt wymyślnych fobli. jak choćby lęku przed 
tugimi słowami — hippopotomonstrosesquipp- 
PO LEDEROWA CZCZO YZEYZCYALÓJ 
g [EsL też pogląd, że przyczyną po- 
* Są 
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OSS 

tości £ 

mu na ["AS$ 

chodź do pieska. | 

W EJCPZTAWIW ZJ CJE r 

buli, w dodatku bez kagańca i Uzłeni 

ZZSAINONACSUUCHY SWO ZKZ © 

kiem miłe. Dzieciak dorasta, mając 

Z WOCZINA UZO <a wIOSN SH 

GROŹNY. Z czasem strach może 

zgeneralizować się na wszystkie 

A ISYZA EA EJ GWO CAUWIIATE 

je wbijanych mu do głowy lęko- 

twórczych informacji. Boi się to 

zrobić, gdyż nie dostarczono 

mu prawdziwych, pełnych 
REJA 

Kolejna teoria mówi, że 

; fobia jest uwarunkowaną, 

wyuczoną reakcją na 

przeżyte kiedyś zagroże- 

nie. Kiedyś, gdy byłem 

jeszcze pacholęciem, 

pogryzł mnie pies. Na 





WORONICZA WZA OWA CZ O SCW ZYNEWUWJEN NY 
wstać fobia. I to niekoniecznie cynophobia (lęk przed psami) ale także li- 
gyrophobia (lęk przed hałasem), bo pies głośno szczekał. Bogactwo wyj- 
ściowych skojarzeń jest przeogromne. Jak twórczy jest ludzki umysł 
w produkcji różnych fobii, niech świadczy kilka przykładów. 
Ablutophobia — lęk przed myciem się i kąpielą. Gzęsta przypadłość 
naszych krajan, jak można sądzić po podróży autobusem w piękny 
letni dzionek. W tymże pojeżdzie napadu paniki z pewnością dostat- 
by osobnik cierpiący na bromidrophobię, czyli lęk przed zapachami 





WEJ EAST SOYZOASCGOZNUZENA IZ 
dość popularny) to pentheraphobia. 
BZEWZEZ WIEN EWCZINAZKOWA FIE) 
może wmawiać szkolnemu psychologo- 
wi, że ma same nieobecności, gdyż jest 
dotknięta didaska- leinophobią i lęka 
slę chodzić dą szkoły. Można tak wy- 
mieniać, aż wyczerpie się wszystkie 
przedmioty, sytuacje i symbole z ja- 
AWIENŁEJERTCZU WACH 

Warto więc odpowiedzieć na 
pytanie: jak sobie z tym radzić? 
Każda ze szkół psychoterapii 
WALCZE GIEJAYCOCA UNA 
Psychoanalityk ułoży  deli- 
kwenta na słynnej leżance i za 
pomocą rozmowy lub hipno- 


zy (w tę grę nie wchodzi hypnophobik) ujawni przed 
nim nieuświadomione lęki. Jednak najlepsze rezulta- 
NAPY KJ EROS W ÓYZICEWA  ERYZWZECOGICNE 
tyzacja. czyli odczulenie. Polega ona na stopnio- 
wym poddawaniu pacjenta coraz mocniejszym 


AE 





bodźcom lękowym, które musi przezwyciężać. 
Najpierw uczy się odprężać, gdy myśli o przed- 
miocie lęku. Następnie. gdy już nie boi się samej 
myśli o nim, eksponuje się przerażający obiekt 
wyrażniej. Reakcje lękowe pokonuje się, prze- 
chodząc od myśli o zagrażającym obiekcie do 
rzeczywistego zetknięcia z nim. 
Jednak sami fobicy też potrafią znajdo- 
RUZOWADAJZNEKZOOGE CJ HT 
* Waryślają sobie różnorakie rytu- 
Klić ich przed kontaktem 
pialnie przedstawił to 
dack "Fehotsm w filmie „Lepiej być nie 
może” Bohater grany przez niego (do- 
tknięty nerwicą obsesyjno-kompul- 
sywną) stosuje różnorakie Środki 
ostrożności, aby oddalić od siebie 
nieistniejące zagrożenie. Swoją dro- 
gą, film ten godny jest ze wszech 
miar polecenia. 

Jak wspomniałem — strach 
jest normalną, ludzką rzeczą. Nie 
WIANZINCC AW EUWARYZ NIE 
rzonej psychice. Nie zawracaj- 
cie więc głowy psychlatrze lub 
PAZWOZNYSCWAUOWAN ZYCH 
PAR UOSACZIUNSCN ZIE 
strachu po wejściu do clem- 
nego pokoju... albo kiedy 
gracie w Half-Life. 8 
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Bp est kobiet, ale dewodów na onie MA 


OOOO NOWSZY CHI YZIESCZUWU CTAJJNIZINA 
kuł o książce Michaela Drosnina pt. „Kod Biblii”. 
Głosi on, iż „izraelski matematyk Elijah Kips odkrył, 
AJ WIENBARZWTCEZSAWZUCKIWO KCAL 
temat zdarzeń z przeszłości oraz przepowiednie 
przyszłości , co „potwierdzili wybitni matematycy 
z Harvardu, Yale oraz Uniwersytetu Hebrajskiego. 
Kod został też niezależnie złamany przez głównego 
= OZYZ SCK EINETEJZYWACACJOC EZ UY CE 
Obrony USA”, a „na koniec, odkrycie przeszło trzy- 
stopniową, bardzo dokładną procedurę weryfikacyj- 
ną w Statistical Science”. „Do dnia dzisiejszego nikomu nie udało się zna- 
ZALUEWNKZNZZNKC ZZ WOW ZCE O EATZAJ NYCZ OWIEC OR 
by znalazł w Biblii zakodowane nazwisko Edisona w sąsiedztwie stów 
GR 2 i „elektryczność” i wiele innych rewelacji. Prawda, że bardzo 
efektowne? Wręcz wstrząsające. Gdyby to była prawda, mielibyśmy do 
czynieńia z zaiste genialnym odkryciem. Niestety... 





SZUKAJCIE, M ZNAJDZIECIE... 


LN NTN LE TEJ ESKK L) Hv3000D002U 


Dła celów badawczych zespół Ripsa wczytat do komputera tekst Księej 
Rodzaju, a nie całego Pięcioksięgu Mojżeszowego, jak uczynił to Drosnin. 


_ Materiał wyjściowy miał postać ciągu znaków (bez spacji), który przecze- 


sano komputerowo w poszukiwaniu równoodległych sekwencji liter (ELS* 
— equidistant letter sequences). Składać się miały one w poszukiwane 
słowa, po znałezieniu których szukano w pobliżu analogicznie zapisanych, 
czteroznakowych dat. 

Wyniki nie mogły być jednoznaczne, gdyż hebrajska ortografia nie ma 
ścistych reguł I te same słowa (zwłaszcza obcojęzyczne) można zapisać na 
kilka sposobów. Ponadto, nazwy miejscowości, nazwiska i inne elementy 
zmieniały pisownię z upływem wieków. Badacze „kodu Biblit" pomagali 
sobie w odkryciach, próbując różnych wariantów pisowni tego samego na- 
AWS EWA ZNICZ ZOWNOWOCZUOYK SZPAGONOVAYZAC NIN 
cjałów, dodawano rodzajniki. Warto wiedzieć, że w języku hebrajskim — 
podobnie jak w tacinie — nie ma cyfr.a liczby zapisuje się literami. Trze- 
ba też pamiętać, że w zapisie hebrajskim brak nie tyłko rozróżnienia wiel- 





Karol Sabath 


"mma 





kich i matych liter, ale i spółgłosek, przez co stowa układają się w krótkie 
ciągi znaków, łatwo mogące wystąpić przypadkowo. Daje to nieograniczo- 
ne możliwości modyfikacji danych. Dlatego też, gdy pomocnik Ripsa (a wta- 
SP WCOREOÓWNAAŁ OE WERONY BDO OLA ZAIN OC ZIACA Z 
wizji „zakodowane w Biblii” nazwy podobozów oświęcimskich, niektóre 
wyszukiwał pod nazwami niemieckimi, inne pod polskimi, a wszystkie 
w jednej z kilku możliwych transliteracji na hebrajski. Innyml słowy, „od- 
krywcy” modyfikowali szukane ciągi aż do skutku. Witztum i tak wiedział 
sporo. Prof. Rips na publicznym wykładzie nie potrafił nawet powiedzieć, 
nazwisk ilu rabinów użyto w eksperymencie i podawał inne nieścisie dane. 

Druga, fundamentalna sprawa — nie istnieje jeden tekst Biblii. Poszcze- 
gólne rękopisy sprzed wynalezienia druku na ogół różnią się szczegółami. 
Dla metody Ripsa istotne są nawet pojedyncze litery, które burzą równo- 
WCUCZY COW OWA OBCA CHOODWZIE GOVAJNISZYZIAFOLWAUW) 
WZ PAC PZ SWO OCZ ZIWWIAWWOLONA | 

Mimo wiełu nieścistości i chybotliwej podstawy badań, zarekomendowa- 
no artykuł Ripsa i Drosnina do druku w Statistical Science — piśmie zna- 


AA Przede wszystkim, zacytowane w artykule przepowiednie to nie tezy _ nym z zamieszczania rozrywek matematycznych i ciekawostek. Niezależny 
; , ź 77 Ripsa, lecz amerykańskiego dziennikarza Drosnina. Postużył się on tylko _ recenzent, prof. Persi Diaconis, sugerował opatrzenie tekstu krytycznym 
704 JĄ 7 programem OTL A UKOOCIA ZINWEKZSKO OW NSZE komentarzem, wyjaśniającym mechanizm pozornego „kodu”. Redaktor na- 
2 3% p Po pierwsze, wspomniany: artykuł ze Statistical Science — czelny Statistical Ścience (prof. Robert Kass) zamieścił jednak artykuł bez 
Ło [http://www.fortunecity.com/tattooine/delany/ 1 1/genesis.html] dotyczył _ polemiki, jako że traktował go jako zaczyn dyskusji nad pułapkami, jakie 
7 tylko „zakodowanych” w Księdze Rodzaju (tac. Genesis, hebr. Bereiszit) _ czyhają na poszukiwaczy pozornych regularności. Wkrótce rozpętała się 

, imion słynnych rabinów i ich dat urodzenia. Tylko! gwałtowna polemika — i to na całym Świecie. 


Mimo licznych głosów, delikatnie mówiąc, krytycznych — Michael Dro- 
snin publikację tę przedstawiał jako wielki sukces. Po wydaniu książki 
ZOP AWCE WZUCSZISGELODANYWYZ GUS WRZE IEZIVALELIEJEZE) 
potwierdzoną przez wybitnych matematyków. Ci z kolei uznali przechwałki 
Drosnina za nadużycie i wydali znaczące oświadczenie: „Zapoznałem się 
osobiście szczegółowo z hipotezą kodu Biblii i po jej przeanalizowaniu uwa- - 
PZIWEZKANISIU CZE CYAW ZE OO WSOWOSIORCZO ZEWACSLEK UB IA0A 
nych. Profesor Rips wydał indywidualne oświadczenie, w którym ostatecz- 
nie odciął się ód twierdzeń Drosnina zawartych w książce. Dziś nie udzie- 
la publicznych komentarzy na temat własnych dokonań w tej dziedzinie. 
Ma zresztą rację — jego metoda została wyraźnie nadużyta i przeinaczo- 
na. Na polu bitwy przeciw dziesiątkom profesorów matematyki i statystyki 
PZOSEUWZESECNA LOSOWO DACZC NIEWA AKANINACHWOWZIEWAJ 
GHEE ONA KT WKYE 

Jestem jak dotąd bezwzględny. Czyżby wszystkie „biblijne krzyżówki” 
odkryte'w książce Drosnina były sfałszowane? Nie! 

Takie ciągi znaków, jak choćby słynna zapowiedź zamachu na izraelskie- 
go premiera Rabina, rzeczywiście można znaleźć w Biblii. Problem polega 
ESA ZLWŁZZZ UCZY LORCZSYWIIE 


luty 2132 JRG 






analizy kolejnych 
ces/ 199801/letters.pdf]. 


eksperymentów 





Obszerniejsze Informacje, w tym szczegółową analizę metody Ripsa i jej 
błędów oraz opisy i wyniki eksperymentów, a także polemiki Drosnina i Witz- 
tuma można znaleźć Ra stronach internetowych Amerykańskiego Towarzy- 
stwa Matematycznego [http://www.ams.org/newzin-math/biblecode.html], 
a zwłaszcza australijskiego matematyka Brendana McKaya, który podjął się 
ZZA ZLOSC 


Aby na ekranie poprawnie widzieć hebrajskie litery, trzeba odpowiednio 
ustawić opcje przeglądarki lub wczytać nakładkę programową. 


Na ej e Had lee], lejjej|-8 
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to smaczek nadający sprawie właściwe, żartobilwe ramy. Za pomo- 
cą wsasemianego programu komputerowego wstrząsające wynlki można 
uzyskać *wllzując zwykłe. zupełnie nie natchnlone teksty. Kiedy zwróco- 
no Drosninowł ra to uwagę, odpowiedział na łamach New York Times. że 
przyzna rację krytykom, jeśli komuś uda się znależć zapowiedź zamachu 
na premiera Kabina w powieści Melville'a „Moby Dick”, To było proste za- 
EIUZWALEIZZWIOK JOEY ZW WZA YCYKOYJ ZACH ZE 
nizacji terrorystycznej Ufo inające się ze sobą. To jednak pestka: znale- 
ziono też podobne skupiska Fi,S-ów dotyczące zamachów na prezydentów 
Lincolna i Kennedy'ego, austriackiego kanclerza Dolfussa, Mahatmę Gan- 
dhiego, Indirę Gandhi, NNZZRZAEA i właściwie każdego, kogo nazwi- 
ska szukano. Nawet... Drosnina!! Giekawi tych rewelacji mogą znależć ory- 
ginalne ELS=y w internecie pod adresem [http://cs.anu.edu.au/ —bdm/di- 
lugim/ moby.himl]. 

Podobnie postąpiono z Tołstojem. Przypomnijmy. że ze względu na ko- 
nieczność uwzględnienia samogłosek | jednoznaczną pisownię, trudniej 
szukać ELS—ów w tekstach angielskich niż hebrajskich. Dlatego też, bada- 
(WUW CIESZ SZOSA AT OSZBADUINIEBOSULNEWSCZE O 
tekstem kontrolnym hebrajskim przekładem „Wojny i pokoju”, W roli skarb- 
nicy zakodowanych informacji powieść sprayydza się równie dobrze jak Pi- 
smo Święte. Drosnin przepowiedział na przykład na podstawie „kodu Bi- 
blii” datę zderzenia komety Shoemaker-Levy z Jowiszem. Niestety, zapo- 
mniał o tym, że według żydowskiej rachuby czasu doba liczy słę od 
zachodu słońca i dlatego chybił o jeden dzień. Za to w „Wojnie I pokoju” da- 
ZWZ ESUŁUYOWZ 

Badacze testowali również oryginalne zestawy ELS—ów używanych 
przez Ripsa i jego zespół na tysiącach tekstów o takiej samej długości jak 
księgi Biblii użyte w oryginalnych eksperymentach. Teksty te generowane 
O YZANCSIUCJOSAWOYWIOO SEGENASCJEWICJ DYS EOOZIUZJLZTULSLNAWNE 
ny i Pokoju i Biblii. We wszystkich dawało słę znależć rewelacyjne przepo- 
wiednie, przy czym Biblia wypadła mniej proroczo w porównaniu z teksta- 
mi kompletnie chaotycznymi. 

Od kiedy programy do szukania ELS—ów upowszechniły slę w Interne- 

cie, mnożą się powtórzenia sensacyjnego „odkrycia”, tyłe że „kody” doty- 
czą coraz to nowych tekstów i tematów. W umowie licencyjnej oprogramo- 
wania Microsoftu odkryto zaszyfrowaną przepowiednię odgryzienla ucha 
przeciwnikowi przez Tysona, a w Międzynarodowej Konwencji Prawa Mor- 
skiego z 1988 r. — komunikaty typu: „Słuchajcie wszystkich praw morza*, 
„NATO chclało mieć spokój na morzach” ! „Konwencja bezpleczeństwa 
OYAECUWE EZ WOW ANAL CANE SATA CUZCO 
wać „prorocze” ELS<y w dowołnym tekście odpowiedniej długości. A co 
z Biblią? Oczywiście, też tam są. Również tak ewidentnie fałszywe lub 
błuźniercze, jak: „Drosnin jest Mesjaszem”. 
R YUŁUZLOUNS WAN ZZ ICE 
EU CYZNANLONOWA OW OCIJW UE 
tematycznej, takiej jak szukanle w odpo- 
wiednio długim rozwłnłęcu dziesłętnym 
GAJUSZ ZIUJWAJESCJECUANNS 
dzenia czy numeru telefonu. Powodzenie 
AWZUGIWOWZIEH 

Za „odkrycie kodu Biblii” Rips, Włtztum 
DODA EURE OBIE 
IgNobla „w dziedzinie literatury 
[http://www.eecs.harvard.edu/lg_no- 
bel/old/1997-post/] Przyznawane są one za najbardziej absurdalne dzie- 
ła pseudonaukowe. Rips wydaje się tu być stroną nieco 0 AŁWZNEH 
Drosnin — wręcz przeciwnie. Z tytułu sprzedaży „Kodu Biblii" (Drosnin 
naturalnie nie wycofał książki mimo zdyskredytowania jego rewelacji) pty- 
ną zyski wyższe od prawdziwej nagrody Nobla. 8 
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kwietnia 1994 roku większości ludzi nie kojarzy się z żadnym 
nadzwyczajnym wydarzeniem. lecz dła fanów stylu grunge był 
chyba najczarniejszym dniem życia. Wtedy to. w jego domu 
w Seattle, znaleziono martwego Kurta Cobaina — wokalistę i li- 
dera Nirvany. Jego życie było smullłe, jego poezja byla smutna, 
jego muzyka daria duszę na strzępy. Byt przedstawicielem gene- 
racji. która żyje chwiłą. bo nie widzi przed sobą przyszłości. Był 
bardem tych ludzi. którzy twierdzą, że trzeba żyć szybko, 
a umierać młodo. Szkoda. że w to uwierzył. 


ŻYCIE KURTA, CZYLI „SOMETKING FH TRE WAY” 


-powamocononowowoawz=reomaow" owodwi owyonowow ooo va 


kurt Donald Gobain urodził się 20 lutego 1967 roku w amerykańskiej 
mieścinie Hoquiam. małej i nudnej do obrzydzenia. Jedyne, co warto po- 
wiedzieć 0 tyn miejscu, to 
że leży w okolicach hezsen- 
nego Seattle Od samego 
początku Gobain mial po- 
kręcone życie. Rodzice ole- 
wali go izez cały czas. kló- 
cili się i bluzgali. Na szczę- 
ście, zdarzały się i dobre 
dni: kiedyś Kurt dostał swo- 
ją pierw zą gilarę, Stała się 
dla niego przyjaciciem na 
resztę życia. 

kich Kurt dorósł, zaczał 
szukać swe]  Inuzycznej 
ścieżki. Wychowy sal się na 
utworach The Beatles 1 gi- 
gantów rocka lat siedem- 
tdaesiątych. jednak szybko 
przerzucił się na punk rock, 
a stąd był krok do stylu 
grunge Zaczął gra dużo 
i ostro, pirai teksty do swo- 
jej muzyk. przekazując 
w nich swój buntowniczy 
punkt widzenia na Świat 
i oryginalne nastawienie do 
zycia Matka kurta. która 
zdgżyla rozwiew się z jego 
ojceni, nie zaakceptowała 
wyboru sylia, W wieku 18 
lat. odtrącony przez radzi- 





ców Kurt trafil na ulicę. Noce spędzał u kumpli lub pod mostem. Kzucił 
szkołę. zaczął pracować. lecz nie narzekał. Zajmował się wieloma rzecza- 
mi, byle zarobić na chleb i codziennego spliffa. W międzyczasie grywał co- 
raz więcej i więcej. aż spotkał Krista Novoselica. 


kurt i Krist (z pochodzenia Chorwat) zakładali grupy o Śmiesznych na- 
zwach, chociażby „Ed, Ted and Fred”. Ostatecznie, wybrali „Nirvanę”. Naj- 
większy problem mieli z perkusistami, aż w końcu miejsce fizycznego w ze- 
spole na dłuższy okres zagrzał Chad Channing. Na początku 1989 roku do 
składu grupy dołączył również drugi gitarzysta — Jason Everman. 

W tym właśnie czasie. pewnego pięknego. styczniowego dnia. Kurt za- 
dzwonił do jednego z mentorów i guru grunge'u — Jacka Endino — i za- 
proponował, że przyjedzie na 
sesję nagraniową. Jach powie- 
dział O.k. Nirvana stawiła się 
w studio Sub-Pop. gdzie w 5 
godzin nagrala 10 kawałków. 
Endino byl oszołomiony. Za- 
proponował Gobainowi wyda- 
nie płyty — jej budzet wyniósł 
606 dolarów i 17 centow!! 

Album „Bleach” ukazał się 
w czerwcu 1989 roku, a ze- 
spół wyruszył w Uasę promo- 
cyjną po Stanach Zjednoczo- 
nych. Okres między paździer- 
niMłem 1989. a wrześniem 
19900. upłyrął Nirvanie na cią- 
głym koncertowaniu. Pod ko- 
niec wyprawy ku sławie, z gry 
w zespole zrezygnował Ever- 
man. zmienił się także perku- 
sista. W połowie 1980 roku 
Channinga zmienił za bębnami 
Dale Grover. który jednak nie- 
spodziewanie szyhko odszedł. 
Mimo tych zawirowań. z albu- 
mu „Błeach” zapamiętamy ta- 
kie kawałki. jak „About a gir!”, 
„ochool”. „Floyci the barber”. 
„Negalive Greep”. Ź nimi koja- 
rzony będzie sty! kapel. przy- 
najmniej do czasu wydania.. 
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NEVERMIND 


2d września byt dniem, w ktorym 
ukształtował się znany wszystkim sklad 
Nirvany. Nowym perkusistą został czło- 
nek Washington DG's Scream Dave 
Grohl. Kurt. Dave i krist rozpoczęli po- 
szukiwania nowej wytwórni płytowej, 
7 którą zamierzali podpisać intratny kon- 
trakt. W końcu niuzyey Nirvany (nie bez 
problemów i przepychanek) trafili to Gef- 
fen/DGG Records. ich producentem zo- 
stał Butch Vię, ktory rozpoczą] współpra- 
cę z zespołem od nagrania albumu „Ne- 
wrmind”. kapela zawdzięcza mu więcej. 
niżby się mogła wydawać, W Ameryce lo 
prodneent decyduje 0 ostałecznym 
ksztalcie nagran. 

Pivtę tę rozsławity przeboje: „Lithinm”, 
something in the wav”. „Polły”, ale 
przede wszystkim... „Smells Like Teen 
Spirit”! To wlaśnie za sprawą tego kawal- 
ka amerykanskie nastolatki zaczęty chodzić 
w trampkach. podartych dżinsach i tanich pod- 
kosznikach. 12 października 1991 roku album 
„Nevemiind” stał się złotą płytą. a 11 stycznia 
1902 r. trafił na I miejsce Billboard Album 





Ghart. Nirvana odniosła ogromny sukces = al- 
bum sprzeda) się w 10.000.000 egzemplarzy! 


KURT I COURTNEY 


Podczas jednego Z koncertów kurt poznał mi- 
lość swego życia, ekscentryczną wokalistkę ze- 
społu Hole - - Courtney Love Prasa szybko wy- 
sledziła, że Gourtney ma problemy z narkolyka- 
mi. Tego, że jest zdolną aktorką. niki jeszcze nie 
wiedział. 24 lutego 1992 roku para wzięła Ślui» 
na Hawajach, a już 18 sierpnia urodziła się 
Frances Bean Gobaii — ukochana córeczka 
kurta. Na pewno nie byt to latwy związek. Coba- 
inowie bardza się kochali, jednak razem tworzy- 





|) 


li wybuchową. a na dodatek „toksyczną” parę. 
Obydwoje znani byli bowiem z charakterów, któ- 
re Nazywa się trudnyni. 

W tym czasie zespół rozpocząt nagrywanie 
nowej płyty — „Jncesticide”. która została wy- 
dana w grudniu 19902 roku. Album za- 
wiera utwory powstałe za czasów na- 
grywania „Błeach”. Mają one specyficz- 
ne. szorstkie brzmienie. podobne cio 
tego Z „Wybielacza”. W pamięci fanów 
na pewno utrwality się kawałki „Aneu- 
rysm', „(New wave) Poliv" i „Son of 
a gun”. Na wiosnę 1993 roku „incestici- 
de' zostało złotą ptytą. | kolejną złotą 
żyłą. kurt nie byt jednak gotów na wiel- 
ką wygraną w życiu. 


„i TRIRK FM DUMB...", 
CZYLI COŚ SIĘ PSUJE 


W lutym '93 Nirvana rozpoczęła na- 
grywanie swojej czwartej płyty. której 
tytuł początkowo brzmiał „I hate myself 
and [ wanna die”. Album ukazał się jed- 
nak pod nazwą „in Utero'. Teksty piosenek. |o- 
dobnie jak oryginalny tvtut pokazywały, że 
z kirtem zaczyna się dziać coś niedobrego. 
Śpiewał o śmierci. samobójstwie, wyrażał swój 
ból i pragnienie zmiany w życiu. Doprowadziło 
go to do zatamania i powrotu do narkotyków 
(brał je również tuż po wyrzuceniu z domu). Do 
dziś „in tliero” poraża kawałkami „Feart-Sha- 
pe Box”, „Dumb”. Pennyroyal Tea* i wieloma 
innymi. które tchną rezygnacją i smutkiem. 

kurt. chcąc pokazac. że wszystko jest w po- 
rządku. 18 listopada 1993 roku nagral wraz 
Z zespołem i zaproszonymi muzykami koncert 
dla programu „MTY Unplugged" w Nowym Jor- 
kil. Występ by! napraw dę niesamowity. ale plyta 





z Lego programu ukazała się już po śmierci Co- 
bana... Wtedy mc już nie było w porządku. 


ROK 1994: POCZĄTEK KOŃCA 


kurt się miotał, męczył. Nie wiedział czego 
chce — najpierw dążył do rozpadu grupy. póź- 
niej do zmiany jej nazwy. a na końcu myślai na- 
wet o karierze solowej luh graniu z liderem 
R.E.M. Nic takiego jednak nie nastąpiła. Ostatni 
koncert. jaki zagrał kurt. odhył się w Mona- 
chium. Okazał się totalną klapą. ponieważ Co- 
bain stracił wówczas głos! 

3 marca 1994 roku kurt podjał pierwszą pró- 
bę samobojczą. W swoim pokoju hatelowym za- 
żył tabletki usypiające, pijąc jednocześnie alko- 
hol... Uratowano go. Później sprawa przycichła. 
ale na Krótko, bo tylko do 8 kwielnia. Wtedy to 
znaleziono go z przestrzeloną głową. 


ZŁOTY STRZAŁ 


a..ccaccaaaazaaayeaceeo , me ..... aoeeoean4 


Przed strzałem Kurt dwukrotnie zażył hero- 
inę i napisał list pożegnalny Nikt nie wie na 
pewno. czy Lo naprawdę on pociągnął za spust. 
Jest wiele teorii mowiących o tej tragedii. Nie- 
którzy twierdzą, że Lo Gourtnev go zabiła inni, 
że nie były Lo zwłoki kurta. Wielu fanów do dziś 
nie wierzy w tę Śmierc. Podobnie jak wielbiciele 
Presleya. głoszą: „kurt żyje” 

M sercach fanów z całego Świata zostala 
ogromna pustka i ho] po stracie. których nie zła- 
godziły wydane później „MTY Unplnęged in New 
York" i koncertowe wersje najsłynniejszych 
przebojów. umieszczone na phcie „From The 
Muddy Banks Of The Wiskhah* — niedocenia- 
nej. a porażającej smutna energią plyrie. Ciesz- 
my się jednak, że był z nami... i będzie zawsze. 
kurt żyje. ho legenda nigdy nie umiera. 8 
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PRZEBUDZENIE PZ 


Świat „Earthdawn” rozrasta się niemal na naszych oczach. Po świet- 
nie przetłunaczonym podręczniku. przyszedł czas na dwa dodatki — 
„Księgę Wiedzy” i scenariusz „Mgły Zdrady”. Lecz wydawnictwo MAG 
i firma [MP na tym nie poprzestaną — zapowiadają już wydanie bełetry- 
styki (CG. Kubasik. Pierścień Tęsknoty). osadzonej w konwencji „Earth- 
dawn” oraz następne dodatki. 


| R OCZE WSA NAW WZNNYZE GOOD SZOK EULOWY 
do każdego erpega. Jest w niej wszystkiego po trochu i — jak w każdej te- 











kręgów dyscyplin — od dziewiątego do piętnastego, dla każdego z adep- 
FOTADZAZARIUWO ESWC WUWOZEISEWZICO ZER OCZJ UC: 
potężnym Herosem. Albo może napotkać naprawdę groźnego przeciwni- 
ka... Jednakowoż kręgi 9-15 nie są dostępne dla każdego i ich oslągnięcie 






WIO ZIN CRA 
Co krąg, to nowe talenty — one przecież stanowią o mocy postaci. 
Wszystkie są opisane w omawiarą Gi dodatku, a wiele z nich jest napraw- 
OGZUCZĄA GE SIEY DA SCOO GETZ AO OWA ZA CJZISY Ew 
na Broń” — niestychanie pomocne w walce (wasi przeciwnicy będą bar- 
dzo zdziwieni!). Nazwa pierwszego talentu mówi sama za siebie. zaś talent 
drugi pozwała na ranienie wroga mimo najgrub- 
SZARA) WUBIEWZ) OE ZZA OAZIE 
IK GMAOSZUELGNO ZASŁONA EZ KIE) 
postaci parających się magią w postaci zaklęć. 
UA OSA WSUS OSZNAWINOUOCIYZIWAIEI 
WZIAC OWSAA CZWEMAAWICWZWA A 
wiołów dla kręgów 9. i 10. — razem 40 zaklęć. 
OWA CHOWA CANISENYZI ZOE WY ZYAYEIG UWYATUA 
mów, jednak są one na tyłe potężne I rzadkie, że 
zdobycie ich jest ekstremalnie trudne. Zresztą, 
wystarczająco silna jest ta czterdziestka — uni- 
| CENEWESTOWZ CYZIKGZIWAKOW UDZIALU 
stwierdzenia lub przerażającym pochodzeniu (po- 
dobno części z nich starożytni czarodzieje na- 
ak. o OOWOWYWCZWWEWEWA WZW 
ranie Skóry” może być bardzo groźnym. a 
utnym, przeciwnikiem. 
skawostką jest opis organizacji „Świetli- 
t WADAZUSZIEBGOWOWAN OO A 
MIEEZSAOZYWSWJUC AE COWE 
Oprócz tego w „Księdze Wiedzy” zawarto ih- 
formacje dotyczące często spotykanych magicz 
nych przedmiotów, opcjonalne zasady walki 
WANUCA ZUW WWARIEU EU ZSZAN 
rzenia nowych dyscyplin oraz potworów (trochę 
zbyt ogólnikowe, jak na mój gust) «a 
Podsumowując, jak na „Księgę Wiedzy” jest to 
dość niewiele. Wielu kwestii me wyjaśniono do 
końca lub ujęto w zbyt dużym skrócie (na przykład 
YZWSA LWA BICZ YZUIĘ 
nać, że opcjonalne zasady oraz cały Świat Barsa- 
wii ciągle powiększają się — dzięki publikacjom 
w „Earthdawn Journal" i „Magii I Mieczu”. 
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dobrej, długiej kampanii. 




























































WSW A AACICTEJ EWA US OWE ENWIKA JOY 
akcji scenariuez. Akcja rozgrywa się w okelcach 
- 





BŁ, ula OLDLOLINKI 

















ną, EC. 
a budzenie Ziemi, Księga Wiedzy (Earthdawn Compa- 
ion). Mgły Zdrady (Mists of Betrayal) są znakami handlowymi firmy FASA 


Gorporation. 





Producent; FASA Gorp. 
Wydawca polski: IMP 5.c. i Wydawnictwo MAG 


NACZ N=IEE UN CICYAToT=| 


WSK CZZZYANOADCZNEJNANII 
wilki I owce nie zgadzają się również. 
Homer, Iliada 


Chicago to piękne miasto. Wietrzne Miasto, jak mawi CZACIE 
KAZNYJZIOSWCECE UWE AZ PTZ [il GOO OLENYNIUCUJYCE 
iem literackim, że oczywiście nie wspomnę filmów OPIEWA Bo też nie 
OCE A RW CHWATCZWACZA WAW WSKAZYWANIA WANY E 


na gangów. Spotkamy się na wojnie śmiertelnych z nieśmiertelnymi. Włko- | 


ELOZACZIWULZIWIA 
__ Dawno,.dawno temu. kiedy to nawet najstarsi Indianie mieli czarne wio- 
ZACUENWCZNCY FUT ACZSZEWOT EE WERCZE COC WEI SZT] 
UEJUC NO GWAGEZUNCTA WZIERCZYFUZWI CZNA WEIZWZNII 
yli to wilkałacy, i służyli dzielnie Gai. | przyszli dnia pewnego na 
GLCJŁZ YA KI 
sce szczegó 
















nie powiązane ze światem duchów — Umbrą. 


WIARUJ CUDZENCPAEWAWZUNONA KZ Ora CAWNAJCZANIUWEW 

WODY OTOCA W OCZCUW OZONOWA NIWOCUWIWACEOSTNWZZZEWYCJSCZ 
Wody. Lecz to nie oni byll głównym zagrożeniem, a wampirzyca Helena, 
OCUN CIEICNA W ETEIGNOCINESZINZZY EWC OI 
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OKASZĄCA TOYZONEWAWEWI R 3 


e lat później przybył na to miejsce, zaludnione już, mae ah DA SOCIECEI WU WEST UAOZAYNACICOELOWARYZ 


L...RP6 SIOSTROM , 


EBU SWO CYSUCA I CNCSANYCH SIZE NAKI 





LIGOWA ŻALU AE chroni 80 potężna magia potężnej 
moc jest uwięziona w budynku, w innym razi 10g (8 ZNISZC 
miasto, jak to się stało podczas wielkiego pożaru Chicago w XIX w 

Jest to święte miejsce dla wilkołaków. Ponadto, znajduje się w mieście. 
Czyż może być lepszy teren dla nocnych łowów najdoskonalszych miejskich 
drapieżników — wampirów? 

WGGZN BSE UB O ZACZWW STANNLEEWSTWZINEAE NACE YZWZE 
nigdy nie został wydany scenariusz, który z zatożenia łączy dwa systemy, 
dwie różne gry fabularne w jednym miejscu. Go prawda. Wampir: Maska- 
rada i Wilkołak: Apokalipsa to systemy siostrzane, ale zawsze. Chociaż slo- 
WAGIUCĘZ ZI WYZN BOYZ ZCIE BA 

(czywiście, nie mogę napisać, co jest w kampanii. Zepsułbym wam do- 
EGZ ZYC CZZW WY CC AW ZZO WACZEBWIZZOZWIEWCZIOWANY 
wilkołaków, sprytnych i podstępnych krwiopijców, zdegenerowanych wy- 
znawców Źmija i Sabatników. Swoje ciche miejsce na cmentarzu znaleźć 
WAS OZ W OSZSEWYWOCĄEI GUZŁOYZZWAZA NO CSIBELGOWCZA A 
ale to przecież ich sprawa, prawda? Są Wa łatwiejsze sposoby na 
pełnienie samobójstwa... 

Szczerze mówiąc, ciekawie wyszedł ten mariaż dwóch systemów. 
da scena jest opisana z kiłku punktów widzenia (zależy, jakimi istotami 
gracze) I jest to pasjonująca lektura — jak wielowątkowa powieść krymi- 
nalna, w której wszystkie nici intrygi rozgrywają się równocześnie i każda 
AWZWBINYC UNE SUOWERZCO WIE » - warto!" . 


Wilkołak: Apokalipsa | Wampir: Maskarada s» zastrzeżonymi znakami 
towarowymi Vhite Wolf Game Studio 
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(| wiTNESS THE CREATION OF_ 
kj) BLADE WITHTNE TEAMS AT- || 


lade po raz pierwszy pojawił się w 10 numerze serii „TOMB OF 

DRAGULA (lipiec 1973 roku), zaś jego pełna histori została wy- 
_ jawiona w numerze 18 I dotulcza w numerze 30. Twórcą po- 
stac! jest Marv Wolfnm. Na marginesie dodam, że Marv Wolfman 
4.211 pominięty jako konsultant w czasie produkcji filmu, a co 
gorsza taskrTowano, iz Blade a wymyślił... twórca scenamusza 
filmu Sprawa stufńczya się [a cesem 
Woliman vs. Marvel. 

Fogrumca wampirów pojawiał się 
w pozycjach Marvela dość często, przy- 
| najmniej w latach "70., kiedy to komiksy 
o wampirach i potworach były nlezwykle 
popularne, Później zniki i dopiero pod ko- 
niec 1992 roku wystąpił obok dwóch in- 
nych „paranormahkłych detektywów” 
w serii „NIGHTSTALKERS”. Seria ta uka- 
A OCIEK CH OVZZAD OOKZWCIORIE US 
wiąc jeden z «dłamów rodziny komiksów 
„MIDNIGHT SONS” f"zestółe to „Ghost Rkf=" i „Morbius”). Po upadku 
„Midnient gu” Hlede praktycznie zniknąt ze świata Marvela, dając poje- 


dw. « 1wolwiek mało znaczące występy w przeróżnych komiksach, Do- 


pie. puławienie się filmu zytełaz"fo zainteresowanie czytelników tym bo- 
a«wrem. Przed premiere „*lade" Marvel opublikował swojego rodzaju pre- 
KTORE UNIA BEZ W ZZA ZN NTCWO W ZGUCJĘZOWNCYJ „OCE 
mófo7eŚCowa miaiseria, stanowiąca he do filmu | 6r%4%0 most łą- 


<zący „Błade” z „Blade 2" (tak, już powstają pln” ma temat kolejnej części 


śimowych przygód Blade'a, podobno ma t' Jet rylogżą). 

W Polsce nie byty 1ablxow ane żaóne komiksy poświęcone tyłko I wyłącz- 
nie temu behat mowi Ma” 4a fe. ask zobaczyć go w jsftym z numerów 
Mega Marvel 6% 03)/50): € ouku skiej sławy jak Ghost Rider Być może te- 
raz, kiedy Bla = 1070) na elrang kin. doczekamy się jakiejś większej porcji 
komiksowy) , "7 nleustraszonego pogromcy wampirów 
















Prawdziwe nazwisko: nieznane. 
VW YN OBO CEEEZIYTOWAKOCCHOCYUWY ZWANE (ĄCA 
WZW OSBALOWSZZYNOCENENNA 

oMD?cja prawna: narodowość nieznana, nie notowany. 

CPOO ONA OCZĄLE NIE 

Miejsce urodzenia: nie Znane. 

WETA WNACZANCE WONIĄ 

PMZWPAŁ WOAZENOZWZAW OGPU ZA CUZEO CZA) 

CANE ZANZAGKO CZ OZI OZ ANOPOWAA W GEKAŻWODŁCIUUG 
jącego się zwalczaniem wampirów i współpracownik Quincy Harke- 
ra, obecnie (po unicestwienlu wszystkich wampirów na Ziemi, z hra- 
bią Dracula na czele) współwiaścicie! prywatnej agencji detektywi- 
stycznej, założonej wspólnie z Frankiem Drake i Hannibalem 
Kingiem („wyleczonym” wampirem). 

Z KWAEIENAZA NO EWZYCUWE FAO WO CEPOUYUOIKOCZWU Z 
Boston w stanie Massachusetts, USA. 

Wzrost: 188 cm 
Waga: 81,6 kg 
Oczy: brązowe 










WALCA ZA OZZŁEWY OWA ZYANEGZUOKMONAAWAUEWCEEY 
z wydawnictwa 1M-Semic, wydawcy komiksów Marvela w Polsce, Dzięku- 
ZST EO RZYTZAWAWOG OSTEWECYCO NEA JOGA ZWOD ZENON 
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JELCALELT preszę... 





SEWZĄCUUWZCZ W GKSYJNE SEIGWNWZOKEWNOSRA WO CINANIU 
upływ krwi (częściowo wampirzej...) powodują zgon młodej, ciężarnej ko- 
biety. Przed śmiercią położnica wydaje na świat syna. 

Czasy współczesne. Chłopak wyrasta na Blade'a (WEŚLEY SNIPES) — 
osobnika będącego skrzyżowaniem człowieka z wampirem. Blade jest nie- 
śmiertelny ] ma nadludzką siłę. W przeciwieństwie do nieumarłych nie mu- 
si łękać się słońca, krucyfiksów, święconej wody i tym podobnych gadże- 
WOAJĘTWA SCE PATA WOS OWĄ ZIEWUWAL OGWZIE ZG SZZKNWJIWCH 
ZAJAC O WAOSEW ODA NZYW AZ WANINCA CZYTA ARON ZKAIE 
mi walczyć. Jak się wkrótce okaże, wiedza ta bardzo mu się przyda. Umie- 
(OSY YZEBCZWOYAEJEGCZANYAACENA JUSOENINNJ NAS 
STOFFERSON) — człowieka polującego na nie od wielu lat. 

JE WSD ZACZUWOTWAOYNCZZI OSC WA (4 ZNA 
jące Się po cmentarzach, ale szalęnie przebiegli 
WYS WW AŁÓWEYZIEKICZZEOONAW AZER Z YZ] 
CZY UGTA EWA EW ZOOOWICZ Z NAZUZ NA 
łeczności, zaś celem ich istnienia jest osiągnięcie 
GABOR EOAJANI GONERA CO) GUPI ANI 
WGBUED EUNYZUZIWAL NZS AR DASTOJLEJG 
znają słę na modzie, inwestycjach, polityce ] wielu 
innych aspektach życia końca XX w. Żyjąc przez 
stulecia, krwiopijcy cały czas doskonalili swoją inte- 
ligencję i gromadzili bogactwa. 

HELI ZCZNCJ UA OO WLZROKZAZEA AWZ OWWACZUNOKOWAZZTNEKI 
siwobrodego profesorka z młotkiem i osikowym kotkiem, widzimy doskona- 
tego wojownika. Jego podstawową bronią jest miecz, wirujące ostrza oraz 
OZ GZY SYUWAE SZBOYSZZY( EA WWUESA O WZ CZE WINIE 
OEI ZWIOZIWZECZAN CZ ZOO CWA WZ OKWUSINEJE! 
EO UIEIWAE ZW OZI JUWEL ZH ZAWISZA ZUNUE 
rza krew pozwała mu wykonywać... kilkudziesięciometrowe skoki. 
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Jego wrogiem numer jeden staje się Deacon Frost (STEPHEN DORFF) — 
wampir, który zamierza stanąć na czele krwiopijczej arystokracji. Frost chce wy- 
wołać szereg apokaliptycznych katastrof, a w ich konsekwencji zapanować nad 
OJ OSEEWZWZONEWOWEWIE WOŁGA EWA AFL YZ EUACZUNYTZNNIAW WE 
ZANA ZUW ZO NCZAN ZOO ZIOWZWWE NSW GAJA 

Kiedy jeden ze stugusów Frosta zaatakuje Karen Jenson (NBUSHE WRIGHT) — 
szpitalną Jekarkę i specjalistkę od hematologii — Blade staje w jej obronie, a po- 
tem ukrywa panią doktor u Whistlera. Noeni mordercy nie dadzą za wygraną: wy- 
rządzą wiele zła i stoczą serię ciężkich walk z Bladem, który znajdzie się wraz z Ka- 
ren w prawdziwych tarapatach, gdy jego na poły ludz- 
kiej krwi zapragnie Mr. Frost. 

| PUDOJNOÓJ OCJEKZ CIOTZIYCE OUI CINNELS(EK A 
razkową historię przystało, film jest dynamiczny i pe- 
ten genialnych efektów specjalnych. Dzięki nim na 
ekranie ożywa postać Pearla, azjatyckiego wampira — 
aż trudno uwierzyć że jest to „tylko” 500-kilogramowy, 
mechaniczny kostium. Do innych zapierających dech 
w piersi efektów należy stworzony w drodze animacji 
OWY JACZEO WZW OOO ZOCZTAKANCZETUI 
Z WSLOSEEECUB UB WEYWAZZOTZNACZUNUÓWA 

Fmalowa scena walki rozgrywa się w świątyni, zbudowanej wieki temu. Jej 
ściany pokryte są symbolami i napisami w języku starożytnej cywilizacji wampi- 
rów, 0 której istnieniu ludzkość dawno zapomniala. W tym pradawnym sanktu- 
arium znajduje się urządzenie odpowiadające współczesnemu reaktorowi nukle- 
arnemu, świadczące o tym że wampiry są istotami z innego i zarazem nowocze- 
śniejszego wszechświata. 

W „Blade” połączono historie znane z „Wywiadu z wampirem” i „Nieśmiertel- 
ECONO ONE OOŁONACZI GAWEN CHI UIUTWZE GIRA VAZ IFE 
cie mamy to co tygrysy lubią najbardziej: krwawą i dynamiczną naparzankę, po 
obejrzeniu której niepokojąco rosną zębiska. 8 
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e wiadomo kto i kiedy wynalazł Yo-vo. lub, mowiąc po naszemu — jo- 
to zresztą Mało ważne. Dużo ważniejsze jest, że ktoś w ogóle wpadł 
Iziwny ż pozoru bezsensowny pomysł. 
ne, co wiemy na pewno. to źe kręcili jojami starożytni Grerv, już 


we, czy który» ze słynnych filozofów też lubił sobie ża- 
kręcić? A może Sokrates w wolnych chwilach uczył 
Platona nowych sztuczek ? 

Niestety, Kzymianie nie przejęli od 
Danajów tej wspaniałej zabawki i Eu- 
ropa pogrążyła się w jojowej ciem 
nocie Następne strzępy infor- 
macji na temat jojo pochodzą. 
bagatela, z czasów o 1200 lat 
późniejszych i z okolic 0 ty- 
siące kilometrów oddalo- 
nych: dzieci bawiące się jo- 
jo uwiecznili na scianach 
swych budowli... Majowie 
Freski Le można dzis ogla- 
dać w muzeum antropolo- 
aiczmym w Meridzie na Ju- 
katanie. 

Majowie hyli nad wyraz rozwi 
niętą cywilizacją. Hiszpańska kon- 
kwista szukając złota przeoczyta 
wiekopolnne fresMi. więtr europejski re- 
nesans jojo nastąpił dopiero na przełomie 
XVIII i XIX wieku. we Francji. Władca Ludwik 
XVII został uwieczniony na obrazie (namalowannm 
przez Elisabeth vigee-Le Brun) podczas kręcenia królew- 
ską zabawką. Obraz ten podziwiać można w Luwrze Nawet Napo- 
ieon miał swój egzemplarz i dosyć czesto sie nim bawił (pewnie dla rozła- 


dowania swesu). Zakładam. że używał lewej ręki, bo prawa bardzo czesto | 


wkładał za połę surduta. Podręczniki do historii o tym milczą. ale to właśnie 
«yo pomogło temu wielkiemu-matemu korsykańczykowi podczas uciecz- 
ki z wyspy Elby — użył go do ogłuszenia strażnika 

Pod konicc XIX wieku jojo dotarto na Filipiny. Pewien obrotny mieszka- 
IEC Lego państwa, Flores, wyjechał do 5an Francisco, gdzie jako pierwszy 


s 

































zaczął produkować zabawki na sznurku na skalę przemysłową. W 1929 ro- 
ku miejaki sir Duncan zobaczył na ulicy dziecko bawiące sie wytworem Flo- 
resa i uznał je (jojo. nie dziecko) za produkt. na Którym można zarohić nie- 
złą ka Miał facet nosa. Wykupił fabryczkę Filipińczyka wraz z prawem 
do nżywania nazwy „Y0-YO'. zalożył „Genuine Duncan tato Gomjtany 
i rozpoczął produkcję na skalę już naprawdę masową. W tym samym cz'1- 
ale Loui» Marx (dobrze znany producent zabawek) rozkrecii podob- 
ny interes w Wielkiej Brytanii, tworząc markę LUWMAK. 
Wymyślil i opatentował „standard 433" I po pew- 
nym czasie wprowadził swoje produkty na 
ryiek ża oceanem. 
Przełom przynióst rok 1974. kiedh 
to mala, anierykańska firma Opld- 
cowała. opatentowała i wypusciła 
na rynek ProyO Nowy model był 
calkowicie odmienny od po- 
przednich wcieleń greckiego 
wynałazku. gkż do jego bu- 
dowy Zastosowano plastik. 
a nie metał czy drewno. Po- 
prawiło to znacznie wytrzy- 
mało stabilnosc i jakos 
jojo. jednocześnie pozwala- 
idc na obniżkę ceny SLrzal 
w dziesiątkę! 
W ten sprsob na Świalu- 
wym rynku zaistniała forma 
PlayMaxx. zajmująca się wyłącz- 
nie jojami i osprzętem do nich. ProYQ 
produkowano do 1906 roku beż więk- 
szych zmian. Wyobrazcie sobie — 22 lala 
bez koniecznosci ulepszania! W końcu wpro 2- 
dzono do sprzedaży ProYQ I = najbardziej żaawan- 
sowane technicznie jojo nawiązujace do tylu Nar xcznego. 
Specjalna metoda wtryskiw ama plastiku sprawia. że ProyYQ JI jest odpor- 
ne na uderzenia — można nim walic w cv popadnie — beton, astalt, Jawki 
bez specjalnego uszczerbku cia zabawki 
W sprzedaży pojawiła się ustalnio całkowita nowość, picrwsze jojo z ło- 
żyskiem kulkowym. Zwie się ta „Turbo Bumble Bee” 1 jest podobno dosko- 
nałe. Spotyka się leż różnorakie joja świecące (na bateriej, fosloryzujące 
prająct. gwiźdżące, ale nie spelniają one swoje] roli Lak dobrze jak joja fir- 
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mowe Te ha niestet , sporo kosztują Podstawowy modeł ProYO Il 
INOŻNA kupić za obrńc „0 dolarów 

Dos jedkal ILtOLa „ €2Nijmy po kirecące Się na sznurku ciekawostki. 
Ce mmku w "sA odbya.4g ie mistrzostwa swiat'l. 


Ruse a w 4 kale Porjych: 
VI awansów ali. Profi i Fre style 


Z alow ale *5 3 rekordy swiat4 w poslugiwaniu się vo-v 

Xajdlu*s" spiiner (jedno wypuszczenie z ręki) — 51 sekund 

Najszyb pinner 11 100 obrotów na minutę 

Around the world — 26 „kółek 

Firma Pley matx Iakref ba instruktażowy film wideo z Y0-Hansenfw ro- 
li głównej. Ten lace je guru I niekwestionowanyni mistrzem świata w yo- 
w. Lans udow rdnia to na ekranie. przy okazji ucząc prostych, lecz efek- 
teg ch trikex. Film ten w wto obejrzec chochy po to, żeby dowiedzieć się 
jakie enda może zrobie człowieł z kawalkiem plastiku i sznurka. Póki co 
Fm, MOŻECIE dorAŁAC Z podst w owego poradniko, ktory dla was przyęo- 
tow dem. Mileec kręcenia! 


| to złuczki podstawowe, » w spolczynnikiem trudności na poziomie 
1 Dapiero ich opanawanie daje umiejętno» ci niezbedne da nauczenia się 
uudniejsz"ch bajerów. u w społe. »nnikach 2. 3 lub 4 
llezcie ** uczcie pierwsze mistrzostwa Polski już niedlugo... 


1 Tko Throw: 


Te- To > Ila Fodkox „M palcu za pomocą wezła zaciskowego. 
wrzut wtkopaj do przadu, z gory dłoni. Podczas rozwijania się nitki 
opuse rami: . dopiero v ustatniej [ae zaeznij podnosić je do góry 


2 [ho Sloopor 
To najwaźniejszy wik jakie? należy się na początek nauczyc 
Podczas rozwijania nitki tz» maj dłoń nieruchomo. W ostatniej fazie 
w.ałtownie opik ie reke 
Vo>w cznie ię krecic Ia końcówce nitki. ale nie pojdzie w górę 
deżeli będzie chcial, IN w vo powróciło w gorę, po prostu delikatnie 
zal pnij ręl 


J Sponk tho Dabą 


Nie bierz ie do tego triku jeżeli nie umiesz zrobić dobrego Sleepera 
Zrób go, a kiedy jojo będzie się obr icać na koncu nitki. Klepnij lekko wol- 


Pozycja B 


ną ręką w wierzch dloni urzymającej zabawkę Spowoduje to nawinięcie się 
krążka Z powrotem na linkę i powrót do ręki. 


4 Walk tho Dog 


Rzuć bardzo szybkiego Sleepera. Następnie delikatnie opuść yo—vo na 
podlogę i pozwól, ly sie trochę potoczyło. kiedy zechcesz, aby jojo pow ro- 
cile cin ręki, porusz gwaltownie palcem. 


 Monkog climbing troo 
Wykonaj dobrego Sleepera, a gdy linka jest naprężona przełoż ją przez 
palec wskazujący wolnej ręki. Od tego momentu jojo powinno „pracować 
wiaśnie na niin. Ręką. z której wypuszczałeś jojo. a która znajduje się te- 
raz niżej. kontrolujesz tylko naprężenie. 


6 Hop tho fonco 
Rzuć yo>yo w kierunku zienii Kiech będzie powracało tio ręki. przesuń 
dłon nieznacznie (5-10 cm) do przodu. ałe NIE ŁAP! Zakręci ono w powie- 
trzu kółko (nacl rękgi i zacznie się opuszczać z drugiej strony. 


1 Dogbito 
Jojo wyrzucasz energicznym, kolistym ruchem do przodu. Rolacja spo- 
woduje. że gdy pociągniesz linkę pozionio przed siebie, jojo ucieknie do ty- 
łu. poruszając się niemal płasko 


6 Aronnd tho woriód 

Pozycja A) Mocno wyrzuć vo40 w dół/tył — nadaj mu jak najszybszo 
rotację 

Pozycja B) Kieck znajdzie się ono na samym dole. rusz ręką jednocze- 
śnie w przód i w górę. 

Pozycja G) Yo-Yo zacznie nawijać sie z powrotem. Powinno zakreślić 
w powietrzu koło i powrocić w dół na jakieś 3 4 dlupości niei. Trik można 
powtarzać wielokrotnie bez łapania joja w rękę 


Jeżeli opanujecie podstawowe triki i będziecie chcieli pozleić te z wyż- 
szej półki, zajrzyjcie na stromy internetowe produeentów i fanów joja. Oto 
dwa, najważniejsze JdreSy: 

WWVW.PLAYMAXX.GOM — Firma produkująca najlepsze. profesjonalne 
10 — wirujące na szuurku Ferrari 

WWWNMIAGOM —WHISTLERZYYTIMES.COM — Piseniko zajniujące 
się spraw ami jojomaniaków 3 
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MŁODZIEŻOWA ALTERNATYWA PLAYBOYA 


ODROBINA HISTORII 

Prekursorani Game Boya byty niale pudceteczka z mewielkimi wyswietłaczani ciekłokrystaliczeymMEKi- 
kolia guzikami — tzw. elektroniczne gierki. Zabawa plizeważnie ograniczała się cio omijania bądź zbiG 
nia jakichś obiektów. Na wy ścigach Lrzeba było unikać samochodów, w kosmosie asteroid, w Kkuchiieyea 
placki. a w kumniku zbierać spadające jajka. Ta prynitywna gra. choć wymagała od gracza jeaynie mie= 
szanki refleksu i spostrzegawczości. szybko zdobyła popularność wśród młodzieży. W Polsce ogromińq Ki- 
rorę zrobiły przywożone z byłej ZSRR elektroniczne zabawki, te z Zachodu byty wtedy rzadkością Plglke 
wybrancy micii okazję nimi zetknąć. każde pudelko stanowiło oddzielną grę. dlatepo leż w KFOlKiM 
zasie przeciętny smiertcinik miat od kilku do kilkunastu wydających piskliwe dźwięki pudełeczek REMe= 
lucji w dziedzinie miniaturowych gier dokonała firma NINTENDO. Ekran w jej pudełku został podziełomy ea 
aałe kwadraciki (piksele). a gry zapakowane w wymienne cartridge. Konkurencja szybko wymarła, a Ga= 
nie Boy sta] się krolem rynku 

Firma NINTENDO wypuszczając na rynek Game Boya sama nie spodziewała się takiego sukcesii W €lq 
gu 10 lat, miała konsola podbila serca ponad 60 milionów osób. Jak dotychczas jest to najlepiej Sprzedą 
Ha Ha wiecie plallorma, jeśli można tak nazwać tę zabawkę. Od paru lat również polski rynckizirde 


szybko rozwija się I powoli dogania inne kraje | 
i | U WWAN 
.daxzacazacGaccQGaaazacazaznaoananzzna sęeGaaaazacaza.zaazozazazanaznaznaonoOzaznazGazazazGzzzanza. geanaccaeccoccozoceoeżiareae 


Sukcesu Gdnie Boy i należy dopatrywać się w jego mobilności. Wiadomo. że gry na laką małą konsole 
nie mają najmniejszych szans w porównaniu do PeCetowskich produkcji. jednak na samą myśl "pe 
>ŻENIN koniputera wielkości azalM przechodzą mi ciarM po plecach. Z drugiej strony. właśnie do 6878 
stworzono uotchooka — Wiko kogo stać na Laki wydatek?! Ganie Boy mieści się w kieszeni kurtki w tłame 
kiej torchc: praktycznie wszędzie Na dodatek jest lekki i pozwala na zabawę w każdycioÓwarine 
kach. nawet. w szkole pod lawką. co zostało doświadczalnie sprawdzone przez autora Lego arysUlu A 
me Boy jest nawet wyposażony w opcję mulipiay er. wystarczy tylko dokupić specjalny kabelek t „a0pa- 
rzyć się w dwa egzemplarze te] samej gry. 
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..ccaccaocaaoaocczaoaazazaaacaa seseeaeaoecccocozaazcacaaoaoocaoazacozzaczzanaczznczzzzzz.zCZEaza |IZZZKI 


Do rozpoczęcia przygody w miniaturowym wymiarze potrzebna jest Ktorakolwiek z wyprodukuwe8ER 
przez NINTENDO konsol (Game Bo» Ganie Boy Pocket albo Game Boy Color). co najmniej jedna gfaPKilE 
ka bateryjek. Po uruchomieniu magicznego urządzonka. świat komputerowej rozrywki staje przęf Remi 

tworca. zaznajomienie się z nową zabawką nie trwa zbyt długo. Z czasem (i wchodzącym w LSE2= 
świadczeniem) przyjdzie pora na zakup dodatkowych gadżetów. 

Akcesoria dzicia się na trzy grupy: niezbędne. sezonowe i „maniakalne”. Zacznę od tej pierwszej AFUp 
viczbęiym urządzeniem każdego fana Game Boya jest zasilacz. Który umozliwia niekończącą się BAR 
i niomientu podłączenia się do sieci energetycznej. Zakup czarnego pudeleczka jest wysoce opłacakĘ, — 
11 bateriach można oszczędzić masę pieniędzy. Do drugiej grupy Śmiało zaliczę „futerko”. czyli skórzany fu- 

teralik Ra nasze cacko. Najbardziej lulo przydaje się w wakacje. kiedy wylegamy na plaże wokól zbiorni- 
ow. wodnych i godzinani tarzann się w piasku. izolacja Game Bova od kurzu i innych mechanicznych 
imieczyszczeń Rabiera dużego znaczenia. S5ą onie potwornie szkodiiw e — jeśli nic chcecie być skazani tylko 





na widstrfine 1 narty wane zawczasu zaopalrzcie się w ochronne 
„ubłnko dla %6 awk 

Riu pPDENIE 30 WaS a wo |oem0li sprawiał wrażenie 

"e iltunaASEF AMIE NIE SEEmie malutkich postaci 
na Ekrffin Widaje mu Sie *rudhie ivh je*inien rozważyć zakup 
sj „dlneg0 =zkla powiekszającew. Pool gastosow aniu kawałka 
TO NGEO MKGPZ I MEZEM BA piksel ekranu podzi- 
wiat % całej Oko 

Przepdę Lenz do akara "NHS M: niakalnej. Pirrwszy 
znich to irukarka. Tak lu nie pomytb + druk irka z prawdziwego 
zkarzenia. 10 wany Jne urzalzenie m” ©. lu uwiecznianie efek- 

zej wielosadzmk, JF** nad raof zicniem kolejnej gry 

Pom dcie sobie jaka Mis zroa kola 588, zamiast prożnych 
w >chęaleh ujrzy dosed w peztari kr Ki papieru z nadruko- 
"AIM Nipoem: Con slulation:. ton WP kolejne, Lak napraw- 
' ane urzgdónie, Io KM 1. KGB pozwała ujrzeć Świat 
PZ, brewielką * Abkc umieć” zoną le fa* cj konsoli. To jest do- 
PIETO OelJOL! 


Rewoltcjj w dzSizinie malutkich kansol jest. najnow sze dziecko 
firmy NINTENDO * came Bo: Color Po Piz pierwszy tak niewiel- 


ke MZządzelńć WYposa uno kola yświcilacz. A wszysi- 
ko dzięki przełomowej technologii wola Z LGD (Liquid Grystal 
Dispłay) Na tym zmiany ie nie Pon tan. poczciwy. oŚmio- 


hutągs proeesor został za tąpiom lwifsotnice szybszym chipem. 
| bk transinisji danyeh pomie > m9%ema konsolami zwięk- 
"ano iż 64-krotne 0cz,*1h kolorowo *mone Bov jest kompaty- 
Mn ze renim ia run br tem. Asiu 5mi wszystkie wczesniej 
uluków me ©A pia; 8 FOO peswicowo. Nowa konsola 

m SEAOM w port komunikacejm na podczerwień (infra- 
WI MAP W1nuW nesbezTu SASS 2 na fiwóch graczy. aczkol- 
y= MIKCZN PSU ala 5 m$ enie — niektóre na 
M "ymi pocz jas=e kabelka Z "zuć w pelni powyższe 
MN. MESE ESC Sie W MJIIOW=2* kersje gier — specjal- 
Poasias e pol kaloros4 MaSENK W chwili. gk piszę te 
Aowa tes ich r ale ody je przew IB ponad 30) pozycji po- 
winio znale” 4% [W rynki swkHoGo8 | nierau cm także w Pol- 


ERN 1. 1a a 1222802 33 1a: 8+4r1331 gazaecezezeznnnaececcccae 


Io MIZS TO FE = ogromna. Dlacze- 


p" Poul SNIEG |zoril możliwe w domowych 
ni ss FA prwSEP FOSOAPO nie doli czy malej kon- 
Dziel ""mu. przelir ene' NE EZyskownoŚĆ. tylko o ja- 
posaorh Vorobce Mimo 14 4"SyajaeX svttacji, gry na Ga- 
Pam NIE 5, talii 7457. =PSG rw aBanic «ch 80—120 w skle- 

ju pełdzić 1071 uli 65 więc pozostaje nam 


"zwnikont” Mieórs "w" "mieni" 


IESZCZE WII TFTJ PANOW? 

ue mam na ou przeotmie MORO wiek, iŻ Ganie Boy jest cu: 

EMEA OEEFPE rzyć Lelnit Minialurow ej Konso- 
I jeeRaza, jej Mow ifeosT1. a mała zabawka jest inleresującą al- 
* rnat wą dla Hogich lub nieprzenośnych platform sprzętowych. 
Nn koniec pozostaje mi życzyć, abyście nigdy nie musieli tak jak ja 
kupować malej konsoli z powodu tęsknoty. jaką odczuwacie pod- 
czas każdego rozstania z waszym kochiniym komputerem. 
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Przedsiębiorstwo Techniczno - Handlowe "MATT" 


90-302 Łódż, ul. Wigury 15, tel. [0-42] 636 59 24, 636 45 24 
fax (042] 636 84 33, email ptinSmatt com.pl. http://www mattŁcom.pl 


Bałchatów AWEX s.c. (0-44) 632 95 23: Białystok A-Z COMPUTERSS c. (0-85) 744 1690: Gdańsk AR-MEDIAsp. z 
0.0.40-58) 55 34 340, Katowice BASTA s.c. (0-32)51 77 92, Kraków F H. JASTA (0-12) 425 76 66wewn.102: Kiełce 
UNISERWIS (0-41) 342 67 92; Lublm XYZ s.c. (0-81) 743 63 23: Olsztyn A.H. ALMA (0-89) 527 47 75; Opole 
AR-WAL export - import s c. (0-77) 74 64 43; Piła PHUP P!XEL (0-67) 212 70 24; Poznar HURT DETAL Ryszard 
Franczak(0-51)867 74 57;Rzeszów LK AVALONS c.[0-14 852 27 07.Szczecin PPHWIZFONA s.c.(0-91)4820441, 
Toruń PW ULMAA s.c. (0-56) 229 11: Wałbrzych AH ELEKTROPOL (0-74) 75 136, Warszawa Biuro Handłowe 
STAWICKI s c (0-22) 631 26 73: Wrocław WALDI sp.z 0.0. (0-71) 3252 458; Tychy VIDEOBIT (0-32) 227 69 75 
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| Natura ciągnie metali do garażu | Natura ciągnie metali do garażu metali 10 gAPAZU 


23 iistopada 1998 nastąpiła polska premiera 
albumu „Garage Inc.” dzieła amerykańskiego 
kwartetu Metallica. Tytuł stanowi nawiązanie do 
KEZTCOSDZYS OWOC CZA JLOSAJN PA ZYJE E 
WOSTES EOKA OK EOCIEWIHOCZICKECJCE 
ge inc.” płyt umieszczone zostały utwory znane 
|) SZELCYO WNE SKANIE ONNIEGIEZINIE 
mów, na których Metallica umieściła swoje wersje 
cudzych kompozycji. Dzięki temu, młodsi fani gru- _ 
py mogą wreszcie usłyszeć legendarny „Garage 
Days”, którego od dawna już próżno szukać na 
sklepowych półkach. | ||<e 

ZWZ WWAWZNAIETĄ ZIE CZYICH 
EA E WO SZCZ CWOENOWEJENA 
Trudno się temu dziwić — wszak poza wła- 
SANA CI ZEAN KZ ZZ UZKKTE 
WZ ODWAYYCAWAJOYIER OJCZE NWA JIĆ, 
singlach, bez większych trudności usłyszeć 
możemy kawałki takich grup jak Diamond He- 
ZIS OWU WO WCWI ACIEWIENCZACIE 
ZZA TO WZSHACEIJ COZBEIEDNOWAWSANAJ 
IEROOOSAAWYCJENW NOWAU CE 
YZ SIER Z ND SZZNZERWCZUOWI CHCA 

Monumentalny „Garage inc.” ma dwa, jak- 
że różne od siebie, oblicza. Pierwsze, to ener- 
PSA WAJENZYNENYW WYZSZA YZĄACHN WA 1 
dzaju eksperymenty muzyczne bardzo e 
młodych jeszcze Metailicznych (więk- 

ZAS HTC WWGEWOCZIESZIAIESONOWE 

iat 80!). Druga płyta, znacznie łatwiej | 
przyswajaina, zdaje się być swoistym 7 
WOSUWIEKIEIA GSC WANIEKIETYZZ| 

twórczości, wreszcie — dla Ciilfa Burto- e 
(ERZE OWIETEZZOCZI EBS CZNIE 
MEINEN WIDAC ZWS WOZIE fe 
ZZTWOAR OWCA ZIWZBICJYG CZAJE 


wpływ tak na poszczególnych muzyków 4 
jak i całą Metailikę. Słuchając tej płyty, | Alf 
PETA CAOW OWIES CEZZINO WER | 0 R 


* kd 2 


WAOWAEZE WIE GIRA ZICAWCWAA ZLY: WA 6 

SAWA ZKOWNOZIESWCZAOSEW ZZO ZEW OSZAOSY YW ECA CELE 
emocjami. Obok spokojnych ballad pojawiają się ostre, punkowe rytmy, zaś 
ENZUOWCANZNZTWAWI EBU NZJNOSON AKON ETWASZEOWOWZĄ NOCE 
nicza ostrego rocka i melodyjnego metalu. 

Płytę otwiera ostry „Free Speech For The Dumb” Discharge. Twarde, 
SA ACZUCTEWCYASYEWZINANLELCAJ NW SAIEGNNW JON: (7 Cm 
i tak będzie przez prawie cały czas. Potem przychodzi czas na utwory Dia- 
mond Head i Biack Sabbath — wciąż podtrzymywane jest szybkie tempo, 
ZESDYNAWCJZKZNAW CZE EKCZIOSY W KSW YZAWA WZYWZICZZA O LCH 
nie, następuje już przy czwartym utworze: „Turn The Page” Boba Segera. 
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OESIE OBOWACZIEM OS CĄUOZZOCIWUNZE 
*- się codo treści utworu, ale ilu stuchaczy — tyle in- 
terpretacji tej piosenki. Ulrich twierdzi, że kawałek 
ISO DNCIWA BIEJCZENE NZS s CHUZAWIOÓW IA 
po prostu tak bardzo w jego stylu. To cały on”. 

I rzeczywiście: przy każdym wyrzucanym przez 
FUWZDOWCKWCEGE PZIWZJOINEWOA 

mu ta przygnębiająca treść. Z głębokich do- 

OSO CZZEDSTNASCOWJ GUNS SYZZWAY W 

stości doskonałego zespołu Misfits (to właśnie 

ION SSEOZIEKIWELEWEWOCZICJIENCH 
mieniu) — „Die, Die My Darling". Krótki i bar- 

dzo szybki utwór; podczas którego cała Metal- 

jica wykrzykuje nienawistne życzenia śmierci 
UEWNO KAWA WAKEWZĘZE WUCSAIE) 
WPOZWIETSENYOSAZWWE CHEZ 
jednak myślisz, że mowa tu o miłosnej serena- 
WOJE WWE CHWSZALEEYCEZUZYA JB 
WOEWGCSELOŻNO WZWODU WZTNCEW 
tekstów. Po tym przychodzi czas na naj- 
. WOASĄJLEWZIE SUZI CZCZ CJ IA 


— l 


h . „Mercyful Fate”, ukłon w stronę iegendar- 


ę P"AF nego Kinga Diamonda. Metalliczni połą- 
GANBALEMAOWNACZZEWUANNIECE) 
i bardzo satanistyczną całość. To także 
apogeum napięcia i energii na całej płycie 
— teraz schodzimy powoli na dół. Dosko- 
naty, bardzo nastrojowy „Astronomy” gru- 
WE NCIS LENIA NOS EKAZIWIEJ CO 
17 __ fielda stódme poty, zaś Jason zdaje się do- 
| skonale bawić swoim! partiami na basie. 
Swoją drogą, Newsted powinien być zado- 
WOWINZA == inc.” — charakterystyczne brzmienie basu słychać jesz- 
cze długo po tym, gdy wyłączona zostanie płyta. Lecimy dalej — „Whiskey 
ZONZIWNWIWP ZAJAC EUSTEU ZWANE CUWSCIECATWALCZE ta 
czą się ze sobą, prowadząc do efektownego finału. W ogóle, na biuesowym 
MCYEYSTEC CAE WZ ZZUCIEW ZEZIZZINWSTERW SOKAL EJOWNEU 
(m.in. Lesa Giaypooia z Primusa i Seana Kinneya z Alice In Chains) mogło- 
by się właściwie zakbńczyć. Ale nie. Na koniec zaserwowany zostaje nihili- 
styczny i szybki „The More 1 See" Discharge. 

Gdy mlikną ostatnie tony tego kawałka, ktoś odzywa się: „Thank 
| OTWSDONZUSWY LORE GUGEOIAOOS ERA TK WISZATWZ WA JZK OWC EZTE 
WEWANNALICIGONINA FZ O UESAZIWZSNOZO ESEE 74 
Coraz WO CZEWI 
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„Uwaga: UNESCO przestrzega przed 
fatwwiernym przyjmowanie informacj, 
ACC niektorych zagańnień, jak: 
„. WIKCYGIE kc iran, 
sfinksa i mnych starych hutowli... . 

„„. Dilkryctę |cprośch Maków 
w starych Księgach i niamiskryptkch.: 


.. Liqinione kontynenty, jak Atlantyta i Mu... 
Guwliu 78 leo kie ray 


2u 78 leinatów, 
rozpatrywać 2 najwyżs 
EZ —W 


re należy 
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Międzynarodowej Korńerencji o. - 
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zmóki 1855). 


CZEKAJĄC NA 
SCHLIEMANNA 


Miantyda to znany, lecz wciąz wdzięczny 


przedmiot. rozważań. Zatopienie tego kont nen- 
tu. jeżeli kiekkofwiek w ogóle istniał, nastąpilo 
tak dawno. że badaczom jako materiały pozosla- 
ją jedynie kolejne przekazy literackie. Do tej pory 
ukazało się tyłe książek i publikacji. że woda la- 
na z kart tych: „wiekopommich” dziel zatopiłałn 
nie tylko legendarny ląd. ale i calą kulę ziemską. 
ozaeuje się, że literatura nar Lemat AHantvdy 
osiągnęła zawrotną liczbę 20 tysięey ksiąg i arl- 
kuiów. Sporo czytania, prawda? 

Nie warto jednak nawet sięgać po 99 proceni. 
tych materiałów. Dleezego? Przede wszystkim 
dlatego, że ich autorzy kopinją jedni z drugjeh. 
Pogloski. płotki i legendy krążą wokół tej historii 
niczym sępy. starając się wyszarpiąć jak ocllap 
Coraz lo nową sensację. Tyle. że trup jest tvlko 
jeden. eherlawy i do lego moeno nieświeży. to 
drugi powód. die którego nie warto zawracać so- 
bie głowy studiow aniem bsięcy ksiąg. I lak wszy- 
scy weześniej czy poźniej trafig do Platona. W je- 
£0 Lo dziełach zawarte są najstarsze wzmianki 
o Allantydzie, a poparcie autorvtelem genialne- 
go filozofa nadało im rangę faktu historycznego. 
każdy. kto pisze na ten Lemat sięga więc po 
TIMAIOS i KRINAS. w newszych publikaejach 
znajdująe potw ierdzenie tez tam zawartych. A że 
potwierdzenie to niechegoy bazuje na tej samej 
podstawie? Nieważne. Ważniejsze. że to sam 
Platon pisał o zaginionym raju. 

Ż drugiej strony. w istnienie "Troi opisanej 
przez Homera w Hiadzie też NIN przez dwa ty- 
siąciecia nie wierzył. O tym, że mil może być na- 
macalną prawdą. przekonał Świat dopiero arche- 
ołog=amator Ficinrich Schliemann. Z nieprawdo- 
podohmym. przez lata wyśmiewanym uporem 
organizował kolejne ekspedyeje. aż wreszeie od- 
kopał ruiry starożytnego Ilionu. Może Atlantyda 
potrzebuje swojego Sehliemanna? Jego historią 
zajmiemy się niebawem. a póki co. wracajmy do 
naszego przyjaciela Platona. Idzmy tropem. Mó- 
rym wszyscy fuż poszAH wcześniej. 
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„Na to rzeki jeden bardzo stary kaptan — Oj, Soło- 
nie, Solonie! Wy. Hellenowie zawsze jesteście dzieć- 
mi. Nie ma starca między Hellenami. Nie macie żad- 
nego dawnego mniemania, opartego na dawnych po- 
daniach, ani żadnej wiedzy okrytej siwizną wieków..." 

Dlaczego od razu łapać się za Platona — spyta 
czytelnik, która przyswoił choćby podstawowe wiado- 
mości na temat Atlantydy i jej tajemniczego zniknięcia 
EW WASZ OCZ OWIANA NL EICYZE 
głada jakieś B 500 łat przed narodzinami Ghrystusa, 
a nlektóre źródła mówią. że było to jeszcze tysiąc lat 
ZUS WAJBYWICOKOZUESECZWWO WANNIE ZWEI 
mu). Platon żył I tworzył około czterech wieków prz 
Chrystusem. Przecież to ogromna przerwa: Pawilino 
coś się zachować, choćby z czasów starożytnego 
Egiptu. Może jakieś hieroglify. legendy? 

NOŁACZWNNASZOWY WZ GZW (HI OYSH 
GR EWOWZZUEUN WATA JH ANA ZANE SON 1 
sprzed czasów greckiego filozofa, Powodów lego mt 
że być kilka, O pierwszym wspominałami. jaś wcze- 
śniej — nie trafil się jeszcze atlantydzki schilemaR, 
który miałby pomysł gdzie szukać jakichkolwiek poze- 
stałości I do tego ogromne szczęście by je Ziibleźć. Pa 
drugie — może po prostu nie ma co znajdywać? Nie 
dowiedziono w żaden sposób istnienia tego kontynen- 
tu. Trzeci powód jest najchętniej przytaczany przez 
atlantofiii broniących swych teoril. Największy <zbke 
starożytnych papirusów (blisko milibę bezcennych 
zwojów i ksiąg), czyli Biblioteka Alefeqndryjska. spło- 
nąt niemal doszczętnie w dwóch pożarach wkoło 
dwóch tysięcy lat temu. Nawet nię *óbrażamy-gałśt 
jak stare I cenne dokumenty posgły z dymem, anLież 
o ile więcej wiedzielibyśmy dziś na temat instónił n - 
szej cywilizacji, gdyby nie pożarł ich ogień 

Podejrzewa się jednak, że Platon nie jestjedynym 
ZWPSUWICW AJEDNO NO OYWARTNOPOWA UT ZK 5 
OWWZUEBAOO CZNA UANIO SOCOM 
zmyślić wszystko od początku do końca, Q.40 podej- 
rzewa go wielu badaczy, ale prawdopodobtiefja/£ [7% 
IGE PZA Z EIIEELOŚ OLEWETONCAJ NUN TYS 
a nie literat-fantasta. 

Tu dochodzimy do sedna tego podrozdziału, ezyh 
do „Timaiosa” | „Kritiasa”. Obydwa dzieła należą do 
gatunku szczególnie popularnego w starożytnej, Gre- 
cjii chętnie wykorzystywanego przez Platona — są-1o 
EOZNONWENZNE CZWZWAZE ZS ZOYES 
WSZTOWZOWZA WOJNA J AT ŁOJ EKO Z BASY VA 2 
ZLOZENIA OZNA EONENJOSUWACE 
sprawcami całego zamieszania, Przyjrzyjmy się im 
przez chwilę, bo to naprawdę clekawe towarzystwo. 

Wszystko zaczęło się od Solona, Nie jest on co 
prawda bohaterem dialogów, ale to jego opowieść 
stanowi przedmiot naszych dociekań. Byt on postacią 
bardzo w Atenach szanowaną. Przez długie lata mę- 
drzec ten. wywodzący się ze starego rodu krółewskie- 
go. dzięki swym wybitnym cechom charakieru spra- 
WWZIRWEUZEWYSEUC EOG ZW OZN ETERT 
Egipcie zetknął się z przedziwną historią, stanowiącą 


ZAEUEW EN EZYRUWAŻANAKO EVE ONSI 
dziesięć tysięcy lat wcześniej Hellada, sprzymie- 
ZZZWZE UL OEWIWZNOZUCA ZWOJU 
AOC EWWZZIAA OCZU CZZAWAFISIY 
niczej, potężnej armii pochodzącej z kontynentu 
leżącego na Atlantyku. Mimo niewyobrażalnej 
przewagi technicznej i kulturowej najeźdźców, 
aliantom udało się wygrać, głównie dzięki hero- 
izmowi Greków. Niestety, tajemniczy kataklizm 
PDA ZOO BZZWUCUWOCK(ELSENIW 
AZWRCZZRE Z AWNEWNIECZNCEWCE 
leńskiej. Postuże się cytatem z „Kmtiasa': 
...dziewięć tysięcy lat minęło, odkąd podanie 
przekazało wojny! między tymi, Co twemś o 
za słupami Herakkva (chocy aFraliarssa,' 
aut. ). +żymi wszystki, C9| + naż=tarwnic 

Tak na margi, to w roka = 4ęmoty- 
stęcznym przed na:zą erą tylko a 65 pcie i Mezo- 
polamii możemy ewentualne wie jako. © pań- 
stwach, i to bardzo prytać © męch. Weżyrjine 
było jeszcze — Greków. Żyły tam uko dlemkaa 
koczownicze. a mdoeuropejskie ludy, które twr 
ZANZKACO EM ONCE eS EROS O 
w podróż na Peloponez kilką tysięjs lal wów. 

Tak czy inaczej, Solon +15%xd do Qjc wzm 
ubraz potęgi obcego mar "wa, jego tóąt jEd= 
go „poziomu technicznego, przewyecająrodi 
wietokrotnie dokonania | lellady i wy *erfiugee" 
TERMO WOZANCZNAC TA) 
RO NOUNWZELOIOA SYCOWA ne 3 
w tym swerńt! znajomemu, Kriti % «4 %arsże- 
mu. Ten. maj c lat esremdziegiąt „ak [rr%t*o 
żytność to rza "" spotykana sędziwać6) > 
kazał rewelacje wnukowi. dzpślenjAaniemu 
Kritiasowi Miodszemu. Po wieru "ach wnuczek 
został jednym z władców W: (+ przegranej 
wojnic ze Spartą. Był też kture Młowwv 
uczniem Sokratesa (którego przcdstdwew r 
ba nic trzeba). Znał slę więć W *krale+ 7% 
nem. tym bardziej, że był jego «fee. 

UCZE AIC JUANA 
i dwaj ich dobrzy znajomi, KiW "ą% cpowie- 
ści o Auantydzie postaciami waGwPyUU — 
Timaios i Flemokrates. Przebie= tsląsi. © tt: 
rej krttias przypenałał słowa daztlka. za6fPuje- 
my w dialogu „Tiwalos” Jeda> ć£w <1A4%-t- 
szepo brzmi — „fo posłuchaj, uewtóse tea- 
wieść bardzo dztwna, ale © wax miar 
WED ZAO ENZO SZE ZZO 
drzejszy spośród stkdmiu melnów 22 chwilę, 
po raz pierwszy. padnie nazwa |4edn*zej cy- 
wilizacji, Jednak „Tmaios* 6: *4* „są sewdę 
FESZYK CUD WAJ OKA JU ZEL S0OLTCIE NY 
OZZUCUA ZE WIE SENEIU OO EZUEWO 
jest drugi z opisywanych dialogów, „Kriuas , 
w całości poświęcony zaginionej rywilizacji, 
szczegółowo opisuwegy kontynent i naród go za- 
mięszkujący. Nic + miejsca na przytoczenie 
choćby. skromnych Weuentów tego dzieła, to- 
też musicle zdać się © i moją krótką relację. 


numer i. 


|, =aWiSA WADĄ SEAJASENIGANA W 

WED SZEWEA WIERZE CIA OO ŁO PA ZONKZJOZWE) 
się, I zrobiło się z niej błoto nie do przebycia dla tych. którzy stąd wypły- 
wają na tamto morze — drogi fuż nie ma tamtędy...” — Kritias 

Góż można powiedzieć o Atlantydzie w wersji Piatona? Państwo tak 

zorganizowane nawet dziś byłoby niemal wzorcowe. Doskonałość i ogrom- 
WAZNE GZUCAAGUESCJOYNWIEW EGUNA WYSTAWA IZA 
CZZTCZJNNOCEGPY ES ZIWANYZZE CZ OWA NIGEWUEIE 
tydy. Piaton, wśród wielu do dziś uważanych za wybitne dzieł, napisał tak- 
że „Państwo. Ukazał w nim ustrój idealnego polis, pianując jego elementy 
w najdrobniejszych szczegółach (liczba obywateli, metody prokreacji). Po- 
dejrzewa się, że w późniejszych dialogach „Tmaios” i „Kritias” dał upust 
WRZĄWIWZIWWYZO OZGA WW CWNEWNOWUCIOZAYEBNYAJSEUTA 
wy, rzekomo istniejący kiedyś naród. Jednak dowodów na to nie ma, zaś 
sposoby zorganizowania państwa „platońskiego” i Atlantydy różnią się. Jak 
W OJIEWZWCZAWIOJ SCO BUZZ A ECA 

AJ CAJLIWASCAEZWAE GZW ZUWZWEE Z EGCIEWISPNERZIWTNNYZZE 
eo kontynentu. 

Atianci mleii boskie pochodzenie. Posejdon przy podziale ziemi między 
ZOO WZYTAW EOEINCA ZSZ ETA OOBE EWG TOT 
potomków, których spłodził ze śmiertelną kobietą. Mnożyli się oni, zasie- 
WIELJEO OGN OGNEWO EAN WZI (OvAZIKIKZC KE 
mych bogactw i odznaczali się przymiotami nie danymi zwy- 
klym iudziom. 

REWZUCUKOZCIENCHI DE O ZIOWAYSZII sli 
uurzców, żyznych pól czy zwierząt — 
WDASACEOJOOJ NW O SCE CZUWANIE! 
WOEWOWIUCINA ŁEZ INCA 
WZZAWIRYZZY WA WICJSUWSEANYE 
w WREN ZU SWAPIUBIEW JA 
OWO GZWCACWIEND GAY 
WADIBZYUGUKOAIWANCIKZE 
mieszkanym 1 przepięknym. 
ACE ACTUZEFZSENGEOCZE 0) 
EMOWCAWZIWIETŁEJ ZZUIUYEE 
kątkiem miejsce. Platon pisze, 
że według Kmtiasa państwo 
PWZUWOCZOCZIOWE OBUCAAILÓ 
O GOLUNEIWAŁOW CZ OAE 
 OASTO PY SZOWA OWEJ AKI 
mi), ale sięgało także na tereny 
bilższe Egipcjanom 1 Grekom. 
WOZÓW CEC WZYDJEG 
WZABYZ WAGOWA NUN ASJCZY 
krótów, a każdy z nich młał wo- 
bec Innych równe prawa. Świętą 
JSZWERA TR CCYZCAW OWICZWĄ! 
nimi i niezmienność granic po- 
szczególnych dzielnic, co zapo- 
biegało wojnom domowym. Co 
WIJAZSNETHZA ZY ATZWTOENE 
chów miał na swoim terenie 
MZEWZEJSNOWIE 

Wszystko to brzmi prawdopo- 
OWCA EWIWOSHRZYWA WEJ! 
ogarniać dopiero, gdy uważny 
WA ZI WZINWZJE GRY CJĘ) IE] 
prac inżynieryjnych, przeprowa- 
WYTYWIBIER SO WWW GUNCZJIE 


umi mur i wieża 
—— most 
=-=- kanał w tunelu 
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cie. Od razu wyjaśnię, że nawet jak na nasze czasy tej wielkości inwesty- 
WOREBIOWWJZZOWYD YZ OW Z OZN EWZYZIONWNUOSEWLONE ZES 
don, i to osobiście. Nic dziłwnego, że wdzięczne potomstwo wystawiło dlań 
OWCZE EA WC USZY WONZNCE U U WACYCZY OWERNIA JON ZE 
szlachetnych kruszców. Dużo ciekawsza jest jednak budowa stolicy impe- 
rium. której pian ukazany jest na rys. 1. Widzicie trzy kanały z wodą, ota- 
WZIEGCEOGZY CHEMIA RSPO WZA CY ZZENIH W ZLOZ EKZOWOY PALNA 
a najszerszy z nich ma pół kilometra szerokości. Wszystkie są głębokie na 
| ALĘWACIEISUOOWAEE W LSTIESCZE WAN O OJ WZ: OZ YOD U WIKYZZC EH 
wody, Dziś, przy pomocy ciężkiego sprzętu, wykopanie czegoś takiego 
trwałoby długie lata. Go prawda, podobne problemy moglibyśmy mieć ze 
ODSZTWZUSYTZYWOK OJO TTESEWWETOCKEICNA 
Wokół zewnętrznego pierścienia ziemi wznosił się mur o łącznej długo- 
ści 4600 metrów, otaczając miasto o powierzchni 7 km kw. Podział metro- 
polii na kilka odrębnych dzielnic-kręgów otoczonych wpdą oraz wspo- 
mniane fortyfikacje, uzupełnione przez kilkadziesiąt wież, tworzyły twier- 
dzę niemal nie do zdobycia. Tylko przed kim miała się bronić, jeżeli iudzie 
nawet nie znali jeszcze wtedy żelaza? Egipcjanie dłubali w kamieniach. 
używając narzędzi miedzianych, a wtedy była to technoiogia highendowa. 
WCZOSZWE SATWZECWY ZZA NONE EKSOWIEWASIZNOJ Z 
wierzchni połowy Polski. otoczona była mnym ogromnym kanałem. Biegł on 
niemal u stóp wspomnianego już łańcucha górskiego. Podam kilka liczb. 
Miał on 1840 kilometrów długości. 185 metrów szerokości i 30 metrów 
(GO OSYNROCZUWADEWUNWNZIEN EE KOZI RUA NZZWCZOWRYNII 
budowla w dziejach iudzkości), jest kilkanaście razy krótszy, 
a wody do niego wchodzi około 45 razy mniej. Toż to 
kanalik. Gi Atlanci to umieli budować... 


1/-WIZYTNI[o/. WZ 
17 GIZYLNI(CY 


PRZE RANISZ NE EŃ, 
Paa A Taa a M a a m Pa a A ad A) 





W WZIŁEOZZYZ WACH WACH 
NRSP Po pierwsze, nie wiadomo gdzie 





ameoe4  _ dokładnie ieżała Atiantyda. Po 
a WAU O CEICA EU DUWYCOKI CJEZE IE 
woja. | Stało. Po trzecie, nie jest pewne 

WADA CECWIEJEH 
NARA Piaton mógl przecież to 
obaw A SA SODY NZ GAICZETNAIE 
nych dowodów poza jego słowami. 
f* WSZIB CZE ARÓW NYZCE CY, 
RAannnJ OZGA NOCZWZOWANACCWH 
naj Gdy Solon był w Egipcie i dowiady- 


ZOO NONE CVZII 
| GESOWROZ I SZENAWIEWOZ ON 
dzie rosto w potęgę państwo per- 
SIRO GOW EOEIEHENOT JO NIE 
SADY EA GYZUWAUORANCEWA 
mi) pra-Helienami. kapłani mogli 
chcieć zapewnić sobie pomoc 
w ewentualnym. nadchodzącym 
LON CHCAOK WIA 
ZAAOEGOKONANGYC OKI 
dzi$podważyć teorii Piatona (i wie- 
lotysięcznej rzeszy jego następ- 
ców). Sytuację rozjaśni nieco 
MYZWAEYGUCRUWAWAKINO CIS 
zacji kontynentu i hipotetycznych 
powodów jego zaginięcia. 
ACDŁEBNZIE 
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